Educacao e Cultura Digital




Publicac¢do quadrimestral dos Programas de Pos-Graduacéo Stricto Sensu em Educagao, ofertados na modalidade Profissional,
do Programa de Pds-Graduagdo Gestéo e Tecnologias aplicadas a Educagdo e da Universidade do Estado da Bahia.

Os artigos assinados refletem o ponto de vista dos autores, ndo coincidindo, necessariamente, com o dos Editores e do Conselho Editorial da revista.

UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA - UNEB

JOSE BITES DE CARVALHO  TANIA MARIA HETKOWSKI
Reitor  Pro-Reitora de de Pesquisa e Ensino de Pos-Graduagdo

MARCELO DUARTE DANTAS D AVILA MARCEA ANDRADE SALES
Vice-reitora  Editora Cientifica
Editora Cientifica  Equipe Editorial
Marcea Andrade Sales  Darlaine Pereira Bonfim das Mercés
Gilvania Clemente Viana
Tatiana Dias Silva

CONSELHO EDITORIAL

Alex Braga Maria de Fatima Gomes da Silva
Universidade Federal do Espirito Santo  Universidade Estadual de Pernambuco

Ana Maria Calil Marli Eliza Dalmazo Afonso de André
Universidade de Taubaté  Pontificia Universidade Catolica de Sdo Paulo

André Ricardo Magalhdes Nilma Soares
Universidade do Estado da Bahia  Universidade Federal de Minas Gerais

Celi Corréa Neres Nilma I. Spigolon
Universidade Federal Mato Grosso do Sul ~ Universidade Estadual de Campinas

Elisa Maria Dalla-Bona Patricia Lessa Santos Costa
Universidade Federal do Parana  Universidade do Estado da Bahia

Emilia Peixoto Lucio Hammes
Universidade Estadual de Santa Cruz ~ Universidade Federal do Pampa

Jason Ferreira Mafra Roseli Gomes Brito de Sa
Universidade Nove de Julho  Universidade Federal da Bahia

Juracy Machado Pacifico Viviane Klaus
Universidade Federal de Roraima  Universidade do Vale do Rio dos Sinos

Marcea Andrade Sales
Universidade do Estado da Bahia

Marcos Tanure Sanabio
Universidade Federal de Juiz de Fora

Maria da Salete Barboza de Farias
Universidade Federal da Paraiba

CONSELHO EDITORIAL - INTERNACIONAL

Fernando Juan Garcia Masip Antonio Marques Moreira
Universidade Autonoma Metropolitana - Xochimilco/México  Universidade de Coimbra/Portugal

Francisco Armas Quinta Cristhian Esteban
Universidade de Santiago de Compostela/Espanha  Universidad de Chile/Chile

Victor Amar Rodriguez David Mallows
UCL/Londres UCL/Londres

Xosé Carlos Macia Arce Joan Pages Blanch
Universitat Autonoma de Barcelona/Espanha  Universitat Autonoma de Barcelona/Espanha

José Pedro Amorim José Pedro Amorim
Universidade de Santiago de Compostela/Espanha  Universidade do Porto/Portugal



ISSN 2177-5060
ISSN 2447-9373

4 :
© plUlais

Salvador, v.4 n.2 p.1-197 mai./ago. 2019

Educac¢ao e Cultura Digital




© PLURAIS Revista Multidisciplinar
UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA - UNEB
Programa de Pos-Graduagdo Stricto Sensu Gestao e Tecnologias aplicadas a Educagéo
Prédio de P6s-Graduagao - 3° andar
Rua Silveira Martins, 2555 - Cabula
41150-000 - Salvador - Bahia - Brasil
Fone/fax: + 55 71 3117-5307
www.uneb.br / revistaplurais@gmail.com

‘ais

Capa Diagramacio e Editoracdo
Angela Garcia Rosa Gilvania Clemente Viana
Projeto grafico Marcea Andrade Sales

Revista Plurais

FICHA CATALOGRAFICA

Sistema de Bibliotecas da UNEB

Plurais: Revista Multidisciplinar / Universidade do Estado da Bahia,
Departamento de Educacdo, Programa de Pos-Graduacdo Gestdo e
Tecnologias Aplicadas a Educagdo, 2018.

Vol. 4, n.2, maifago., 2019,

Quadrimestral

ISSN: 2177-5060 (versao impressa)

ISSN: 2477-9373 (versao on-line)

Disponivel em: http://www.revistas.uneb.br

1. Educacdo (pos-graduacdo) - Periddico. I. Universidade do Estado
da Bahia. Departamento de Educacédo, Programa de Pos-Graduacéo
Gestdo e Tecnologias Aplicadas a Educacgo.

CDD: 370

Revista vinculada a:
I f{'

Piadorim [;index  Google Scholar REDIB v e




Editorial

Prezados Leitores e Prezadas Leitoras,

Gentilmente, convido-os para um mergulho nos escritos deste volume que compde
a Revista Plurais denominado Educag¢do e Cultura Digital, o qual tem como objetivo reunir
reflexdes, didlogos, experiéncias, conversas e prosas cientifico-académicas sobre tecnologias
digitais, cibercultura, educagdo a distancia, redes digitais, tecnologias assistivas, blog, cinema
entre outras praticas pedagogicas desenvolvidas e vivenciadas nos espacos educacionais.

A Educagdo tem uma amplitude de conceitos, ideologias, epistemologias, representagoes
e perspectivas politicas, mas neste interim, evidenciamos a Educagdo Escolar como um processo
continuo, comprometido politicamente com o outro, que objetiva a humanizagao e a socializagao
do homem e estdo implicados com o conhecimento sistematizado, cientifico, critico e inovador
de alunos, professores e comunidade escolar.

Ja as tecnologias, podem ser entendidas como elementos do saber e do fazer do homem,
inaugurando a criagdo e a efetivagdo de técnicas e de invengdes que traduzem a forma do
homem pensar, planejar e desenvolver instrumentos para melhorar sua vida e de seu coletivo.
Assim, as inimeras linguagens e instrumentos se fazem presentes no cotidiano dos sujeitos, pois
redimensionam as formas de comunicacao, informacao, registro, interacao, conexao e de fazer
educagao.

Perante esse movimento, os artigos ora presentes nessa edi¢do, sistematizam escritos de
autores de Portugal, Chile, México e Brasil, representados aqui pela Universidade Federal do
Rio Grande do Sul (UFRS), Universidade de Minas Gerais (UFMG), Universidade Estadual do
Ceara (UECE), entre outros parceiros que dialogam com as tematicas aqui propostas que teimam,
apesar da insisténcia do Rei e do Capitdo que ndo ha mais ilhas desconhecidas - em alusdo ao
conto de Saramago — discutir e propor, saindo de suas ilhas, para voltar a elas com outro vigor.

Nesse sentido, desvelam problematicas e experiéncias de pesquisadores latinos e europeus
acerca da proficiéncia em ambientes de leitura digital e de caracter multimodal; das potencialidades
da Internet com alunos da Educacio Béasica na exploragdo de dindmicas a aprendizagem da leitura
e da escrita; do uso das tecnologias assistivas as criancas que possuem deficiéncia e necessidades
especiais de saude e; de simulagdes computacionais a compreensao integrada de conceitos de
acido e base para o ensino de Quimica.



Da mesma forma, alguns destes artigos revelam que as tecnologias sdo encarnadas por
linguagens que, encarnadas pelo saber e fazer humanos potencializam a arte, a musica, a poesia, a
pintura, o desenho, o cinema, as narrativas videograficas entre outras possibilidades para representar
0 pensamento e a cogni¢do humanos, as quais ampliam o desenvolvimento de habilidades educativas
e artisticas complexas de alunos e professores.

Em tempo de cultura digital, também nos deparamos com temas sobre politicas publicas
para formacdo de professores, em especial, explorando ambientes em formato hibrido (b-learning)
e orientado, modelo de comunidades de aprendizagem, os quais agregam sujeitos de diferentes
territorios e de diferentes espagos escolares. Estes ambientes virtuais de aprendizagem (AVA)
demonstram a capacidade e a agilidade que a cibercultura envolve em sua estrutura conectiva,
bem como sua possibilidade de cobertura territorial, mobilidade de informacdes; interatividade de
saberes; aproximagao de pessoas; custo beneficio de conhecimento acumulado; acesso a experiéncias
e vivéncias de outros sujeitos em diferentes lugares do mundo e; mobilizador de politicas de uso e
acesso das tecnologias digitais para alunos e professores.

Enfim, vivemos nas ultimas cinco décadas uma quantidade incomensuravel de métodos,
técnicas, informagdes e instrumentos, os quais mudam com tanta frequéncia, que se tornam obsoletos
e desnecessarios antes mesmo de ser testados ou usados; mas 0 homem se reinventa como ser pensante,
reinventa tecnologias, reinventa o mundo, a vida e as formas de educar.

Afinal, como afirma Ruth Rocha: goste, ou ndo goste, tem que andar pra frente! Voar como o
vento! Pois quem para € poste: a vida ¢ movimento!

Prof. André Luiz Rezende

Doutor em Educagio e Contemporaneidade (UNEB, 2016); Mestre em Modelagem Computacional (CEPPEV,
2005); Tecnodlogo em Processamento de Dados (Faculdade Ruy Barbosa, 1999). Professor efetivo com
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Educagdo, Cultura Digital e Espagos Formativos

EDUCACAO, CULTURA DIGITAL E ESPACOS FORMATIVOS

Este texto representa um esfor¢o mutuo para (re)desenhar um didlogo sobre Educacao e Cultura Digital. Um dos
argumentos centrais deste escrito se traduz na ideia da Educacdo como pratica transformadora e ato humano
comprometido com o outro nos aspectos mais singulares da natureza humana, quais sejam a politica, tecnologias,
bens culturais, consciéncia econdmica, formacgao escolar e bem-estar social. Aqui, também se pretende argumentar
sobre a Cultura Digital e os processos formativos que os alunos da Educacio Bésica das redes publicas enfrentam em
tempos de acesso exponencial aos instrumentos digitais, a uma gama incomensuravel de informacdes e a velocidade
que estas informacdes, sdo descartadas. Neste sentido, este escrito também desvela a funcao do professor como um
Designer de Experiéncias de Aprendizagem (FLOOR, s/d) as quais ndo se limitam a determinadas tecnologias ou
métodos de aprendizado, mas projeta a melhor experiéncia de aprendizagem com a melhor forma ou tecnologia para
mediar as aprendizagens com seus alunos, confirmando que a tecnologia ¢ um processo humano e criativo, material
e imaterial, encarnados nas linguagens do saber e do fazer entre os homens.

Palabras Chave: Educagio. Cultura Digital. Espacos Formativos.

EDUCATION, DIGITAL CULTURE AND TRAINING SPACES

This text represents a mutual effort to (re) design a dialogue about Education and Digital Culture. One of the central
arguments of this text is the idea of Education as a transformative practice and a compromised human act with
the other in the most singular aspects of human nature, such as politics, technologies, cultural goods, economic
awareness, school education and social welfare. Here we also intend to argue about the Digital Culture and the
formative processes that students, of the Basic Education of public networks, face in times of exponential access to
digital instruments, to an immeasurable range of information and the speed that, this information, are discarded. In
this way, this paper also reveals the function of the teacher as a Learning Experience Design (FLOOR, s/d), which
is not limited to certain technologies or learning methods, but plan the best learning experience with the best mode
or technology to mediate learning with his students, confirming that technology is a human and creative process,
material and immaterial, embodied in the languages of knowledge and the languages of doing among men.

Keywords: Education. Digital Culture. Formative Spaces..

EDUCACION, CULTURA DIGITAL Y ESPACIOS DE FORMACION

Este texto representa un esfuerzo mutuo para (re) disefiar un dialogo sobre Educacion y Cultura Digital. Uno de
los argumentos centrales de este escrito es la idea de la educacion como una practica transformadora y un acto
humano comprometido con el otro en los aspectos mas singulares de la naturaleza humana, como la politica,
las tecnologias, los bienes culturales, la conciencia econdmica, la educacion escolar y el bienestar social. Aqui
también tenemos la intencién de discutir sobre la Cultura Digital y los procesos formativos que enfrentan los
estudiantes de Educacion Bésica de las redes publicas en tiempos de acceso exponencial a instrumentos digitales,
una cantidad inconmensurable de informacion y la velocidad que, las informaciones, son descartadas. Por lo tanto,
este documento también revela el papel del profesor como Designer de Experiencias de Aprendizaje (FLOOR, s/d),
no limitado a ciertas tecnologias o métodos de aprendizaje, sino la persona que proyecta la mejor experiencia de
aprendizaje con la mejor manera o tecnologia para mediar el aprendizaje con sus estudiantes, confirmando que la
tecnologia es un proceso humano y creativo, material e inmaterial, encarnado en las lenguajes del conocimiento y
el hacer entre los hombres.

Palabras Clave: Educacion. Cultura Digital. Espacios de Formacion..

qu H-a'S Salvador, v. 4, n. 2, p. 11-25, mai./ago. 2019



Tania Maria Hetkowski e Josemeire Machado Dias

EDUCACAO, CULTURA DIGITAL E ESPACOS FORMATIVOS

Introducao

Nesse ensaio, a Educagdo ¢ entendida como pratica transformadora e ato humano
comprometido com o outro, caracterizados pelos processos de formagdo politica, técnica,
cultural, econdmica, escolar e social, o qual encontra sinergia a Cultura Digital, a producdo e uso
de instrumentos digitais que compdem a vida e o fazer das criancas e adolescentes, dentro e fora
dos espacos escolares.

Nesse sentido, a Cultura Digital, definida de forma embrionaria por Gil (2013), é a Cultura
da Contemporaneidade' aberta a novas oportunidades de aprendizagens significativas no espago
escolar. O formato digital integra o cotidiano dos sujeitos escolares que se tornam protagonistas
de construgdes comunicacionais, audiovisuais, interativas em redes, compartilhadas através de
conteudo, produzidas artistica e culturalmente, que emergem outras singularidades e outros
significados, os quais podem ser complexos ou efémeros, mas sdo fundantes as reflexdes e
intervengdes no ambiente escolar, entre alunos e professores, para além do conteudo disciplinar.

A escola, embora saibamos das inumeras dificuldades enfrentadas nas redes publicas
de ensino do pais, ndo pode se isentar das possibilidades que a tecnologia digital proporciona,
colaborando de forma efetiva para o Capital Cultural dos seus sujeitos. Trata-se de um grande
desafio redirecionar o movimento instituido nos processos de ensino e aprendizagem, com suas
praticas que, na sua maioria, ndo mobilizam os sujeitos para interacdes que sejam prazerosas
e motivadoras, culminando na descaracterizacdo da escola como espago de crescimento,
desenvolvimento social e oportunidades no mundo da vida e do trabalho.

Embora professores e alunos vivam em uma cultura digital, com a utilizacdo de
smartphones, redes sociais, aplicativos, jogos € os mais variados recursos que desencadeiam
novos comportamentos, consideramos um descompasso entre a realidade escolar e a utilizacao
dos instrumentos tecnolégicos nos processos de aprendizagem mais interativos. Esse ¢ o
descompasso ¢ o grande desafio da educagdo na contemporaneidade e na cultura digital.

! A contemporaneidade, portanto, ¢ uma singular relagdo com o préprio tempo, que adere a este e, 20 mesmo tempo,
dele toma distancias; mais precisamente, essa ¢ a relagdo com o tempo que a este adere através de uma dissociagdo e
um anacronismo. (AGAMBEN, 2009, p. 59).
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A contemporaneidade tem como premissa considerar ¢ entender o tempo do aluno, do
professor, dos processos de ensino e aprendizagem, ¢ da sinergia entre a técnica, a ciéncia ¢
as relacdes sociais que, na escola, ampliam as capacidades cognitivas, as mediagdes entre os
saberes, o uso das TIC e as potencialidades entre teoria e pratica. Essa premissa corrobora com o
pensamento hipertextual do sujeito e com a ampliagdo das habilidades motoras e cognitivas, das
novas geragdes, que conseguem fazer tudo ao mesmo tempo..., juntos.

Assim, a escola ndo pode se mostrar alheia a esse cendrio contemporaneo, pois o
espaco escolar precisa considerar a realidade exterior, superar a instrumentalizacgdo técnica, a
bipolaridade entre escola e comunidade, a negag¢ao da experiéncia dos sujeitos, contrastando com
o ambiente vivido por alunos e professores, cuja celeridade da comunicacao e das interagdes esta
prenhe e presente na sala de aula.

Desta forma, compreendemos a praxis escolar como consciéncia de se reinventar, de
buscar reflexdes acerca das agdes dos sujeitos, para transformar os modos de ser, agir, fazer e
potencializar a cultura digital, neste caso, no espago escolar. Nesse sentido, a pretensdo desse
ensaio € provocar uma discussao sobre Educacdo e Cultura Digital, destacando as possibilidades
do uso das Tecnologias da Informac¢ao e Comunicacao (TIC) nos processos formativos dos alunos
da Educacdo Basica, em especial das redes publicas, espago no qual o professor pode exercer
uma fun¢@o de Designer de Experiéncias de Aprendizagem (FLOOR, s/d), ampliando praticas,
experiéncias e conhecimentos.

Educacao e Praticas Pedagogicas na Contemporaneidade

Este texto convida o interlocutor contemporaneo para (re)pensar que € preciso ter coragem
nos enfrentamentos destes tempos intempestivos, os quais exigem posicionamentos sobre
Educag@o e sobre os direitos de aprender e ensinar, permitindo aos sujeitos pensar, criticar e arguir
sobre o ‘inoportuno’ que acontece nos espacos escolares, cotidianamente e persistentemente.

Agamben (2009) enfatiza que fazer educacao escolar é permitir buscar e se defrontar com
o estranho, com o dificil e o ‘inapropriado’ para entender tempos obscuros que possibilitam
atualizar e enxergar aquilo que estd escondido e, que se revelam através das leituras, analises,
sentidos e significados. Neste caso, a imersdo das criancas e jovens na Cultura Digital e, nestes
meandros contemporaneos, perceber que os espagos educacionais, em especial da Educacdo
Bésica, sdo germinais a capacidade criadora e inventiva.
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Para Levy (1998, p. 25),

Espago do saber ¢ o espaco da inteligéncia ¢ do saber coletivos, ndo suprime
0s outros espagos, mas aglomera-os. Ele deve-se a velocidade da evolugdo,
aparece como possibilidade da massa e produz novos saberes pelo surgimento
das novas ferramentas disponiveis do ciberespago.

Esse espaco de conhecimentos coletivo, comunidade escolar, é entendido como chédo da
escola, como instituicdo gestadora, germe e celeiro a fecundacdo de ideias, saberes ¢ fazeres
sistematizados, reconhecidos e potenciais a difusdo e ampliagdo de praticas, vivéncias e de
episteme, simultaneamente, com uma comunidade escolar que transbordada, mergulha e se
encontra imersa nas/pelas tecnologias digitais no seu cotidiano de vida.

Neste interim, a Educacdo como ato politico demanda respeito a autonomia do ser do
educando um dos saberes apontados por Freire (2016, p. 56):

O respeito a autonomia e a dignidade de cada um € um imperativo ético e ndo
um favor que podemos ou ndo conceder uns aos outros. Precisamente porque
éticos podemos desrespeitar a rigorosidade da ética e resvalar para a sua
negacdo, por isso ¢ imprescindivel deixar claro que a possibilidade do desvio
ético ndo pode receber outra designacdo sendo a de transgressao.

Diante do exercicio da ética ndo podemos permitir a continuidade das desigualdades
que marcam o momento em que vivemos, pontuadas por Bourdieu (1998) ao abordar sobre o
Capital Cultural, destacando que a escola representa um lugar a manutengao das desigualdades
a partir do momento em que a cultura e as vivéncias dos alunos nao sio consideradas quando da
exploragdo dos conteudos abordados. E preciso pensar a educagdo como prética de transformagio
associada aum pensamento de libertagdo e, neste contexto valorizar os processos colaborativos, os
sentimentos de solidariedade, o respeito a dignidade humana e o cenario potencial desencadeado
com o uso das Tecnologias de Informacao e Comunicacdo (TIC) dentro e fora dos espagos
escolares.

Neste sentido, referir-se as TIC e as exigéncias de praticas pedagogicas inovadoras requer
redimensionar os processos € as narrativas que envolvem discursos de que os espacos da escola
se distanciam da cultura digital. A cultura digital estd na escola e no ambito dos processos
educativos, representa uma construc¢do tedrica de como as subjetividades s@o posicionadas,
investidas e construidas como processo (in)consciente a complexidade das mudangas sociais e
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tecnologicas, da politica de acesso e uso das TIC e; da legitimacdo dos instrumentos pelas novas
geracoes.

Logo, compreender as TIC no ambito das praticas pedagogicas ¢ localiza-las como
instrumentos potencializadores a formacao e a transformagdo das caracteristicas opressoras da
sociedade até entdo fixadas, bem como percebé-las como constru¢des sociais, ndo restritas a
usos eficientistas, mas produtoras de significados e sentidos para mobiliza¢ao e superagdo de
discursos positivistas, compondo novas praticas escolares associadas as demais praticas sociais
que sustentam a condi¢do humana do aluno e do professor.

Se a educagdo ¢ uma pratica que se desenvolve em contextos reais, as TIC, dentro dos
espacos escolares, requerem uma perspectiva critica a pratica pedagogica dos professores,
ampliando as linguagens através de uma rede contextual, assim como desvelar e possibilitar
o entrelacamento entre ensino, escola, comunidade e processos historicamente construidos,
trazidos pelos alunos a essé€ncia da escola a partir de suas realidades vivificadas.

Significa dizer que essas praticas pedagogicas, na cultura digital, somente terdo ressonancias
se envolverem as praticas sociais, politicas, educativas, filosoficas, econdémicas, técnicas entre
outras, as quais podem (re)significar as praticas de sala de aula. Nesse sentido, ¢ necessario
perceber o professor como um sujeito intelectual, preocupado e comprometido com a Educagio
como pratica emancipadora, que considera o espago da escola como esfera publica e democratica,
que visa a restauragao da comunidade e de valores compartilhados com ela, fomentando discursos
entrelagados aos imperativos democraticos de igualdade e justica social.

A relacdo pedagdgica é redimensionada pela propria realidade, pois nela se dialoga sobre
o mundo e sobre a vida dos sujeitos, nela eclodem as exigéncias de formagdo e é nela, também,
que os sujeitos atuam. Assim, as escolas ndo podem ser concebidas sem sua interagdo com os
pressupostos da cultura digital, a qual exige a¢cdes mais abertas e interativas, com praticas mais
coletivas, ligagdes e conexdes estreitas entre professores e alunos e entre alunos e sociedade,
articulacdes com diferentes projetos, valendo-se das possibilidades inerentes a convergéncia das
tecnologias.

Cultura Digital e Espacos Educativos

A dinamica sociocultural da sociedade contemporanea evidencia a presenca ¢ a fluidez
da telematica, da informatica e da cibernética em todos os processos da vida humana, as quais
mudam as formas de ensinar, aprender, comunicar, relacionar e de praticar a arte de educar.
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Nesse contexto pulsante emerge a Cultura Digital, caracterizada pela presenca das
midias, pela mudanga de comportamentos, pela celeridade das informagdes e pela tele prontiddo
do tempo e espago. De modo, que a Cultura Digital esta agregada aos processos ideologicos,
impregnada e enraizada aos preceitos da ciéncia, as inovagdes das técnicas, as metanarrativas
otimistas ou pessimistas e as praticas transformadoras das sociedades, onde criangas e jovens
vivem a atualizagdo da cultura e das produgdes tecnoldgicas € humanas.

Na década de 90 o autor Manuel Castells (1990) anunciava o apogeu da Sociedade da
Informacdo, destacando a diferenciagdo social e cultural, a crescente estratificacdo social, a
integracao de todos os tipos de mensagens e a captacdo de expressdes culturais em sua diversidade
através das midias, multimidias, redes e potenciais digitais.

Além disso, um novo sistema de comunicagdo que fala cada vez mais
uma lingua universal digital tanto estd promovendo a integragdo global da
producdo e distribuicdo de palavras, sons e imagens de nossa cultura como
personalizando-os ao gosto das identidades e humores dos individuos. As
redes interativas de computadores estdo crescendo exponencialmente, criando
novas formas e canais de comunicagdo, moldando a vida e, a0 mesmo tempo,
sendo moldadas por ela. (CASTELLS, 1999, p. 22).

Essa emergéncia de se pensar outras formas, metodologias, estratégias e taticas para educar,
ensinar e ‘amparar’ o aluno nos espagos da escola, ainda tradicional, e talvez pouco interessante
se comparado a pulsante sociedade digital, acessivel, incomensuravel e deveras atraente, nela
pulsam imagens, jogos, videos, textos, espagos interativos entre outras alegorias digitais. Para
Lemos (2017, p. 13),

Estamos em meio a uma nova etapa na cultura digital com o desenvolvimento
da Internet das Coisas (Internet of Things, [oT) e do Big Data. AIoT caracteriza-
se por objetos ampliados infocomunicacionalmente, permitindo a coleta e
tratamento de enormes quantidades de dados (Big Data), em uma emergente
governabilidade algoritmica em diversas areas da vida social. Essa conjungéo
esta no bojo dos projetos de ‘cidades inteligentes’ (SMART CITIES).

Destacamos que a internet das coisas ndo se resume aos instrumentos, nem a autonomia
dos mesmos no que se refere a situagdes representativas, simuladas ou vividas entre sujeitos nas
suas relagdes sociais. Assim, é temeroso pensar que os potenciais algoritmicos poderdo incidir
em um novo discurso sobre eficiéncia instrumental, provocando mais um equivoco acerca das
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possibilidades transformadoras desta nova geracdo, a qual diante de um contrato social estaria
em perigo.

Desafios para a Educac¢io na Cultura Digital

Os desafios deste século nos remetem visitar um passado proximo, o qual nos (de)monstra
argumentagoes e provocagdes acerca da Educacgdo e Cultura Digital. No Brasil, a internet foi
liberada para acesso comercial em 1995, antes desse fato a rede era restrita a poucos espagos
como Universidades Federais e Centros de Pesquisa, com acesso limitado a populagdo e aos
servicos oferecidos.

A internet comercial abriu um leque de possibilidades a ser explorado em todos os
seguimentos da sociedade, modificando de forma significativa as interagdes dos sujeitos, a forma
de comunicagdo ¢ alterando comportamentos e, foi com o surgimento dos navegadores graficos,
na realidade brasileira, como o Netscape ¢ o Internet Explorer que a internet demarcou sua
popularidade, permitindo o uso e acesso de todos seus recursos por sujeitos de diferentes idades,
escolaridades, niveis econdmicos, sociais e culturais.

A insercdo na internet e a apresentagdo das suas funcionalidades, aos seus publicos-alvo,
rapidamente se tornou uma ordem para os diversos segmentos da sociedade, cuja presenga nos
ambientes era obrigatoria para se manter ¢ demonstrar competitivo, mesmo que fosse apenas o
seu logotipo com enderego e telefone ou uma imagem informando que o ambiente estava em
construcgao.

O novo ambiente digital, acessado principalmente por meio dos navegadores, era composto
por informagdes centralizadas em servidores em uma arquitetura de rede denominada de cliente-
servidor, migrando posteriormente para ambientes colaborativos como Wikis, Blogs, Redes
Sociais, Plataformas de compartilhamento de Video, dentre varios outros recursos que logo
foram denominados de Web 2.0 para diferenciar-se do ambiente anterior, um ambiente estatico
com pouca interacdo, em que o ‘usudrio’ era concebido como espectador ou navegante da rede.

Na web 2.0 o usudrio tornou-se um ator e produtor criativo imerso em um ambiente
caracterizado, principalmente, pela colaboracdo. Desse modo, a Web inaugura seu terceiro
momento denominado Web 3.0 que, embora, ndo exista um consenso pela sua definicdo, se
mostra convergente com os fundamentos da inteligéncia artificial, na melhoria da performance
sobre as informagdes que circundam a rede e no atendimento eficaz as solicitagdes dos sujeitos.
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Rememorar os avangos da internet é fundamental para refletirmos sobre os desafios
da educacdo na contemporaneidade e na cultura digital, pois os mais diversos segmentos da
sociedade tiveram processos modificados com os avangos das tecnologias € muitos precisaram
se reinventar para sobreviver, como as agéncias de viagens, altamente impactadas pelos servigos
e recursos disponibilizados na web. Hoje os internautas sdo seus proprios agentes, efetivando
compras, criando roteiros, escolhendo hospedagens e outros itens necessarios a sua viagem. Essas
facilidades sdo permitidas devido as imagens de satélites que permitem conhecer, em tempo real,
o0 espago desejado e planejado para trabalho, visita ou férias.

Esse exemplo aponta para a necessidade de um movimento que permite reinventar os
processos educacionais e transformar a fun¢do do professor para atendimento de alunos que
demandam, cada vez mais, conexoes € ndo se condescendem com o distanciamento do seu
“ecossistema” - metafora para o ambiente hiperconectado em que vivem esses sujeitos. A escola
ndo pode continuar sendo um lugar de manutencao das desigualdades sociais,

[...] para que sejam favorecidos os mais favorecidos e desfavorecidos os mais
desfavorecidos, ¢ necessario e suficiente que a escola ignore, no ambito dos
contetdos do ensino que transmite, dos métodos e técnicas de transmissao
e dos critérios de avaliagdo, as desigualdades culturais entre as criangas das
diferentes classes sociais. (BOURDIEU, 1998, p.59).

Assim, acreditamos que um dos principais desafios para a educa¢do na contemporaneidade
¢ entender a diversidade cultural dos sujeitos, ampliando as possibilidades de aprendizagem
respeitando as suas origens e os seus capitais culturais. Com base neste entendimento, ¢ possivel
utilizar as TIC na producdo e ressignificacdo de conhecimentos que se apresentam vivos e
pululantes no cotidiano das criangas e adolescentes, ou seja, dos alunos em fase de formagao na
Educacao Basica.

Outro desafio ¢ o professor deixar de ser o centro do processo de ensino e aprendizagem
e socializar suas experiéncias e conhecer as experiéncias dos alunos, de valorizar sua historia
de vida e a historia e vida dos seus alunos. Esse ato demanda entender e incorporar o processo
formativo, dos sujeitos da escola, como germinador nos espagos e nos lugares da escola ¢ da
sociedade, emaranhados a cultura digital. O professor se insere em um espacgo colaborativo, pois
a rapidez e efemeridade do ambiente digital sdo constantes, o que inviabiliza uma insercao e
dominio dos recursos demandados pelos alunos e isso provoca um /ag entre a tecnologia do aluno
e a do professor (DIAS, HETKOWSKI e PEREIRA, 2013).
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Lag, originaria do ambiente computacional, indica certo atraso no dominio dos recursos e
das tecnologias pelos alunos e pelos professores — quando o professor ndo consegue acompanhar
arapidez com que as trocas ocorrem e 0s novos modos de agir sdo incorporados no cotidiano dos
alunos. Para os alunos as mudangas ocorrem de forma natural e os recursos se tornam obsoletos,
e isso reforga a necessidade de uma nova postura do professor, capaz de conciliar as novidades
tecnologicas das exigéncias da escola.

Alguns pesquisadores ¢ autores como LIRA (2018), SILVEIRA (2016), ALLAN (2015)
GABRIEL (2013), MORAN (2013) abordam sobre as necessidades do professor se reinventar
e sobre estratégias as mudancas significativas na proposta de ensino e aprendizagem com
seus alunos. Mas, enfatizamos que o maior desafio ¢ superar estratégias pontuais. E preciso
uma efetiva mudanga nas politicas publicas de formagdo e de valorizagdo do professor, nos
pressupostos metodologicos e epistemologicos durante sua formacao, na relagcdo entre teoria e
pratica que atenda as realidades das redes e, na atuacdo comprometida com o outro nos aspectos
mais singulares da natureza humana, ou seja, urge pensarmos em um professor como Projetista
de Experiéncias de Aprendizagens, ou Designer de Experiéncias de Aprendizagem (FLOOR,
s/d), implicado com seus alunos ¢ com as comunidades.

Chamamos ateng¢do que Design de Experiéncias de Aprendizagem, do inglés Learning
Experience Design — LX, tem sido constantemente confundido com a denominacdo E-learning
ou Design Instrucional. Para Floor (s/d, s/p), nos seus escritos, ha clareza de que,

[...] o design de experiéncia de aprendizagem nao se limita a certas tecnologias
ou tipos de aprendizado. O objetivo ¢ projetar a melhor experiéncia de
aprendizagem possivel e escolher a forma ou tecnologia que funciona melhor
para o aluno em uma situacao especifica e / ou em um determinado momento.
Se a tecnologia ¢ de séculos ou de ponta ¢ irrelevante. Se funciona, funciona!
(Tradugao nossa).

Essa denominagdo encontra ressondncias no entendimento sobre Educagdo, Cultura
Digital e processos formativos o mundo da vida e da escola aos alunos da Educagdo Basica.
Assim, pensar na postura de um professor como Designer de Experiéncias de Aprendizagem
permite compreender que tecnologia utilizada nao precisa ser uma tecnologia digital, uma vez
que a riqueza da experiéncia esta nos processos de ensino e aprendizagem entre os sujeitos,
independente do tipo de tecnologia.
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A tecnologia pode ser entendida como um processo humano e criativo, que envolve
elementos materiais (instrumentos e técnicas) e imateriais (simbolicos e cognitivos), encarnados
nas linguagens do saber ¢ do fazer entre os homens. Essa génese traz, na histéria do homem,
um empenho visceral a transformagdo da natureza, na geragdo de beneficios as comunidades,
na simplificagdo da vida cotidiana, nas formas de registro, nos modos de comunicagdo e, no
conhecimento produzido.

Entendemos que a Cultura Digital ndo ¢ um corte no tempo ou na historia, mas ¢ tecida
pelo conhecimento produzido e ampliado, pela continuidade das agdes e conquistas realizadas por
homens e mulheres e, pelos movimentos de trocas e compartilhamentos mediados por diferentes
técnicas ou instrumentos tecnoldgicos. Ou seja, a auséncia de recursos tecnoldgicos digitais nao
pode privar os sujeitos das vivéncias associadas a cultura digital e isso incide no planejamento
do professor, nas estratégias que serdo utilizadas em sala de aula e no tipo de experiéncia e
resultados que sao esperados. Para Freire (2016, p.83-84), o bom professor,

(...) é o que consegue, enquanto fala, trazer o aluno até a intimidade do
movimento de seu pensamento. Sua aula é assim um desafio e ndo uma “cantiga
de ninar”. Seus alunos cansam, ndo dormem. Cansam porque acompanham as
idas e vindas de seu pensamento, surpreendem suas pausas, suas davidas, suas
incertezas.

Nao estamos negando o uso € 0 acesso aos instrumentos digitais; ao contrario, como dizia
Marques, na década de 90, devemos levar a escola para o computador, porque os alunos levam
para a escola tudo o que conhecem, descobrem, inventam e criam nos ambientes digitais, em
especial nos servicos oferecidos pela Web. Nesse sentido, Freire (2016) sinaliza que a escola e
os professores precisam para dar inicio a liberdade e autonomia nos caminhos da aprendizagem
significativa aos sujeitos escolares; e Marques (1999) demarca que as tecnologias digitais permitem
a continuidade dessa liberdade e autonomia para aprender e ensinar, colaborativamente.

Para superar os desafios e a laboriosa mudanca de postura do professor, deveriamos ter
uma politica de formagdo continuada para que esse Design de Experiéncias de Aprendizagem
pudesse vivenciar aproximacgdes tecnologicas e transforma-las em experiéncias possiveis, pois
assumir uma mudanga de postura ¢ um desafio que exige colaboragao, solidariedade, sabedoria e
investimentos para a Educagao Brasileira.
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Consideracoes Finais

Nao poderiamos chegar as consideragdes deste texto sem destacar as criticas, os entraves
e as conquistas que tivemos na historia da Educagéo; em destaque a década de 90, periodo que
o cenario brasileiro sinalizou a necessidade de se pensar politicas publicas para o uso das TIC
na educacdo. Esse tema trouxe muitas inquietagdes, discussdes, desafios ¢ mudangas, as quais
foram evidenciadas nos Parametros Curriculares Nacionais, na Lei de Diretrizes e Bases/96, nas
Diretrizes de Formacao de Professores entre outros documentos que, na ocasido, expunham a
preocupagdo em torno da cultura digital, da cibernética e das potencialidades da internet na vida
dos alunos e professores nos espagos escolares.

De modo que o fim do século XX foi marcado por firmes criticas de inumeros
pesquisadores, dentre eles Liidke (1999) ao destacar que o grande problema da Educagdo ¢ a
auséncia da participag@o dos professores na defini¢do de politicas e programas para a Educagao.
Sujeitos estes ignorados e, quando falam, suas vozes ndo tém ressonancias, sdo tratados como
meros executores de pacotes prontos de “cima para baixo”. Nesse derradeiro século, a Proposta
de Diretrizes para Formagao Inicial de Professores da Educagdo Basica exigiu na formacgao dos
professores o desenvolvimento de competéncias, as quais deveriam orientar € envolver os saberes
profissionais, isto ¢, saber escolar a ser ensinado, saber didatico a ser repassado, saber tacito que
acompanha a transmissdo para um desempenho desejado, cujo desempenho esta relacionado ao
saber fazer e ndo ao conhecimento reflexivo. A competéncia refor¢ou a formacgdo e a narrativa
dos professores executores e, usurpou a formagéo do professor intelectual.

As reformas educacionais mediadas pelo Ministério de Educacdo (MEC), naquele
tempo, demonstravam o inicio do desmonte do ensino publico e, consequente, incentivaram
a privatizagdo das escolas, como por exemplo: propostas de escolas cooperativas, adogdo de
escolas por empresas, escolas organizadas e assumidas pelas comunidades. Nos anos 2000
novas promessas ¢ perspectivas de novos horizontes para a Educac¢ao, abertura de universidades
publicas no interior dos estados, ampliacao de vagas para formacdo de professores, investimento
em ciéncia e tecnologia, propostas e projetos para uso de TIC na escola e, o cumprimento do Art.
206 e respeito a Constituicao Federal de 1988,

I - igualdade de condi¢des para o acesso e permanéncia na escola; 11
- liberdade de aprender, ensinar, pesquisar e divulgar o pensamento, a
arte e o saber; III- pluralismo de ideias e de concepgdes pedagogicas,
e coexisténcia de institui¢des publicas e privadas de ensino; IV
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- gratuidade do ensino publico em estabelecimentos oficiais; V
- valorizagdo dos profissionais do ensino, garantidos, na forma da
lei, planos de carreira para o magistério publico, com piso salarial
profissional e ingresso exclusivamente por concurso publico de provas
e titulos; VI - gestdo democratica do ensino publico, na forma da lei;
VII - garantia de padrdo de qualidade. (BRASIL, CF/1988).

Atrelados ao cumprimento da CF/1988, vivenciamos, nestas duas ultimas décadas,
discussdes e acOes sobre cidadania, solidariedade planetarias, superacdo das desigualdades,
eliminacdo das diferengas econdmicas e culturais, desenvolvimento de ciéncia e tecnologia
nas diversas areas de conhecimento entre outras possibilidades essenciais que presumem a
cidadania integral, garantindo, ao sujeito, plenos direitos sociais, politicos, culturais, econdmicos
e educacionais. Periodo que demonstrou avangos aos potenciais dos espagos virtuais; aos saberes
emergentes em circulacdo; as comunidades pensantes e autorais; ao respeito a diversidade
de pensamento; a ampliagdo de acesso a internet por alunos e professores; a valorizagdo dos
potenciais das tecnologias convencionais e digitais e; a invencao de novas formas, metodologias
e estratégias para garantir a liberdade de expressdo e de criagdo nos ambientes virtuais pelos
jovens, em especial nos espacos da web.

Hoje, mesmo com muito entusiasmo em cada palavra langada neste escrito sobre
“Educacdo, Cultura Digital e Espacos Formativos”, contabilizamos, no presente (des)governo, o
desmoronamento do Ministério de Educagdo e Cultura (MEC); a repugnéncia dos representantes
deste Ministério pela Escola e pela Educacdo; a aversdo pelos pobres, negros, indigenas,
homossexuais ¢ outras minorias que sdo a maioria da populagdo brasileira desprovida; os cortes
nos investimentos para Educagdo Basica; a desqualificagdo ¢ a perseguicdo aos professores
de todos os niveis de ensino e¢; a ameaga e tirania contra os principios da CF/1988 acerca da
liberdade de pensamento, da coexisténcia do pluralismo de concepgdes pedagogicas, do principio
democracia nas escolas e do acesso ao ensino publico e gratuito.

Todos estes fatores influenciam o cenario da Educagao Brasileira, a qual esta enfrentando
um periodo perscrutador, indigno e aviltante; por isso, precisamos planejar, objetivar e efetivar
mudangas drasticas na maneira de pensar e fazer Educacdo, com apoio das TIC. As tecnologias
digitais, em especial, podem exercer fungdes instituintes, pois agem nos espagos banais, vivos,
criativos e autorais e sdo potenciais aos alunos e professores, coletivamente e colaborativamente,
encontrar novas formas de burlar o sistema para manter viva a esperanca, o futuro e a Educagao
Brasileira.
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Os desafios s3o muitos, mas o acesso as tecnologias e as suas possibilidades, na Educagéo,
podem e devem ser elementos fundamentais para a preparagdo dos sujeitos para os desafios do
mundo contemporaneo. Nao podemos nos isentar ¢ afastar as possibilidades do pensamento
computacional, da necessidade do entendimento de programagio, da Realidade Virtual e da
Realidade aumentada e, incorpora-los ao ambiente escolar € aos processos formativos dos alunos
e professores. Saber usar as tecnologias digitais e, principalmente, desejar usa-la é abrir-se para
novas e significativas experi€ncias de aprendizagem, de vida e de mundo.
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A LEITURA AO CENTRO: Como promover a literacia da leitura na escola

Tendo presente a centralidade da lingua como instrumento basilar na economia curricular, destacou-se
a leitura como competéncia basilar, ndo s6 no acesso ao saber, mas também na fruicdo estética, desde o
primeiro ciclo até ao final do ensino secundario. Este artigo expde e reflete acerca do trabalho dos autores,
ao longo de mais de uma década, na busca de responder a baixa proficiéncia leitora evidenciada pelos
alunos face a textos informativos e literarios. Ao mesmo tempo, sdo analisadas propostas centradas no
ambito da literacia da leitura, sempre numa perspetiva multimodal de promocao do cdodigo linguistico
tendo presente as profundas transformag¢des comunicacionais patentes no acesso a informago no contexto
da sociedade digital. Apresenta-se, em primeiro lugar uma abordagem multidisciplinar a partir da obra a
Maior Flor do Mundo de José Saramago; seguidamente, detalham-se partes mais relevantes que uniram
tecnologias digitais no desenvolvimento da leitura, através do blogue Lingua Portuguesa e, paralelamente,
de uma rede social: o blogue, para um trabalho mais centrado na pratica pedagdgica; a rede social, para
estimular a leitura livre e a partilha dessas experiéncias de leitura informal. Por ultimo, surgiu o projeto
biblioteca digital que consistiu no desenvolvimento de varias a¢des de acesso e promogdo da leitura. A
evidéncia recolhida através de observacao do trabalho diario e dos dados relativos ao aumento do nivel de
proficiéncia leitora, revelam que estes ambientes de leitura digital, articulados com outras iniciativas de
caracter multimodal, tém trazido beneficios académicos, sociais e pessoais aos alunos das escolas.

Palavras Chaves: Leitura. Literacia. Literatura. Redes. Digital.

READING TO THE CENTER: how to promote reading’s literacy at school

Bearing in mind the centrality of language as a pivotal tool in curricular economics, in the same way,
reading was the pivotal competence, not only in access to knowledge but also in aesthetic enjoyment, from
the first cycle until the end of secondary education. This article exposes and reflects on the authors’ work
over more than a decade in the search to respond to the low reading proficiency evidenced by the students
in relation to informative and literary texts. At the same time, proposals centered on reading literacy
are been going through analysis, always with a multimodal perspective of promoting the language code,
bearing in mind the profound communicative transformations that are evident in the access to information
in the context of the digital society. It presents, firstly a multidisciplinary approach from the work of José
Saramago’s Greatest Flower in the World; next, arises the most relevant parts that link digital technologies
in the development of reading, through the blog Portuguese Language and, in parallel, of a social network:
the blog, for a more focused work in pedagogical practice; the social network, to encourage free reading
and sharing of these informal reading experiences. Finally, a digital library project was developed, which
consisted in the development of several actions to access and promote reading. The evidence gathered
through the observation of daily work and the data related to the increase in the level of reading proficiency
reveal that these digital reading environments articulated with other initiatives of a multimodal nature,
have brought the academic, social and personal benefits to the students of these schools.

Key-words: Reading. Literacy. Literature. Networks. Digital.
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LEER EL CENTRO: como promover la alfabetizacion en la escuela

Teniendo en cuenta la centralidad del lenguaje como instrumento basico en la economia curricular, la
lectura se destac6 como una competencia basica, no solo en el acceso al conocimiento, sino también en
el disfrute estético, desde el primer ciclo hasta el final de la educacion secundaria. Este articulo expone
y reflexiona sobre el trabajo de los autores, durante mas de una década, buscando responder a la baja
competencia en lectura que evidencian los estudiantes en relacion con los textos informativos y literarios.
Al mismo tiempo, las propuestas se centran en la alfabetizacion lectora, siempre con una perspectiva
multimodal para promover el cddigo de idioma, teniendo en cuenta las profundas transformaciones
comunicativas que se evidencian en el acceso a la informacion en el contexto de la sociedad digital.
Presenta, en primer lugar, un enfoque multidisciplinario del trabajo de La flor mas grande del mundo
de José Saramago; A continuacion, las partes mas relevantes que vinculan las tecnologias digitales en
el desarrollo de la lectura, a través del blog Portuguese Language y, en paralelo, de una red social: el
blog, para un trabajo mas enfocado en la practica pedagdgica. La red social, para fomentar la lectura
gratuita y el intercambio de estas experiencias de lectura informal. Finalmente, se desarrollo el proyecto
de biblioteca digital, que consistié en el desarrollo de varias acciones para acceder y promover la lectura.
La evidencia recopilada a través de la observacion del trabajo diario y los datos sobre el aumento de la
capacidad de lectura revela que estos entornos de lectura digital, junto con otras iniciativas multimodales,
han brindado beneficios académicos, sociales y personales a los alumnos de las escuelas.

Palabras claves: Lectura. Alfabetizacion. Literatura. Redes. Digital.
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A LEITURA AO CENTRO: como promover a literacia da

leitura na escola

Preambulo

Na ultima década, os autores deste artigo tém investigado e realizado um trabalho efetivo
em todos os graus de ensino em torno da promogao da literacia da leitura. Ora, como sustenta a
investigacdo, ensinar e aprender extravasa os pressupostos grafocéntricos herdados de Gutenberg
(WARSCHAUER ET AL., 2010). Na verdade, atualmente, a literacia da leitura inclui o uso,
reflexdo e compreensao de textos multimodais, cujo dominio de diferentes formas de expressao e
o desenvolvimento de competéncias orais, escritas e multimédia, devem ser consideradas. Perante
omnipresenca das tecnologias digitais que transformam o tempo, os espagos e a forma como hoje
se comunica e interage, o desafio de perspetivar a leitura num quadro de agdes que promovam a
comunicacdo, a exploragdo de conteudos de e situagdes para responder aos seus gostos, interesses
e necessidades, sera apresentado nos exemplos que se seguem.

Na abertura deste texto, convém assegurar que nas acdes a seguir explicitadas esta
subjacente uma logica de reconfiguracdo que procurou uma nova abordagem ao nivel pedagdgico
e didatico e que passou pelo recurso a construcdo de cenarios educativos inovadores com uso
de tecnologias digitais. Assume-se que a relagdo com a leitura, e genericamente com o ensino
do Portugués na primeira década do séc. XXI, exige re-desenhar um conjunto de estratégias
com diferengas substanciais relativamente a um passado ainda que recente. Ndo é, pois,
possivel ignorar que na proje¢do no processo de aprendizagem do idioma, das ferramentas e das
linguagens facultadas pelas chamadas tecnologias da informag@o e comunicagdo, associadas a
procedimentos de escrita e de leitura de textos eletronicos e a disseminag@o da Internet e das
comunicagdes em rede, constitua um exemplo fragrante de oportunidades singulares e, a0 mesmo
tempo, de desafios significativos a que era imperioso responder (BARRON, 2006; COLLINS ET
AL., 2010; CRAWFORD, ET AL., 2009; KUMAR ET AL, 2011; ROSE ET AL., 2009; WOOD,
2006) . Se a revolugao digital (GREEN, 2010), tem implicagdes positivas na educacio, ¢ urgente
exigir dos professores que reaprendam a ensinar, assumindo as profundas mudangas (HILL ET
AL., 2001; LI ET AL., 2010) de uma sociedade que vive em rede e a escala planetaria, sabendo
operacionaliza-las na sua pratica pedagogica.
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Sintese das acdes/projetos
1. Biblioteca que estds na nuvem, na sala de aula e em cada um de nos

O cenario de aprendizagem intitulado “Biblioteca que est4s na nuvem, na sala de aula e em
cada um de nods”, que se projetou especificamente para a realidade escolar de uma escola, a partir
da problematica anteriormente enunciada no preambulo, representa uma experiéncia pedagdgica
de articulagdo curricular entre Matematica e outras areas do saber, desenvolvida com alunos do
primeiro ciclo e alunos do ensino secundario.

O objetivo passava por construir um Cendrio de Aprendizagem seguindo as tendéncias
da New Media Consortium e baseada nas orientagdes da European Schoolnet, através da caixa
de ferramentas do projeto Future Classroom Lab da EUN (http://www.eun.org/professional-
development/future-classroom-lab). Implicava, em primeiro lugar, refletirmos sobre os principais
desafios e tendéncias relevantes da sociedade, da educacdo e da tecnologia emergente com
impacto sobre o ensino e a aprendizagem, sobre a pratica dos professores, sobre os alunos e
também sobre o nivel de maturidade das escolas relativamente a utilizagdo das TIC no ensino e
na aprendizagem. Neste pressuposto, foi constituido um grupo de pessoas a que designamos por
grupo central do processo de inovacgdo. Era necessario arquitetar uma visao que implicasse todo
0 ecossistema educativo numa missdo conjunta e global dos atores educativos de uma escola.
Nas palavras de Dias de Figueiredo (2016), devera ser repensar a escola para além do digital.
Assim, fizeram parte desse grupo elementos da direc@o, professores do primeiro ciclo e ensino
secundario para que todos pudessem contribuir com ideias e perspetivas sobre mudancas e
inovagdo para a escola.

Partiu-se para um debate alargado com o grupo e que nos forneceu pistas para criar
uma visdo da educagdo que serviu para impulsionar a mudanga ¢ a inovagao na nossa escola.
Neste processo, utilizamos algumas aplicagdes de votacao online (como por exemplo, Tricider.
com) como recurso colaborativo para priorizar as tendéncias emergentes pretendidas para a
escola, relacionadas com a tecnologia educativa e a transformagdo da educacdo. Deste debate,
resultaram tré€s possiveis tendéncias a seguir: aprendizagem colaborativa, STEAM e utiliza¢do
dos dispositivos moveis.

E, partindo da obra de educacio literaria A maior flor do mundo, de José Saramago,
que procuramos criar um cenario de aprendizagem que contribuisse para o desenvolvimento
de competéncias, valores e principios em linha com o que é hoje solicitado, com o objetivo
de consolidar as aprendizagens presentes no curriculo, mas também nos valores e principios
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sinalizados no Perfil do Aluno (MARTINS ET AL., 2017). O objetivo central passava, entao,
por relacionar o Referencial Aprender com a Biblioteca Escolar (CONDE ET AL., 2012), os
programas e as metas curriculares no ambito de uma formacgao global para o desenvolvimento de
literacias numa perspetiva de complementaridade entre os descritores previstos e as varias areas
curriculares.

Alicercados na obra de educagao literaria “A Maior Flor do Mundo”, de Jos¢ Saramago,
num trabalho articulado entre a biblioteca escolar, uma turma do 4.° ano € uma turma do 10.°
de matematica, fez-se a leitura coletiva e a exploracao individual e colaborativa, com recurso a
metodologias e recursos inovadores, para averiguar a presenca da matematica nas suas multiplas
representagdes: imagens, palavras e textos.

Toda a planificagdo e exploragcdo da obra recorreram a utilizacdo dos meios digitais que
permitem ler melhor, interpretar, apreciar o texto literario e reconhecer valores culturais, éticos e
estéticos evidenciados na obra e cruza-los, em simultaneo, através de um conjunto de problemas
matematicos suscitados na leitura transdisciplinar. Os alunos envolveram-se em trabalhos de
exploracdo e investigagdo, aliando os conhecimentos cientificos na resolugdo de problemas
matematicos, promovendo o didlogo no sentido de se aprofundar uma cultura de colaboracéo
e interdependéncia, tendo presente a articulagdo de objetivos e valores educativos entre as
vérias disciplinas implicadas. Os alunos mais novos selecionaram informacdo e formularam
questoes/problemas matematicos para as quais podiam ndo ter respostas cientificas. Recorreram,
depois, aos colegas mais velhos para os ajudarem a compreender cientificamente os problemas
que levantaram. Por sua vez, estes assumiram o papel de pesquisadores e investigadores e, em
grupos, procuraram responder aos conteudos matematicos enquadrados nos temas e conteudos
aprendidos.

Professores e alunos assumem um novo papel. A abordagem pedagdgica dos professores
baseia-se numa aprendizagem de trabalho de projeto, seguindo uma perspetiva de aprendizagem
ativa, tecnologica, interativa e globalizante, onde os processos de decisdo, organizagao e resolucdo
de problemas implicam todos os envolvidos. O professor esta presente em processo negocial,
monitorizando ¢ tomando decisdes. No ambito da disciplina de Matematica, com os alunos
de ensino secundario, implementou-se uma metodologia baseada na resolugdo de problemas,
numa dindmica colaborativa que fez uso dos seus dispositivos méveis e apps, como estratégia
de ensino aprendizagem. Num contexto de ambientes educativos inovadores, de mudanca de
praticas educativas em sala de aula, esta abordagem pedagogica prevé a utilizagdo de forma eficaz
das competéncias digitais, a autonomia, responsabilidade e autorregulacdo da aprendizagem
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dos alunos, e consequentemente, maior motivagdo para o trabalho escolar. Nesta perspetiva, o
professor assume o papel de facilitador na construcdo de conhecimento.

Os objetivos da avaliagdo e da aprendizagem contemplaram uma perspetiva que passava
por utilizar ¢ dominar instrumentos diversificados para pesquisar, descrever, avaliar, validar e
mobilizar informacédo de forma critica e autonoma, verificando diferentes fontes documentais e a
sua credibilidade; pensar de modo abrangente e em profundidade, de forma 16gica, observando,
analisando informacéo, experiéncias ou ideias, argumentando com recurso a critérios implicitos
ou explicitos, com vista a tomada de posicdo fundamentada e adequar comportamentos em
contextos de cooperagao, partilha e colaboragao.

Havia que desafiar a reinvengao da escola pelo desenho em novas interfaces, ultrapassando
uma abordagem “monolithic” (SCOTT-WEBBER ET AL., 2014, p. 8) no exercicio de ensinar;
implicando, neste passo, ultrapassar um modelo de didatico praticamente restrito ao manual, ou
mesmo na sua projecao digital, processo aparentemente inovador, mas em boa verdade, perpetua
modelos de pedagdgicos datados no periodo pré-industrial.

Pensamos que o desafio deve ser colocado na arquitetura, no desenho de uma biblioteca
que se integre num ecossistema que, na perspetiva de Leahy (2016), quando se refere a sala de
aula, deve articular ao mesmo tempo trés elementos: o espaco (que nao se restringe ao espaco
fisico), a pedagogia e a tecnologia. E certo que a nivel conceptual, estes elementos merecem
uma consideragdo individual; porém, a coeréncia do design so terd consisténcia numa visao
posicionada sempre a partir de uma matriz que ndo os desvalorize em nenhuma das agdes a
dinamizar.

Com efeito, deslocar a centralidade de todo o processo de ensino e aprendizagem focada
nos alunos, foi o caminho mais adequado para fazer evoluir este cenario “Biblioteca que estas na
nuvem, na sala de aula e em cada um de noés”.

Descreve-se, de seguida, a primeira atividade de aprendizagem de articulagdo curricular
desenvolvidas com os alunos, referindo os beneficios inerentes a participagdo e interacdo dos
alunos neste projeto. Estas atividades descrevem muitas das interacdes realizadas com os
alunos pormenorizando as ideias das abordagens inovadoras preconizadas para o cenario de
aprendizagem. A sequéncia em que as atividades de aprendizagem foram implementadas, ¢ a
forma como se interrelacionaram, deram origem a uma “Historia de Aprendizagem” capaz de
relatar a experiéncia vivenciada.
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a) Partilhar e colaborar através de um mural

Elegemos o mural Padlet.com pela facilidade de utiliza¢ao, de comunicagdo e autonomia
permitida aos alunos, tendo em conta a faixa etaria a que se destinava - alunos do 1.° ciclo e
ensino secundario. Pretendiamos manter um meio de comunicacgao, partilha e colaboracao entre
os alunos e os professores. Assim, alunos e professores tiveram acesso ao mural comum que
serviu também para registo das respostas e dos materiais educativos/tutoriais (em formato video,
imagem e texto) produzidos mais tarde pelos alunos do 10.° ano. Os alunos mais novos acediam
ao mural a partir da conta de email da biblioteca e os mais velhos acediam através das suas contas
pessoais de email, o que facilitava o acesso e a partilha de contetidos, enquadrados na tematica,
conferindo-lhe um maior protagonismo nas suas agdes ao “publicar os seus trabalhos realizados
na aula e a desenvolver projetos colaborativos” (MOURA, 2016, p. 8). Na organiza¢ao do nosso
mural de aprendizagem colaborativo, cridmos varios separadores e topicos para contextualizacao
e orientacdo do trabalho pretendido, conforme se pode observar na Figura 1.

Figura 1. Padlet: Mural colaborativo de aprendizagem.
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Fonte: https://padlet.com/bibliogilmonde/Portmat

1. Agoes e projetos no ambito da promogdo da literacia da leitura
a) O blogue Lingua Portuguesa e a rede social bookcrossing EBI

Embora o blogue Lingua Portuguesa (https://paulofaria.wordpress.com/) s6 tivesse entrado
em funcionamento no més de fevereiro de 2007, o trabalho de preparagdo comegou logo no inicio
do ano letivo de 2006/2007.
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O blogue, na altura, representava um dos recursos que permitia operacionalizar o conceito de
interacdo online, que, segundo Granieri (2006, p. 31), era

(...) amais acessivel e natural das ferramentas destinados a partilha e a publicagdo
- para além do texto, as imagens, os filmes e o som, que progressivamente, com o
aumento da velocidade de transmissdo dos dados, serdo cada vez mais difundidos.

A utilizagdo do blogue, como recurso, estratégia pedagdgica ou com outras valéncias, comegou
a ser muito frequente em todos os niveis de ensino (Gomes, 2005).

O blogue Lingua Portuguesa que esteve ativo até 2008/09 e continua consultavel, foi criado
na tentativa de reinventar a aula de Lingua Portuguesa e de a tornar um espaco reflexivo quanto a
utilizagdo da lingua nos seus diversos registos ¢ modalidades. Face a emergéncia de novas literacias,
esse projeto implicou uma reorientagdo das dinamicas na sala de aula, o que exigiu um elevado
investimento pessoal e profissional do professor mas também dos alunos. Com o passar do tempo,
a planificacdo didatica, as estratégias e os métodos foram revistos em consequéncia das novas
praticas que se iam construindo com recurso as TIC. Porém, mantinha sempre presente que o foco
de atuacgdo passaria por motivar os alunos e desperta-los para niveis de interagdo mais intensos ¢
auténticos, naturalmente conducentes a graus de mestria linguistica tendencialmente mais ricos ¢
complexos. De salientar a intensa interacdo entre os alunos e o professor, e mesmo dos alunos entre
si, comentando trabalhos escritos no sentido de pouco a pouco ir desinibindo os alunos em relagéo a
escrita e ir melhorando essa competéncia o que se verificou tanto na qualidade quanto na quantidade
de textos e comentarios publicados.

Figura 2. Aspeto parcial de um post.

INGUA PORTUGLIESA

144 Aogeestos 2009

Fonte: https://paulofaria.wordpress.com

O blogue estruturava o seu blogroll em categorias. O destaque esta na possibilidade de aceder
aos blogues de todos os alunos a partir deste dominio, onde figuram todos os seus nomes por ordem
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alfabética. O blogue incorpora também uma série de ligagdes que funcionam como ferramentas
auxiliares da lingua: i) dicionario de sinénimos, de anténimos, de verbos, de termos literarios;
ii) sitios de divulgacdo de livros, como blogues tematicos, jornais, Plano Nacional de Leitura, ¢
outros; iii) plataformas virtuais de aprendizagem; iv) sitio da Escola; v) sitios da Web de contetido
diversificado e de interesse para os alunos.

Poder-se-iam estabelecer quatro grandes areas, tendo em conta a funcionalidade do blogue
ao longo dos trés anos da sua existéncia, a saber: divulgagao; projetos/desafios; avaliagao; ligagdes.

Apesar disso, neste artigo serdo unicamente apresentadas trés atividades que nos parecerem
mais ilustrativas do trabalho desenvolvido no campo da leitura.

Os livros da minha vida (2 margo 2009)
(https:/paulofaria.wordpress.com/2009/03/02/os-livros-da-minha-vida/#comments)

Na Semana da Leitura, sugiro que cada um escreva algo sobre um livro marcante da sua
vida ou transcreva mesmo um pequeno excerto. Estou a escrever este post ¢ penso na dificuldade
em escolher esse livro... Acho que vou terminar a leitura de “O Anjo da Tempestade” de Nuno
Judice e ja fago um comentario.

Este post teve obteve 27 comentarios dos alunos. Cada um selecionava um pequeno excerto
do livro que estava a ler e partilhava-o publicamente. Na aula, aprofundava-se os motivos e
trocavam-se as experiéncias de leitura de cada um.

Um projecto a duas maos (11 dezembro 2008)
(https://paulofaria.wordpress.com/2008/12/11/um-projecto-a-duas-maos/)

Este projeto foi concebido em articulagdo com a disciplina de Educacdo Visual. A partir
de O Velho e o Mar, Ernest Hemingway — transformamos a palavra em trago ¢ o adjetivo em
cor. Através da técnica de xilogravura, os alunos do 9.° Ano, Turma C, procuram atributos no
livro de Hemingway. A primeira parte do trabalho consistiu em escolher as palavras e a partir
daqui visualizar imagens, contextualizando-as com a histéria do livro. Posteriormente, e depois
de os alunos elaborarem varios estudos, realizaram o trabalho final, que gravaram em placas de
xilogravura. Por fim, imprimiram os trabalhos e fizeram alguns apontamentos de cor, com tinta
acrilica.

x;-&é .
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Comentdario de um escritor (19 outubro 2007)

(https://paulofaria.wordpress.com/2007/10/19/comentario-do-escritor-manuel-jorge-
marmelo/)

O escritor Jorge Marmelo, a semelhanca de outros, interagiu varias vezes com os alunos.
Neste caso, nao foi possivel um contacto presencial, mas sim a distdncia. Além disso, foi realizada
uma sessdo skype para a delegacdo do jornal Publico, no Porto. Eis o comentario do escritor
Manuel Jorge Marmelo.

(...) Antes de mais, gostava de agradecer a todos a entusiastica resposta ao
desafio que aqui lancei.

Fui lendo os varios textos que escreveram e até a mim me surpreendeu o facto
de, a partir de um mesmo paragrafo, ter sido possivel escrever histdrias tdo
variadas e diferentes umas das outras.

Assim que o professor Paulo Faria entender adequado, ser-vos-4 mostrado
0 conto que eu proprio escrevi a partir daquele mesmo paragrafo. Ndo para
que comparem, mas para que vejam como ¢ possivel acrescentar sempre uma
versdo diferente, dependendo da vivéncia que temos, das experiéncias que
vamos acumulando com a idade e do treino que temos no manuseio da lingua.
Se pretenderem ler outros textos meus, podem sempre consultar o meu “site”
na internet (http://planeta.ip.pt/~ip202503/marmelo.html).

Quanto a aula de jornalismo que a Andreia propde: ndo sou professor. Mas
podemos tentar combinar um encontro para conversar sobre estas coisas todas,
os livros, o jornalismo, etc.

Um abrago para todos, Jorge.

Iniciado, ainda que de forma experimental, no ano letivo de 2006/07, este projeto teve
uma vertente de formagdo de ambito técnico e pedagdgico, com a supervisdo cientifica do
Instituto de Educacdo da Universidade do Minho. A inten¢do era conhecer ¢ depois integrar
na pratica pedagogica do ensino do Portugués recursos digitais, preferencialmente da Web 2.0.
Centrou-se toda a atengdo, num primeiro momento formativo, na descoberta e experimentacao
de recursos digitais que favorecessem primeiro no professor ¢ depois nos alunos a aquisicao de
novas competéncias. Pretendia-se explorar e integrar recursos digitais, ndo como ferramentas
produtivas, mas como ferramentas cognitivas, tal como Jonassen (2007) as concebeu. Ao mesmo
tempo, o objetivo passava por aproveitar os recursos digitais gratuitos disponiveis na Web,
na perspetiva de que o conhecimento deve ser livre e acessivel a todos, potenciando espagos
colaborativos para a partilha do conhecimento.
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b) Plataforma interativa bookcrossing EBI

Associado a este projeto, coordenamos e dinamizamos outros, como uma rede social
NING designada por bookcrossingEBI e que surgiu em 2008 a partir de uma plataforma que
visava essencialmente promover a troca e a experi€ncias de leitura. Este era um espago aberto e
por isso contava com professores, alunos, encarregados de educagdo e pessoas exteriores a escola.
Cresceu até proximo dos 800 membros.

Partimos do pressuposto de que umaorientagao metodologicaque privilegiasse aparticipagdo
dos professores na construcao e na procura de estratégias conducentes a resolucao dos problemas,
relacionadas com o ensino do Portugués, teria garantia para ser bem sucedida. Alias, o trabalho
colaborativo, nomeadamente potenciado pelas interagcdes nas redes sociais, como foi exemplo o
projeto bookcrossingEBI, relacionado com a promogao do livro e da leitura iniciado em 2008, foi
um excelente ensaio para outro projeto iniciado em 2011. Os professores tomavam uma posicao
procedente, no sentido de assumirem que neste contexto dever-se-ia enfatizar todo trabalho
assente na acdo — reflexdo — partilha. Assumia-se, especificamente, que havia a necessidade de
comunicar em registos multimodais que favorecessem o desenvolvimento de novas literacias e
aproximassem professores e alunos, porque cada vez mais se constatava que utilizam diferentes
formas de comunicar e de produzir sentido, através de uma diversidade de meios digitais. Era
essa a grande missao: refletir e depois propor novas formas de abordagem entre o ambiente social
em profunda mudanga e a urgéncia de novas politicas pedagdgicas reivindicadas pelas novas
literacias ou novos formatos multimodais.

Figura 3. Aspeto geral da plataforma bookcrossingEBI.
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Fonte: https://bookcrossingEBl.com
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Embora tivessem coexistido no tempo, o Blogue Lingua Portuguesa e a plataforma
bookcrossingEBI, sdo projetos com fins semelhantes, mas com principios e estratégias diferentes.
A plataforma visava a promog¢ao e divulgagdo do livro, da leitura, mas ndo estava orientada
pelos principios programaticos disciplinares ou do curriculo. Desde de inicio, foi concebida
como um espago transversal a todos os atores educativos do Agrupamento — alunos, professores,
funcionarios, encarregados de educagdo ¢ amigos dos livros — sem qualquer limitacdo & sua
participagdo. A ideia primacial que sustentava a iniciativa seria que o instrumento mais importante
de que as pessoas devem elevar o seu nivel de competéncia é a leitura. Nesse sentido, proporcionar
aos alunos a capacidade crescente de ler o mundo, extraindo gradualmente significados cada vez
mais complexos, a partir dos desafios que se renovavam dia a apds dia, seria a melhor forma de
se inverter o cenario atras descrito.

Apesar de se acreditar que haveria vantagens em utilizar os recursos digitais para ensinar
Portugués, cedo se percebeu que a existéncia de novos cenarios, linguagens € suportes para o
acesso a informagdo exigiria o dominio de literacias multiplas, o que consistia numa problematica
que ultrapassava questdes de acesso aos meios informaticos, cada vez mais disponiveis na
escola e na vida de cada um (LIVINGSTONE, 2009). Desta forma, era solicitado a cada dia aos
professores o dominio de competéncias que exigiam néo s conhecer novas abordagens técnicas
e tecnoldgicas, como a reconfiguragdo dos meios de interagdo, de producio e divulgagdo da
palavra.

Outra inten¢do mais subtil do Bookcrossing foi construir, ainda que informalmente, um
ambiente que aproximou os professores através da partilha de livros e de leituras. A consciéncia
de que todos devem contribuir para aumentar a proficiéncia leitora dos alunos, passava da letra
morta dos decretos para uma pratica desenvolvida através desta rede que se configurava num
quadro proximo de um verdadeiro ecossistema educativo (DABNER ET AL., 2012). Em boa
verdade, seguia-se o pensamento de Nabhani e Bahous (2010) quando sugerem que o trabalho
docente seja realizado em rede e entre varias escolas 0 que contribui para ultrapassar ideias
negativas preconcebidas que alguns professores tém em relagdo as experiéncias com tecnologias
digitais (HIXON ET AL., 2009). Neste ambito, a experimentagdo e o contacto pessoal com
atividades bem-sucedidas destas comunidades sdo também fatores favoraveis a formagdo dos
professores para o uso educativo de tecnologias. E este aspeto foi claro no caso dos professores
desta escola.

Conclui-se este ponto com uma reflexdo do trabalho realizado até ao ano de 2008/09,
adiantando que a escola passou por um longo processo de transfiguracio por forca das
dindmicas sucintamente descritas; os professores e alunos viveram e partilharam experiéncias
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verdadeiramente enriquecedoras e estimulantes tato a nivel académico como social € humano. Ao
mesmo tempo, um dado relevante para a comunidade educativa, apds trés anos da implementagao
destes projetos, foi o resultado dos exames nacionais do ano letivo de 2008/09, na disciplina de
Portugués do 9.° ano: pela primeira vez na histéria da escola, esta atingiu 74% de sucesso, contra 70%
a nivel nacional. Nao atribuimos, de modo algum, a responsabilidade deste sucesso aos projetos aqui
referidos. Mas também ndo podemos deixar de entrever alguma relagao entre ambas as realidades.

¢) eReaders e ebooks para a comunidade escolar

Apesar da visivel melhoria nos resultados a Portugués, por forca de um conjunto de agdes
que passaram ndo so6 pela promocao de habitos de leitura, mas também pelo aumento da proficiéncia
leitora de textos literarios de todas as tipologias, havia a consciéncia e a vontade de que muito havia
a fazer neste dominio.

Havia a ambigdo de encontrar novas propostas de atuagdo que passam por discutir e
apresentar novas solugdes e novos sentidos na utilizagdo das tecnologias digitais. Neste percurso, foi
frequentemente necessario alterar procedimentos e sobretudo desconstruir um lugar-comum, muito
difundido, que consiste em aceitar que a inovacdo na educagdo surge quase sempre aliada a perspetiva
de que a tecnologia ¢ um meio para a inovagao e que por si mesma a cria. Nao é verdade. Nao obstante
defendermos que os meios digitais sdo recursos poderosos para incentivar a inovagdo em contexto
educativo, ainda é fundamental repetir que o que muda com a tecnologia esta muito para além dela.
Era necessario construir uma escola que integre o digital, mas ndo apenas para desenvolver nos
jovens competéncias instrumentais para o “uso” das tecnologias da informacéo e da comunicagao.
Importa é preparar os atuais estudantes para uma pertenga cultural plena, madura e ativa na nova era”
(FIGUEIREDQO, p. 20, 2016). Para isso, foi indispensavel construir pensamento, linhas de acdo com
os professores que os levassem ao uso efetivo de praticas inovadoras com meios digitais.

Figura 4. Utilizagdo de eReaders em contexto de sala

Fonte: Banco de Imagens da ESVC
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Por se tratar de projetos que emergem no seio de um didlogo, a leitura precisava de novas
e mais eficientes respostas. Segundo Chartier (2010), estamos a viver o que metaforicamente
designa a “terceira revolugdo do livro”. Queremos com isso sugerir que as grandes mudancas de
hoje séo as transformagdes mais profundas a que algum dia se assistiu porque as suas implicagdes
fazem-se notar ndo sé nos suportes fisicos, com também a forma como circulam os novos livros
e a eles se acede ou se partilham.

Considerada entdo que a competéncia da leitura necessitaria de um plano de intervengao
mais aprofundado, constatou-se que seria adequado desenvolver medidas que incrementassem
o uso de dispositivos tecnoldgicos, especialmente aqueles que cada aluno e cada professor
transportam consigo (DAVIS, ET AL., 2009; ROEHRIG, ET AL., 2011; WHITEHEAD, ET AL.,
2011; WILLIAMS ET AL.,2007). Nessa perspetiva, defende-se uma légica de atuagdo proxima da
maxima “bring your own device”, (CRAIG ET AL., 2011; DU, ET AL., 2009; RAVENSCROFT,
ET AL., 2010) pelo que urge encontrar e redesenhar tarefas e projetos para utilizacdo criativa
destes meios digitais.

Implementou-se um programa de formacgdo de ambito técnico e pedagdgico, de modo a
que os professores de Portugués e de Linguas pudessem conhecer e depois integrar na sua pratica
pedagogica dispositivos moveis, especialmente eReaders. Trabalhamos com diversificagdo
de estratégias de leitura para localizar, selecionar, avaliar e organizar a informacao; utilizar
adequadamente dispositivos tecnoldgicos para assegurar uma maior eficacia na comunicagao e
implementar varias abordagens no desenvolvimento das competéncias da leitura e do oral. Partiu-
se de dois pressupostos, um deles, de que um dos mandatos centrais e inalienaveis da escola ¢é
a formacdo de leitores (Duarte, 2013): o outro considera que o espaco natural e emergente do
mobile learning desafia a construgdo de novos e diversificados modelos pedagogicos (NORDIN,
ET AL., 2010; PARSONS, ET AL., 2007) e também de novas aproximagdes a leitura.

Consideramos que os novos suportes para ler, no caso concreto os eReaders, podem trazer
inovacdo e vantagens evidentes para a pratica pedagogica, implicando aprendizagens ndo s6 ao
nivel tecnologico e metodologico, mas também no plano relacional com os alunos. O eReader
podera contribuir para a bem-sucedida fusao desses fatores.

A primeira experiéncia com eReaders ocorreu no ano letivo de 2010/11, e foi financiada pela
Fundag@o Calouste Gulbenkian, no ambito do projeto de Estimulo da Melhoria das Aprendizagens.
Neste momento, com cerca de 60 e-Readers, defende-se que, pelas suas caracteristicas técnicas,
praticamente limitados a sua funcionalidade principal, é possivel disponibilizar uma ampla
diversidade de textos. Relevante foi os professores salientarem que as suas limita¢des intrinsecas
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evitavam que os alunos se dispersassem e poderiam ser uma vantagem no desenvolvimento de
uma leitura mais profunda que necessita de maior nivel de concentragdo. Também se revelavam
dispositivos que facilitadores do acesso tactil aos dicionarios de Portugués ou de outras linguas,
estimulando o desenvolvimento do vocabulario dos alunos e enriquecendo a sua competéncia
lexical. Ao mesmo tempo, ampliava e diversificava o campo de propostas didaticas de que o
professor poderia dispor.

Em sintese, sistematizou-se um conjunto de vantagens evidenciadas pelo uso dos eReaders,
pelos professores e alunos:

. Portabilidade, que se repercute na rentabilizagdo do tempo para ler.

. Capacidade de armazenamento de mais de mil livros e uma autonomia que
ultrapassa um més.
. O tipo de ecrd utilizado, pela sua natureza, ¢ também muito agradavel para ler e

ndo tem qualquer tipo de problema em ser utilizado na rua, mesmo com muito sol. O
cansaco visual é equivalente ao que temos ao ler um livro em papel.
. E também bastante fAcil tirar notas, sublinhar partes interessantes e exporta-las.

. O leitor de e-books permite a leitura de varios livros em paralelo.

. Dispde-se de um grande acervo de livros gratuitos, pertencentes ao dominio
publico.

. Possibilidade de comprar um e-book e recebé-lo no momento e em qualquer
lugar.

. O diciondario integrado permite ler mais facilmente um livro numa lingua
estrangeira.

Importa também referir que existe a possibilidade de qualquer membro da escola requisitar
um eReader a semelhanga de um livro.

d) Da biblioteca a multiplicagao de ecras

No ano de 2015, no 4mbito do concurso a Fundagdo Montepio, a Escola foi distinguida com
um prémio nacional para a categoria inovagdo, designado por “Leituras com Ciéncia na era da
multiplicacio de ecris — desafios e oportunidade para professores e alunos”. Partia-se também da
probleméatica comum de assumir, como acima referimos, que um dos mandatos centrais da escola
¢ a formacdo de leitores e o desenvolvimento da sua competéncia leitora. Temos sempre o intuito
de procurar no espago natural e emergente do mobile learning novos e diversificados modelos
de agdo pedagogica que atendam particularmente aos novos procedimentos de promogdo da
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leitura. Nesse pressuposto, desenharam-se atividades diversificadas de formagdo de professores
conducentes ao incremento da leitura partilhada de obras selecionadas (cientificas e outras), a
qual deveria proporcionar uma visdo multidisciplinar € contribuir para a formagado de uma cultura
cientifica mais vasta, geradora de conhecimento cientifico e de espirito critico numa perspetiva
intergeracional. A decisdo de promover, numa escola, a constru¢do de um espago de aprendizagem
com caracteristicas proximas das “salas de aula do futuro” — pontuadas pela inovagdo pedagogica
promovidos e coordenados nos ultimos anos pela Furopean Schoolnet, implicou equacionar e ter
em consideragdo uma variedade de fatores criticos para que as suas potencialidades possam vir a
ser plenamente aproveitadas pela escola e para que os riscos sempre inerentes a fase inicial de um
projeto possam ser minimizados.

Se seguida, apresentam-se algumas agdes neste ambito.

O acesso aos livros e a leitura

Na imagem 5, apresentada abaixo, pode testemunhar-se a utilizacdo que os alunos fazem
do seu smartphone para leitura de c6digo QR. De salientar que cada um dos cédigos, que podem
ser decifrados pelos dispositivos digitais moveis dos alunos, possibilita o acesso a imagens, a
sitios, a sinopses de obras e a filmes. Houve, pois, a inten¢ao de fomentar o acesso ¢ a promog¢ao
ao livro através de uma multiplicidade de meios.

Figura 5. Utilizagdo smartphones para aceder a informagdo através de QR-code

Fonte: Banco de Imagens da ESVC
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A leitura também pode ser uma atividade social e em rede

Quisemos construir um espago visual-virtual que ajudasse a descobrir o livro pela imagem.
Uma das agdes previstas e planificadas aquando da candidatura deste projeto consistia na
dinamizag@o de uma rede a partir do Pinterest. A ideia ganhou ainda mais forga e neste momento,
depois de terem sido ja realizados os primeiros contactos com a dire¢@o da escola e com a Camara
Municipal de Barcelos, pretende-se reconstruir o Catalogo da escola e consequente acesso,
prioritariamente através da rede e de meios digitais. Para isso, ja foram realizadas a construcao de
alguns catalogos no Pinterest para acesso em varios pontos da escola, logo a entrada da biblioteca
através de telas digitais (por exemplo fablets ou outros dispositivos digitais fixos).

Figura 6. Utilizagdo do Pinterest com catalogo
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Fonte: Banco de Imagens da ESVC

O exemplo que se apresenta ¢ uma das iniciativas ja realizadas, mas que ainda nao foi
devidamente potenciada junto da comunidade pelas razdes evocadas, mas também porque este
¢ um processo lento e que exige tempo para que a comunidade educativa percecione e adira aos
novos procedimentos em curso. Trata-se de uma parte do catalogo tematico que pode ser acedida
por qualquer pessoa e que foi designada de “Livros com ciéncia”.
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Reflexao final

Durantes este percurso longo, intenso e gratificante, que aqui brevemente descrevemos,
dois fatores parecem ficar evidentes: os meios digitais influenciam a competéncia leitora dos
alunos, mas ¢ toda a arquitetura metodologica, didatica e cientifica construidas pelos professores,
com a participagdo ativa dos alunos, a grande responsavel pelos pequenos e grandes sucessos
que vamos obtendo. Com efeito, os bons resultados, revelam beneficios inerentes aos suportes
digitais como incentivos & modificacao das atitudes dos professores face as tecnologias (J.-Q.
CHEN ET AL., 2006) especialmente, a utilizagdo e de eReaders.

Os novos suportes de leitura trouxeram inovacdo e vantagens evidentes para as praticas
pedagogicas, implicando aprendizagens ndo s6 ao nivel tecnologico e metodoldgico, mas também
no plano relacional com os alunos. Assim, as tecnologias digitais criam oportunidades de leitura
e também na escrita que desafiam as praticas das escolas tradicionais (COLLINS ET AL., 2010)
para uma nova realidade ancorada numa ecologia de aprendizagem — como define Barron (2006)
onde o ato de aprender acontece cada vez mais em contextos informais. Cremos que educar nao
¢ especular através de dilemas e receios se o livro em suporte de papel estd a ser substituido.
Chartier (2010) utiliza metaforicamente a expressao terceira revolugdo do livro para designar as
grandes mudangas a que assistimos hoje. Segundo o autor, sdo as transformag¢des mais profundas
a que algum dia se assistiu porque as implicagdes fazem-se notar ndo s6 nos suportes fisicos,
com também a forma como se acede aos novos livros, como circulam e se partilham. Dos quatro
elementos primordiais, provavelmente ¢ na nuvem digital onde mais hoje se I¢, ainda que devam
coexistir todos os outros suportes. A “sala de leituras do futuro” representa acima de tudo, mais
que um espaco, a confluéncia de vontades, sobretudo para contribuir para ler cada vez melhor o
mundo.

Por fim, um dado que trouxe a comunidade educativa um grande regozijo na avalia¢do
ndo so destes projetos individuais: no ano de 2015/16, esta escola ficou colocada em primeiro
lugar no ranking nacional no que diz respeito ao indice da promogdo do sucesso, o que de algum
modo valida toda uma politica que se seguiu, mas também nos responsabiliza por continuar os
caminhos tragados.

Em sintese, estes projetos e atividades revelaram-se como um conjunto importante de
competéncias transversais essenciais a vida no século XXI. Cremos que os principios pedagdgicos
da escola atual se devem nortear por uma visdo interdisciplinar de articulagdo com o curriculo e
interdependente do conhecimento, através de projetos que contemplem uma aprendizagem que
vai para além do desenvolvimento de conhecimentos e competéncias ao nivel cognitivo, mas que
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envolva simultaneamente as competéncias essenciais para a vida na sociedade, nos dominios
linguistico, social, artistico e emocional. A leitura literaria pode ser a chave para a reconstrugao
do novo mundo.
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USO DE SIMULACOES COMPUTACIONAIS PARA COMPREENSAO DO CONCEITO DE
ACIDO E BASE

Muitos estudantes ndo compreendem os conceitos de acido e base, utilizando apenas definigdes
e desconsiderando a influéncia do solvente nas propriedades dessas substincias. As simulag¢des
computacionais permeadas por uma abordagem investigativa podem ser promissoras para minimizar
essas dificuldades dos estudantes, pois favorece ambientes em que fendmenos podem ser observados e
estudados no nivel submicroscopico ¢ de forma dindmica. Neste artigo foi proposto o uso da simulagdo
computacional disponivel no site PhET com uma abordagem investigativa para discussdo de conceitos
de acido e base. Para compreensdo das atividades propostas durante a simulagdo foi utilizada a Analise
Textual Discursiva. Os estudantes levantaram hipoteses, testaram essas hipoteses com o uso direcionado
da simulag@o por meio de um roteiro com um maior nivel de abertura, observaram a influéncia do solvente
nas propriedades acidas ¢ basicas das substancias e representaram o comportamento dessas substancias
em agua usando modelos. Ao explorarem a simulagdo os estudantes puderam compreender de uma forma
mais integrada os conceitos de acido e base, mostrando assim o potencial da simulagdo para discussdo
desses conceitos nas aulas de Quimica.

Palavras chaves: Educagdo Quimica. Ensino de Ciéncias por Investigacao. Tecnologias de Informagao e
Comunicag¢ao. Ensino Médio.

THE USE OF COMPUTATIONAL SIMULATIONS FOR UNDERSTANDING THE CONCEPT
OF ACID AND BASE

Many students do not understand the concepts of acid and base, using only definitions and disregarding
the influence of the solvent on the properties of these substances. Computational simulations permeated by
inquiry learning can be promising to minimize these students difficulties because it favors environments
which phenomena can be observed and studied at the submicroscopic level and dynamically.In this paper,
we suggest the use of the computational simulation available in the PhET site with an inquiry learning
to discussing acid and base concepts. To understand the activities proposed during the simulation, the
Discursive Textual Analysis was used. The Students raised hypothesis, tested this hypothesis with directed
use of the simulation through a script with the highest level of aperture, they observed the influence of
the solvent on the acidic and basic properties of the substances and represented the behavior of these
substances in water using models. By exploring the simulation the students were able to understand in a
more integrated way the concepts of acid and base, thereforeshowing the potential of the simulation to
discuss these concepts in Chemistry classes.

Keywords: Chemistry Education. Inquiry-based in Science Education. Information and Communication
Technology. High School.
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EL USO DE SIMULACIONES COMPUTACIONALES PARA ENTENDER EL CONCEPTO DE
ACIDO Y BASE

Muchos estudiantes no entienden los conceptos de acido y base, utilizando soélo definiciones y
desconsiderando la influencia del solvente en las propiedades de esas sustancias. Las simulaciones
computacionales permeadas por un enfoque investigativo pueden ser prometedoras para minimizar
esas dificultades de los estudiantes, pues favorece ambientes en que fendomenos pueden ser observados
y estudiados en el nivel submicroscépico y de forma dinamica. En este articulo se propuso el uso de
la simulacion computacional disponible en el sitio PhET con un enfoque investigativo para discusion
de conceptos de acido y base. Para la comprension de las actividades propuestas durante la simulacion
se utilizo el analisis textual discursivo. Los estudiantes levantaron hipoétesis, probaron esas hipotesis
con el uso direccionado de la simulacion por medio de un itinerario con un mayor nivel de apertura,
observaron la influencia del solvente en las propiedades acidas y basicas de las sustancias y representaron
el comportamiento de esas sustancias en agua usando modelos. Al explorar la simulacion los estudiantes
pudieron comprender de una forma mas integrada los conceptos de acido y base, mostrando asi el potencial
de la simulacién para discusion de esos conceptos en las clases de Quimica.

Palabras-clave: Educacion Quimica. Ensefianza de Ciencias por Investigacion. Tecnologias de
Informacioén y Comunicacion. Esculea Secundaria.
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O USO DE SIMULACOES COMPUTACIONAIS PARA
COMPREENSAO DO CONCEITO DE ACIDO E BASE

Introducao

A analise das concepgoes alternativas de estudantes do Ensino Médio, a respeito de acidos
e bases, indica que muitos deles tém dificuldades ou apresentam uma visdo continua da matéria
(OLIVEIRA, 2008). Quando os estudantes utilizam defini¢des para conceituar acidos e bases,
geralmente mencionam a definicdo de Arrhenius de forma limitada, como por exemplo “...]
pensam no conceito de acido como se fossem palavras: conter hidrogénio” (OLIVEIRA, 2008,
p- 42). Eles apresentam dificuldades em relacionar a definicdo de acido e base de Arrhenius
com particulas, e a dissociacdo e ionizagdo dessas. Consequentemente, discutir sobre a forca de
substancias acidas e basicas ¢ ainda mais complicado, pois este conceito estd intimamente ligado
a, respectivamente, ionizagdo e dissociagdo dessas substincias. Essas dificuldades sugerem
que os estudantes apenas memorizam as defini¢cdes, ndo conseguindo aplica-las nos diferentes
contextos de forma adequada.

Considerando a dificuldade de se compreender esses conceitos ¢ a necessidade de se
pensar abordagens que possam contribuir para uma compreensdo que leva em consideracéo as
dificuldades discutidas anteriormente; torna-se necessaria a busca de recursos que minimizem
essas dificuldades e favorecam a aprendizagem. A compreensao dos conceitos quimicos perpassa
por trés aspectos principais, conforme indicado no Contetido Basico Comum de Minas Gerias:

E didaticamente interessante distinguir as trés formas de abordagem para os
conceitos quimicos: os fendmenos; as teorias e modelos explicativos; e as
representagdes. Envolvendo tais aspectos conceituais, as diferentes formas
de abordagem possibilitam ao estudante o desenvolvimento de habilidades
e atitudes de investigagdo ¢ compreensdo acerca dos fendmenos associados
a Quimica. Tais aquisi¢des baseiam-se na convivéncia com a linguagem
simbolica/representacional dessa ciéncia e na apropriacdo de conceitos e
sistemas tedricos que capacitam o estudante a dar explicagdes logicas dentro
desse campo de estudo e dos fendmenos que o cercam em sua vida em
sociedade (MINAS GERALIS, 2008, p. 16).

Sendo assim, as simulagdes computacionais podem ser interessantes para facilitar o
entendimento de todas essas formas de abordagem para os conceitos quimicos, principalmente,
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as teorias ¢ modelos explicativos, ¢ as representagdes. Ribeiro e Greca (2003) discorrem que
dentre as diferentes estratégias didaticas, esse tipo de recurso tem tido destaque, pois propicia ao
estudante “explorar fendmenos, processos ¢ ideias abstratas” (p. 544). Tradicionalmente, os meios
usados pelos professores para auxiliar na compreensdo do nivel submicroscopico “consistiam
em representagdes pictoricas, esquematicas ou modelos estaticos” (RIBEIRO; GRECA, 2003,
p. 544). Hoje, porém, esses profissionais podem usufruir de modelos que representem essa
ciéncia de forma dindmica. Nesse sentido, as simulagdes, ou seja, 0s “programas que contém um
modelo de um sistema ou processo” (DE JONG; VAN JOOLINGEN, 1998 citado por RIBEIRO;
GRECA, 2003, p. 544), se tornam grandes aliados ao processo de ensino e aprendizagem, se
forem adaptados a uma abordagem investigativa (RIBEIRO; GRECA, 2003). Logo, para que
esse recurso seja efetivo, utilizar-se-a a abordagem investigativa, cujo objetivo é criar um
ambiente em que os professores possam ensinar, de modo simplificado, o processo do trabalho
cientifico, reconhecendo que os objetivos da investigacdo na ciéncia sdo diferentes do ensino. A
abordagem investigativa além de aproximar os estudantes da cultura cientifica coloca-os no papel
de protagonista da construg¢do do seu proprio conhecimento. Sobre isto, Driver e colaboradores
(1999, p. 36) argumentam que,

Aprender ciéncias envolve a introdugdo das criangas e adolescentes a uma
forma diferente de pensar sobre o mundo natural e de explica-lo; ¢ tornar-se
socializado, em maior ou menor grau, nas praticas da comunidade cientifica,
com seus objetivos especificos, suas maneiras de ver o mundo e suas formas
de dar suporte as assertivas do conhecimento. Antes que isso possa acontecer,
no entanto, os individuos precisam engajar-se em um processo pessoal de
construgdo e de atribuicdo de significados.

Referencial Teorico

Simulacées Computacionais

Paula (2015) aponta que alguns critérios distinguem animacgdes, simulacdes e os
laboratorios virtuais. O critério interatividade caracteriza as simulagdes e pode oscilar entre
baixo, médio e alto. Quanto maior o nimero de variaveis e da interagdo entre elas, maior sera o
grau de interatividade presente. O tipo de informacao produzida € outro critério, o que no caso das
simulag¢des podem ser quantitativas, mas ndo exclusivamente. O tipo de representagdo encontrada
e de objetos que essas representacdes substituem € outro critério e nas simulagcdes predominam
as representacdes de entidades e processos que constituem os modelos cientificos. “No caso das
simulagoes, a interagdo do estudante se da com entidades e processos cuja existéncia depende da
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adesdo a uma teoria, como € o caso da energia dos fotons que incidem sobre um modelo do atomo
e Bohr”. (PAULA, 2015, p.187)

Desde 1989 avangos tém acontecido e hoje as tecnologias da informagdo e comunicagao
(TIC) fazem parte do dia a dia. Consequentemente, ndo passaria também despercebida da
area de Educagdo, em especial da Educagdo Quimica, pois permite a criagdo de ambientes de
aprendizagem que ultrapassam as possibilidades que outros recursos dariam, como por exemplo,
o livro didatico. Como discutido, os estudantes possuem uma visdo continua da matéria, logo
a simulacdo pode ser um recurso 1til para a construcdo da compreensdo das teorias ¢ modelos
utilizados em Quimica.

A tecnologia em ambientes educacionais proporciona aulas mais interessantes, originam
oportunidades de “feedback, reflexdo e revisdo, [...] possibilita aos estudantes a compreensao da
relacdo causal entre as variaveis, com o isolamento e a manipulagdo de um pardmetro por vez e o
teste de hipoteses alternativas”. Contudo, Ribeiro e Greca (2003, p. 545) ressaltam que:

E de certa forma paradoxal verificar que, diante de tanto desenvolvimento de
tecnologia educacional voltada para Quimica, a quantidade de relatos sobre
implementagao efetiva destas ferramentas seja em numero tao reduzido, sendo
igualmente escassa a quantidade de artigos voltados a pesquisa sobre o uso
desta tecnologia, com vistas a proporcionar embasamento tedrico e técnico para
que os professores, sentindo-se seguros, trabalhem em sua pratica pedagogica.

Porém, o uso da simulagdo ndo garante uma compreensdo adequada do mundo
submicroscopico. Brasileiro e Silva (2015) afirmam que como as simula¢des sdo baseadas em
modelos criados para os fendmenos naturais elas sdo limitadas. As autoras também discorrem que
os objetivos do uso da simulagdao devem estar bem claros para o professor e para os estudantes,
e para isso pode-se propor um roteiro que oriente a interacao dos estudantes com a simulagao
visando atingir esses objetivos. Sobre isso as autoras afirmam:

Entendemos que disponibilizar essa ferramenta aos alunos sem orientar
0 seu uso € correr o risco de usar a tecnologia como diversdo, quando, na
realidade, ela pode ser extremamente 1til para o processo de aprendizagem.
(BRASILEIRO; SILVA, 2015, p. 42)
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Na simulagdo computacional é possivel fazer uso de apenas algumas ferramentas
disponiveis, o professor deve seleciona-las e direcionar os estudantes de acordo com seu objetivo
(BRASILEIRO; SILVA, 2015). Giordan (1999, p. 47) argumenta que,

Nas situagdes de simulag¢do, desencadeia-se um jogo entre os elementos e as
relagdes, que devem manter correspondéncia com seus analogos no plano
do fendmeno. E nesse palco de simulagdes que podem se formar ambientes
estimuladores para a criagdo de modelos mentais pelo sujeito, que passa a
reconhecer nos modelos ora simulados a primeira instancia de representagédo
analdgica da realidade.

Logo, o presente trabalho pode contribuir para incentivar e ajudar professores no uso
dessa ferramenta, pois, como ja discutido, ela pode oferecer ferramentas tteis para facilitar a
compreensdo dos estudantes de assuntos mais abstratos.

Atividades Investigativas

As atividades investigativas proporcionam ambientes em que os estudantes aprendam de
forma individual e social (CARVALHO, 2013), pois almeja-se que os estudantes sejam “capazes
de construir significados essenciais com suas proprias palavras” (LEMKE, 1997). As atividades
baseadas na investiga¢do abrangem um topico do contetido previsto no programa escolar, ¢ cada
uma das atividades é planejada de forma a fazer com que os estudantes tragam para a sala seus
conhecimentos prévios, e a partir deles, construam os novos. Eles propdem ideias para solucionar
problemas que serdo discutidos com o professor e colegas. O problema deve ser do contexto
social do estudante, como também ser instigante o bastante para que eles sintam vontade de
resolvé-lo. Em seguida, o professor disponibiliza ferramentas para que os estudantes testem suas
hipéteses e resolvam o problema proposto. E aconselhavel que esta etapa seja feita em grupo para
que, como dito anteriormente, o estudante discuta, interaja, argumente etc (CARVALHO, 2013).

Para finalizar, depois dos estudantes terminarem a atividade, o professor discute como
eles chegaram a conclusdo final, como isso aconteceu etc. E neste momento de explicagdo por
parte dos estudantes, que eles procuram por um conceito que explique o fendmeno estudado, ¢ é
também nesta etapa que os estudantes podem ampliar seu vocabulario cientifico. Em seguida, o
estudante, sistematiza individualmente o que aprendeu. Isso pode ser feito por um desenho, uma
produgdo textual, graficos etc (CARVALHO, 2013).
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Diante do exposto, analisamos como uma simulagdo computacional aliada a abordagem
investigativa auxiliou os estudantes na compreensao do nivel submicroscopico dos conceitos de
acido e base e sua forga segundo a teoria de Arrhenius.

Metodologia

A simulagdo usada foi “Solugdes Acido Base” do programa PhET (disponivel em https:/
phet.colorado.edu/pt BR/simulation/acid-base-solutions) e faz parte de uma sequéncia didatica
elaborada com o objetivo de trabalhar a definicdo de Arrhenius para 4cidos e bases e o conceito de
forca dessas substancias. Para isso foi utilizada a abordagem investigativa (CARVALHO, 2013)
utilizando como recurso uma simulacdo computacional. Esta sequencia foi trabalhada com 34
estudantes do segundo ano do Ensino Médio de uma escola da Rede Estadual de ensino da cidade
de Belo Horizonte. A sequéncia didatica foi dividida em trés etapas, cada uma tendo uma ou
duas aulas de 50 minutos, totalizando 4 horas aula e cinco atividades, sendo elas: levantamento
de concepgdes prévias; leitura do texto problematizador; elaboragdo de hipoteses; exploragdo da
simulacdo e atividade de sistematizacao.

Na simulag@o os conceitos de acido e base sdo trabalhados segundo a defini¢ao de Arrhenius,
incluindo: 1) concentrag@o e pH das solugdes acidas e basicas; ii) diferenga entre acidos e bases
fortes e fracas; iii) diferenca das propriedades acidas e basicas em diferentes solventes e, iii) uso
virtual de instrumentos de laboratério (medidor de pH, condutividade, papel de pH).

A simulacdo apresenta duas abas. A primeira, “Introdu¢do”, como visto na figura 1,
inclui quatro solugdes, acido forte, acido fraco, base forte, base fraca e dgua pura. E possivel
ver a representacdo das particulas, medir o pH e verificar a condutividade elétrica. Na segunda
aba intitulada “Minha Solug@o0”, o estudante pode mudar a concentragdo inicial da solugdo ¢ a
for¢a do acido ou da base. Ele também pode medir o pH em todas as situa¢des escolhidas. Em
ambas as abas mostram-se as equacoes de dissolug@o e ionizagdo das substincias e graficos de
concentragao.
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Figura 1. Aba “Introdugio” simulagdo “Solugdes Acido-Base”
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Fonte: BBanco de Imagens da ESVC

Para a exploragao da simulagao foi disponibilizado aos estudantes um roteiro para orienta-
los. Foram escolhidas apenas algumas ferramentas disponiveis da simulagdo, pois o objetivo
era fazer com que os estudantes observassem o comportamento dos acidos fortes e fracos e das
bases fortes e fracas em adgua e também concluissem que ao mudar a concentragdo, os acidos ou
a bases, ndo mudavam sua propriedade de ser forte ou fraco. O roteiro é essencial pois, como
apontado por Driver e colaboradores (1999), o conhecimento ¢ apreendido quando um membro
mais experiente de uma cultura (no caso aqui a escolar) ajuda os membros menos experientes
estruturando as tarefas, ajudando-os a executa-las e internaliza-las. Isso fica mais claro a partir
da citagdo usando os esses autores:

As entidades e ideias cientificas, que sdo construidas, validadas e comunicadas
através das institui¢des culturais da ciéncia, dificilmente serdo descobertas pelos
individuos por meio de sua propria investigagdo empirica; aprender ciéncias,
portanto, envolve ser iniciado nas ideias e praticas da comunidade cientifica
e tornar essas ideias e praticas significativas no nivel individual. O papel do
professor de ciéncias, mais do que organizar o processo pelo qual os individuos

x:;hsé .
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geram significados sobre o mundo natural, ¢ o de atuar como mediador entre
o conhecimento cientifico ¢ os aprendizes, ajudando-os a conferir sentido
pessoal a maneira como as asser¢des do conhecimento sdo geradas ¢ validadas.
Portanto, essa perspectiva pedagogica difere fundamentalmente da perspectiva
empirista. (DRIVER et al, 1999, p. 32 ¢ 33)

Antes dos estudantes explorarem a simulacdo foi lido e discutido um um texto para
proposi¢ao de um problema, “BreakingBad II — Elimina¢ao de corpos no banho de acido”, escrita
por Jonathan Hare para a coluna “Quimica na tela” do site “Education in Chemistry” ! ,. Dessa
forma, foi proposto o seguinte problema: “O acido fluoridrico (HF) é um acido considerado fraco,
apesar da sua capacidade de corrosdo. Se Jesse usasse uma solugdo de acido fluoridrico mais
concentrada, aumentaria sua forga?”.

O problema ¢ de facil interpretacdo e muito intrigante, pois questiona os estudantes
sobre um personagem de uma série mundialmente conhecida. Além disso, acidos e bases sdao
trabalhados desde o 1° ano do Ensino Médio, e sdo também constantemente utilizados no
cotidiano, o que favorece aos estudantes a utilizagdo de seus conhecimentos anteriores para
elaborar suas hipoteses.

A aula seguinte iniciou-se retomando o texto e a atividade de levantamento de hipoteses.
Em duplas, os estudantes foram instruidos a reler suas hipoteses e a explorar a simulacdo de
forma a testar suas hipodteses. O roteiro apresentou uma sequéncia de comandos que, aos poucos,
exigia observagdes mais complexas. Primeiramente foi trabalhado o comportamento de acido
e de bases fortes e fracas em solucdo. Os estudantes deveriam relacionar o nimero de espécies
de acordo com a equagdo quimica, primeiramente fazendo um levantamento empirico, depois
analisando os dados do grafico. Os comandos que se seguiam objetivavam que os estudantes
observassem que a propor¢ao das espécies ndo mudavam ao variar a concentragao. Eles deveriam
mover a barra de concentragdo e observar o numero de espécies no recipiente e também analisar
o grafico de acordo com a equagdo quimica mostrada. Ou seja deveriam observar que o nimero
de espécies variava proporcionalmente ao mudar a concentragao.

Para finalizag¢do da sequéncia de aulas, discutiu-se com os estudantes uma reportagem a
fim de que eles produzissem um texto. Esta etapa foi a sistematizagdo individual do estudante e
também procurou avaliar como a sequéncia pode contribuir para o entendimento sobre o tema
abordado.

! Diponivel em https://eic.rsc.org/analysis/breaking-bad-ii-acid-bath-disposal-ofbodies/3007374.article.

PZ u ﬁa'S Salvador, v. 4, n. 2, p. 47-64, mai./ago. 2019




Nilma Soares da Silva, Fernando César Silva e Edyth Priscilla Campos Silva

Na reportagem foi relatada a erupg@o do vulcdo Kilauea no Hawai que acarretou danos
ambientais e ofereceu riscos a satide da populacédo local. Os estudantes tiveram que produzir um
texto explicando cientificamente o trecho contido na reportagem: “[...] essa perigosa combinacao
pode formar nuvens que chegam a 1.093 graus Celsius ¢ que reagem com a agua do mar” 2,
Esperava-se que os estudantes usassem os conceitos trabalhados nas outras atividades agora
em outro contexto, pois conforme Driver e colaboradores (1999) o desafio da educacdo ¢é fazer
com que os aprendizes se apropriem dos modelos cientificos, reconhegam seus dominios de
aplicabilidade e dentro desses dominios sejam capazes de usa-los. Esperava-se que os estudantes
mencionassem na produgao textual a ionizagdo do acido cloridrico quando esse entra em contato
com a agua. Nesta terceira etapa os estudantes usaram duas aulas de 50 minutos para concluir as
atividades propostas.

Para analise dos dados produzidos foi utilizada a Andlise Textual Discursiva. Esta
andlise consiste em um método qualitativo de andlise de textos que visa construir respostas a
questionamentos propostos RAMOS; RIBEIRO; GALIAZZI, 2015. “Pode ser compreendido
como um processo auto-organizado de construgdo de novos significados em relagdo a
determinados objetos de estudo” (MORAES; GALIAZZI, 2011, p. 45). O processo de analise
se inicia com a codificagdo do material analisado. Isso facilita a localizagao dos fragmentos que
foram utilizados para exemplificar a analise feita. Em seguida ha a desconstrucdo dos textos a
partir da “unitarizacdo do corpus” (RAMOS; RIBEIRO; GALIAZZI, 2015). A unitarizagdo do
texto consiste na retirada de fragmentos, que Ramos, Ribeiro e Galiazzi (2015) denominam como
unidades de sentido ou de andlise.

O passo seguinte da analise € a categorizacdo das unidades selecionadas. Essa categorizac¢ao
consiste em agrupar as unidades de sentido semelhantes. Se, as categorias nao foram estabelecidas
previamente, diz-se que elas emergem do texto (RAMOS; RIBEIRO; GALIAZZI, 2015). Ou
seja, “elas sdo criadas e nomeadas com base no significado comum das unidades de sentido”
(RAMOS; RIBEIRO; GALIAZZI, 2015, p. 128). Porém, se as categorias forem estabelecidas
previamente, Ramos, Ribeiro e Galiazzi (2015) afirmam que o corpo teodrico deve ser muito bem
definido, ou seja, quem analisa com categorias previamente estabelecidas deve estar ciente do que
pode encontrar nos registros escritos ou, por exemplo, construir as atividades com o objetivo de
aparecer as categorias que deseja.

2Diponivel em https://eic.rsc.org/analysis/breaking-bad-ii-acid-bath-disposal-ofbodies/3007374.article.
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As unidades de sentido podem ser reagrupadas em categorias que sdo proximas quantas
vezes o analista achar necessario. Esse reagrupamento objetiva obter um grupo de categorias mais
compactas ¢ abrangentes. As categorias finais “consistem em um conjunto de enunciados que
expressam respostas as questoes de pesquisa” (RAMOS; RIBEIRO; GALIAZZI, 2015, p. 128).
Depois das categorias finais estabelecidas, inicia-se o processo de construcdo dos metatextos.
Eles sdo a interpretacdo e a explicacdo do pesquisador do corpus analisado. Ou seja, trata-se da
sua reflexdo sobre as marcas. Ramos, Ribeiro e Galiazzi (2015, p. 128), deixam isso claro quando
discorrem:

A produgdo dos metatextos ¢ um exercicio de autoria e de preparagdo
de argumentos a serem comunicados com vistas a validagdo do que foi
compreendido sobre o corpus analisado. De modo que a partilha dos
pensamentos de cada sujeito com o grupo durante a escrita, a partir das
categorias finais, torna consistente a ideia gerada pelo grupo, favorecendo
aprendizagens individuais sobre o tema com superagdo e ampliagdo da
compreensdo de partida.

A construcdo desses metatextos leva em consideracdo a contribuicdo de referenciais
teoricos pertinentes a analise. Eles ajudam e corroboram com a interpretacdo do pesquisador.
Essa interpretagdo deve se atentar aos significados que o proprio texto ja diz. Ela pretende
“compreender o dito e ndo dito; o explicito e o ndo explicito ou o tacito” (RAMOS; RIBEIRO;
GALIAZZI, 2015, p. 129), mas ndo dizer o que o texto ndo diz, ¢ nem juizo de valor das ideias
ali apresentadas pelos autores das produgdes textuais, ou seja, procura-se fazer uma interpretacao
dos textos a fim de identificar e compreender o que os sujeitos querem dizer (RAMOS; RIBEIRO;
GALIAZZI, 2015).

Resultados e discussao

Foram analisados 11 registros sobre a elaboragdo de hipodteses (atividade em grupo),
18 registros do roteiro da simulacdo (atividade em grupo), 30 producdes textuais (atividade
individual). A elaboragdo de hipoteses juntamente com o roteiro da simulagao foi codificada pela
letra R seguida por seu niimero (essa numeracao foi escolhida arbitrariamente). As producdes
textuais, por terem sido feitas individualmente, foram codificadas com a letra E seguida por um
numero que foi escolhido por ordem alfabética dos estudantes. Os excertos retirados dos registros
dos estudantes foram transcritos de forma literal, quando ha erros ortograficos a sentenga ou
palavra ¢ sublinhada.
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As categorias elaboradas a seguir mostram a compreensdo dos estudantes sobre acidos
e bases depois de aplicada a sequéncia didatica. Essas categorias ndo foram previamente
estabelecidas, pois o objetivo era conhecé-las e ter a minima interferéncia do interpretante,
deixando entdo, que emergissem das respostas.

Concepgdao do comportamento de dcidos e bases em dgua

A simulag@o computacional representava o modelo da ionizacdo do 4cido e dissociacao da
base em agua relacionando cada espécie com a equacao quimica como visto, por exemplo, para
acidos e bases fortes nas Figuras 2 e 3. Os estudantes foram convidados a observar o niamero de
cada espécie formada provenientes do acido e da base forte e fraca. Para 4cidos e bases fortes os
estudantes observaram que essas espécies reagem melhor com agua formando mais produtos.

Figura 2. Ionizagdo de acido forte em agua
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Figura 3. Dissociagd@o de base forte em agua
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Os excertos do relatorio R12 ilustraram bem o que os estudantes observaram do fenomeno:

R12: “Ja no acido forte j& é formado mais particulas de A- e H30+ . Em base forte
0 MOH se quebra formando mais 46 particulas de M+ e OH- .”

Para acidos e bases fracas os estudantes observaram que as substancias reagem, porém, em
menor propor¢ao:

RO6: “Na base fraca apresenta muita 4gua e poucos ions, também apresenta pouca
dissociagdo ao reagir com a agua.”

ROO “Na lupa ¢ possivel notar que ha grande quantidade de HA e H20 e poucas
de A- e H30+.”

Como discutido, os estudantes tém dificuldade, ou ndo apresentam uma visdo particulada da
matéria, mas antes a descreve como um modelo continuo (OLIVEIRA, 2008). Porém, ao trabalhar a
simulagdo computacional em sala proporcionou-se um ambiente em que os estudantes visualizassem
o modelo do comportamento das espécies fortes e fracas em agua. E entdo, compreendessem os
acidos e bases como particulas e ndo apenas por definicdes memorizadas como “conter hidrogénio”.
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Concepg¢ado da for¢a de acidos e bases em dgua

Nos roteiro para exploragdao da simulagdo foi pedido aos estudantes que observassem
a variacdo da concentracdo das solugdes com acidos fortes como visto nas Figuras 4 ¢ 5, ¢
posteriormente com acidos fracos.

Figura 4. Ionizacdo de 4cido com concentragao de 0,002 mol/L
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Figura 5. Ionizagao de 4cido com concentragdo de 0,200 mol/L
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O intuito era que os estudantes percebessem que a forga esta ligada as caracteristicas do
acido. Logo quando uma solugdo é mais concentrada a forca do acido ndo muda apenas mais
produtos s@o formados, pois mais acido foi adicionado.

Os registros a seguir indicaram que os estudantes entenderam os conceitos cientificos, pois
a expressdo “aumentaram proporcionalmente” nos diz que o acido ndo ficou forte, apenas mais
ions foram formados porque mais reagente foi adicionado.

R02: “Nao. A concentra¢do ndo mudaria sua forca, pois os valores dos acidos
aumentariam proporcionalmente. Um acido fraco continuaria fraco e um acido
forte continuaria forte.”

RO1: “Quanto maior a concentra¢do inicial, maior vai ser a concentragdo das
espécies, que ¢ constante.”

RO1: “O 4cido forte reage melhor com a agua, pois as particulas se quebram e
se juntam com a agua.”

Os estudantes observaram que espécies sdo acidas e basicas em agua quando sofrem
reacdo quimica formando novas espécies e podemos inferir que conseguiram compreender o
aspecto particular dessas espécies, como indicado nos excertos a seguir:

ROO: “No grafico ¢ possivel notar a auséncia de MOH, ou seja todas foram
dissolvidas.”

RO6: “O acido fraco possui resisténcia para se dissociar.”

R11: “As moléculas ao se chocarem formou uma grande quantidade de ions,
tanto na base forte quanto no acido forte.”

Aplicando o conhecimento em diferentes situacoes

Em um contexto diferente da simulagéo, os estudantes deveriam aplicar os conhecimentos
adquiridos a fim de explicar a possivel reagdo da fumacga que saia do vulcdo contendo acido com a
agua do mar. Eles explicaram que como o acido cloridrico é um acido forte, ele sofreria ionizacdo
liberando ions.

E19: “Os ions H30+ sdo gerados a partir do contato das particulas de lava com
a agua atmosférica.”

E21:“(olaze) acontece quando as substancias da lava evaporam-se e dissolvem-
se com a agua, formando H30+ (4cido) [...]”

E2: “A nuvem se encontra com a agua do mar, e as particulas do HCI (4cido
cloridrico) se separam ficando assim: H+ e CI- . A particula H+ se junta a
molécula da dgua (H20) e forma a molécula H30O+ que caracteriza um acido.”
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Os estudantes conseguiram concluir que o acido cloridrico reage com a agua formando ion
hidronio e ion cloreto devido ao fato de na simulagio eles conseguirem visualizar € explorar este
modelo para acidos, em que os acidos em solucdo se ionizam formando outras particulas que os
caracterizavam como acidos. Logo, a simulacdo aliada a abordagem investigativa contribuiu para
que os estudantes pudessem compreender a natureza particular da matéria e o comportamento de
acidos e bases em solugdo aquosa.

Ensinar defini¢cdes prontas em sala de aula pode ser uma das causas das dificuldades dos
estudantes na aprendizagem do modelo submicroscopico do conceito de acido e base. Para sanar
tal questao, as simulagdes computacionais se tornam aliadas, pois, verificou-se que os estudantes
conseguiram, em novo contexto de estudo explicar o fendmeno que estava descrito por extenso
na reportagem.

Consideracoes finais

A simulacdo computacional aliada a uma abordagem investigativa proporcionou o0s
estudantes lidarem com um importante conceito da Quimica, o de acidos e bases segundo a
defini¢do de Arrhenius e a for¢a dessas substancias. Os grupos trabalharam sobre uma abordagem
investigativa que visava engajar os estudantes na construgao do proprio conhecimento, executando
uma simulag@o que os ajudava a transitar no nivel simbdlico e submicroscopico. Construir os
conceitos ndo ¢ algo simples e ndo era ingenuamente esperado que os estudantes estivessem com
eles formalizados a partir de apenas uma sequéncia de aulas. Mas, esperava-se contribuir com
uma visdo mais completa em relacdo as abordadas tradicionalmente.

A sequéncia aqui proposta pode servir de auxilio para os professores em seu ambiente de
trabalho de acordo com a especificidade de seus contextos. Nao s6 as simula¢des computacionais,
mas as TIC’s (Tecnologias de Informacdo ¢ Comunicacdo) sdo instrumentos importantes, pois
podem contribuir para uma educagdo que se engaje em formar cidaddos que consigam resolver
problemas através da coleta, analise e sintese de variaveis de maneira conectada e critica.
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GERENCIADOR DE REFERENCIAS MENDELEY: caracteristicas e uso no contexto de um grupo de
estudos de Pos-Graduacao em Educacio

Este trabalho tem como objetivo discutir as principais caracteristicas e funcionalidades do programa gerenciador
de referéncias bibliograficas Mendeley, e apresentar um relato sobre uma acdo formativa relacionada a esse
software, realizada no contexto de um grupo de estudos de um Programa de Pés-graduacdo em Educacdo.
Devido ao grande repertdrio de informagdes a que os pesquisadores educacionais tém acesso atualmente, pode
ser benéfica a associagdo de dispositivos e recursos tecnologicos a agdes investigativas. Nesse contexto, insere-
se o Mendeley, que é um gerenciador de referéncias que combina uma versdo disponivel para computadores,
um aplicativo para dispositivos moveis e uma rede social on-line, apresentando diversas opgoes de leitura e
organizagdo de arquivos em PDF, além de anotagdes e destaques variados nos documentos e da busca de palavras
e termos em todo o acervo de arquivos. A utilizagdo do Mendeley demanda uma aprendizagem basica das suas
principais funcionalidades. Nesse sentido, promoveu-se uma oficina sobre esse gerenciador de referéncias com
integrantes de um grupo de estudos de Pos-Graduagao em Educagédo. O primeiro momento da oficina consistiu em
uma exploragdo tedrica da tematica; o segundo correspondeu a atividade pratica em que os participantes fizeram
uso do gerenciador Mendeley. Os participantes da oficina indicaram que o Mendeley lhes teria sido sugerido por
colegas de grupo de estudos ou de pesquisas. Foram sinalizadas pelos participantes da oficina como caracteristicas
do Mendeley mais importantes: gratuidade, integragdo com programa editor de textos, armazenamento na nuvem
e sincronizacdo de dados de arquivos, integragdo com o sistema operacional do computador, criagdo de pastas
para organizacdo de referéncias ¢ adicdo de citagdes diretamente nos textos. Quanto a organizagio/utiliza¢do
de arquivos PDF, os principais aspectos do Mendeley assinalados pelos participantes foram: importagdo de
documentos do computador e opgdes variadas para anotagdes, destaques e busca de PDFs no acervo. Verificamos
que o Mendeley pode corresponder a um importante instrumento de apoio ao desenvolvimento de atividades
académicas de pos-graduandos. Comprovamos que os pos-graduandos devem ser encorajados a usar softwares
como o Mendeley enquanto escrevem seus trabalhos académicos e artigos cientificos, pois o habito de uso desses
programas ndo apenas tornara a vida dos pesquisadores mais facil, mas também auxiliara a superar tensdes que
se apresentam quando se faz necessario revisar ¢ editar os textos produzidos.

Palavras chave: Ferramenta digital. Gerenciamento de referéncias. Mendeley. Pos-graduandos.

MENDELEY REFERENCE MANAGER: characteristics and use in the context of a study group of the
Postgraduate in Education

This article aims to discuss the main characteristics and functionalities of the Mendeley reference management
program and to present an account of a formative action related to this software, carried out in the context of a study
group of the Post- Graduation in Education Program. Due to the large repertoire of information that educational
researchers currently have access to, it may be beneficial to associate devices and technological resources with
investigative actions. In this context, Mendeley, a reference manager that combines a version available for
computers, a mobile app and an online social network, has several options for reading and organizing PDF files,
as well as annotations and varied highlights in the documents and the search of words and terms throughout the
archives collection. The use of Mendeley requires a basic learning of its main functionalities. In this sense, a
workshop on this manager of references was promoted with members of a study group of the Post-Graduation
in Education. The first moment of the workshop consisted in a theoretical exploration of the theme; the second
corresponded to the practical activity in which participants made use of the Mendeley manager. The workshop
participants indicated that Mendeley would have been suggested to them by study group or research group

pju al.S savador, v. 4, n.2, p. 6579, mai./ago. 2019 667



Isabel Maria Sabino de Farias, Ricardo Rodrigues da Silva e Silvina Pimentel Silva

colleagues. The workshop participants also flagged as the most important features of Mendeley: gratuity, text
editor integration, cloud storage and file data synchronization, integration with the computer operating system,
creation of folders for organization of references and addition of citations directly in the texts. Regarding the
organization / use of PDF files, the main aspects of Mendeley pointed out by the participants were: import of
computer documents and varied options for annotations, highlights and search of PDFs in the collection. It
was verified that Mendeley can be an important tool to support the development of academic activities of post-
graduation students. It was proved that the post-graduate students should be encouraged to use softwares as
Mendeley while writing their academic papers and scientific articles, because the habit to use those programs
will not only make the life of the researchers easier, but also help to overcome tensions that arise when it is
necessary to review and edit the produced texts.

Keywords: Digital tool. Reference management. Mendeley. Postgraduate students.

GERENCIADOR DE REFERENCIAS MENDELEY: caracteristicas y uso en el contexto de un grupo
de estudios de Postgrado en Educacion

Este trabajo tiene como objetivo discutir las principales caracteristicas y funcionalidades del programa gestor
de referencias bibliograficas Mendeley y presentar un relato sobre una acciéon formativa relacionada a ese
software, realizada en el contexto de un grupo de estudios de un Programa de Postgrado en Educacion.
Debido al gran repertorio de informaciones a que los investigadores educacionales tienen acceso actualmente,
puede ser beneficioso la asociacion de dispositivos y recursos tecnoldgicos a acciones investigativas. En
este contexto, se inserta Mendeley, que es un gestor de referencias que combina una version disponible para
ordenadores, una aplicacion para dispositivos méviles y una red social on-line, presentando diversas opciones
de lectura y organizacion de archivos en PDF, ademas de notas y destaques variados en los documentos y de
la busqueda de palabras y términos en todo el acervo de archivos. La utilizacion de Mendeley demanda un
aprendizaje basico de sus principales funcionalidades. En ese sentido, se promovi6 un taller sobre ese gestor de
referencias con integrantes de un grupo de estudios de Postgrado en Educacion. El primer momento del taller
consistid en una exploracion tedrica de la temadtica; el segundo correspondid a la actividad practica en que los
participantes hicieron uso del gestor Mendeley. Los participantes del taller indicaron que Mendeley les habria
sido sugerido por colegas de grupo de estudios o de investigaciones. Se han sefialado por los participantes
del taller como caracteristicas de Mendeley mas importantes: gratuidad, integracion con programa editor de
textos, almacenamiento en nube y sincronizaciéon de datos de archivos, integracion con el sistema operativo
del ordenador, creacion de carpetas para organizacion de referencias y adicion de carpetas citas directamente
en los textos. En cuanto a la organizacion / utilizacion de archivos PDF, los principales aspectos de Mendeley
sefalados por los participantes fueron: importaciéon de documentos del ordenador y opciones variadas para
anotaciones, destaques y busqueda de PDF en el acervo. Verificamos que Mendeley puede corresponder
a un importante instrumento de apoyo al desarrollo de actividades académicas de posgraduados. Hemos
comprobado que los posgraduados deben ser alentados a usar software como Mendeley mientras escriben sus
trabajos académicos y articulos cientificos, pues el habito de uso de esos programas no so6lo hara la vida de
los investigadores mas facil, pero también ayudara a superar las tensiones que se presentan cuando se hace
necesario revisar y editar los textos producidos.

Palabras clave: Herramienta digital. Gestion de referencias. Mendeley. Pos graduandos.
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GERENCIADOR DE REFERENCIAS MENDELEY:
caracteristicas e uso no contexto de um grupo de estudos de Pos-

Graduacido em Educacao

Introducio

A realizacdo de uma pesquisa consistente no campo educacional tem em sua base uma
ampla e sofisticada revisao de literatura. Para tanto, os estudiosos da educacdo devem possuir
um variado repertério de habilidades e conhecimentos que lhes permita analisar e sistematizar as
informagdes provenientes das produgdes cientificas inerentes as suas pesquisas.

Considerando o grande repertério de informagdes a que os pesquisadores educacionais
tém acesso atualmente, ¢ primordial que sejam estabelecidos procedimentos metodoldgicos e
técnicos para otimizar o trabalho com esse material. As inovagoes tecnologicas inserem-se nesse
panorama, de modo que podem contribuir para a elaboracdo de uma revisdo bibliografica mais
ampla e, a0 mesmo tempo, mais consistente. Isso se deve as ferramentas de busca e de organizacgao
de achados cada vez mais eficientes e ao acesso aos documentos em formatos digitais como
artigos, trabalhos publicados em eventos, livros, reportagens etc. (RIEDNER; PISCHETOLA,
2016).

Em vista das pesquisas delineadas nos Programas de Pos-graduacdo em Educacao, tais
competéncias tém sua relevancia destacada, tendo em vista a complexidade das tematicas
investigadas e a grande quantidade de informagdes sobre as quais os pesquisadores dedicam
esforco e tempo para organizagdo, leitura e analise. Com base nesse pressuposto, este escrito
objetiva discutir as principais caracteristicas e funcionalidades do programa gerenciador de
referéncias bibliograficas Mendeley, analise entrecruzada com relatos de participantes de uma
acdo formativa sobre esse software, realizada no contexto de um grupo de estudos de um
Programa de Pos-Graduag@o em Educagao.

Recursos tecnologicos e acoes investigativas na pesquisa educacional

As profundas transformacdes comunicacionais verificadas na sociedade contemporanea
sdo consequéncias de avangos sem precedentes nos campos relacionados as tecnologias. Tais
modificacdes afetam a vida das pessoas de variadas maneiras — no contexto social, politico,
economico, cultural etc.
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A modalidade atual de acesso interativo as informagodes ¢, muitas vezes, mediada e ampliada
pela utilizagdo de recursos e dispositivos tecnologicos com as mais diversificadas fungdes e
finalidades. De acordo com Lévy (2004), estamos presenciando a reorganizacao de varias relagdes
na sociedade contemporanea, o que tem impacto sobre procedimentos investigativos académicos:

Novas maneiras de pensar e de conviver estdo sendo elaboradas no mundo
dastelecomunicagoes e da informatica. As relagdes entre os homens, o trabalho
e a propria inteligéncia dependem, na verdade, da metamorfose incessante
de dispositivos informacionais de todos os tipos. Escrita, leitura, visdo,
audicdo, criacdo, aprendizagem sdo capturados por uma informatica cada vez
mais avancada. Nao se pode mais conceber a pesquisa cientifica sem uma
aparelhagem complexa que redistribui as antigas divisdes entre experiéncia e
teoria. Emerge, neste final do século XX, um conhecimento por simulacdo que
os epistemologistas ainda ndo inventariaram (LEVY, 2004, p. 7).

Cada vez mais, a tecnologia adquire um papel de destaque no meio cientifico, mas sempre
estando sujeita as pressdes do curso histdrico. A evolugdo tecnologica, a0 mesmo tempo em que
influencia e absorve desdobramentos das modificagdes inter-relacionais, simboliza o progresso
humano situado em meio a sociedade informacional (CLAUDINO, 2013).

As novidades trazidas pelas tecnologias da informagao e comunicagdo (TICs) sdo bem-
vindas na esfera universitaria, onde suas contribui¢des podem se dar de varias formas. No campo
educacional, estratégias académicas promissoras podem emergir a partir da aproximagado com as
ferramentas tecnologicas.

Obviamente, esse movimento de mudanga para integragdo de inovagdes tecnologicas no
contexto educacional ndo pode ocorrer de modo desconectado da realidade social. Conforme
relatam Gatti e Barretto (2009), inovagdo de praticas ndo possuem uma férmula pronta para
aplicagdo; ao contrario, apresentam dependéncia de particularidades institucionais, pedagogicas,
sociais e culturais do campo especifico no qual ela se enquadra, aspecto também reforgado por
Farias (2000).

Deve-se salientar, ainda, que a integragdo dessas novas praticas mediadas por processos
tecnoldgicos pode acontecer de modo bastante desigual, quando considerados ambientes sociais
distintos. Enquanto ela se d4 de modo rapido na comunicacdo mididtica — onde os agentes
envolvidos promovem sua incorporacao e utilizagdo em uma logica de mercado, tende a ser mais
lenta nos processos educacionais — cujas particularidades organizacionais impdem dificuldades
a mudangas institucionais e pedagdgicas acarretadas pela integracdo de novos dispositivos
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tecnologicos. Outro obstaculo que também precisa ser superado diz respeito a desigualdade
no acesso ¢ na apropriagdo das tecnologias digitais conforme as classes sociais e as regioes do
planeta (BEVORT; BELLONI, 2009).

A despeito dessas e de outras eventuais situagdes que precisam ser contornadas no que se
refere & incorporacao de praticas intermediadas por processos tecnoldgicos no campo educacional,
¢ inegavel o leque de possibilidades que se abre quando essa aproximagao realmente acontece,
como mencionado por Nunes (2010):

O campo da pesquisa em Ciéncias Sociais ¢ Humanas e, particularmente,
em Educagdo, beneficia-se de forma incisiva dos avangos tecnoldgicos. A
convergéncia digital tem proporcionado mudangas na forma de fazer ciéncia,
com repercussdes no crescimento quantitativo e qualitativo da produgdo e
acesso ao saber (NUNES, 2010, p. 21).

De fato, o aumento da disponibilizacdo de dados disponiveis digitalmente verificado
nos ultimos anos sinaliza a necessidade de que os pesquisadores obtenham alternativas ageis
e apropriadas para gerenciar essas informacdes. Uma possibilidade para aprimorar esse
processo ¢ a utilizacao de ferramentas computacionais especificas, quetém se tornado elementos
relevantespara colaborar com as atividades de usudrios que possuem essas demandas que, com
frequéncia, examinam criteriosamente a produgdo cientifica correlacionada (YAMAKAWA et
al., 2014). Nesse cenario, verifica-se que podem emergir importantes beneficios da associagdo
entre recursos tecnologicos e agdes investigativas no campo da pesquisa educacional, como o
levantamento e organizagao de informacgdes acerca das produgdes académicas.

A analise da literatura produzida na area da tematica investigada auxilia o pesquisador
na definicdo do amplo contexto e na demarcagao clara dos limites conceituais da pesquisa, além
de colaborar com a sua tomada de decisdes para desenvolvimento da investigagdo. Uma boa
revisdo da literatura constitui-se em base de sofisticacdo tedrica e metodologica, aprimorando a
qualidade e a utilidade da pesquisa subsequente (BOOTE; BEILE, 2016).

A crescente disponibilizacao de informagdes nos ambientes digitais representa o surgimento

de novas fontes de dados para pesquisadores e, a0 mesmo tempo, um desafio para organizacao
desse material, conforme relatam Yamakawa et al. (2014):

[...] uma maior facilidade de acesso asdiversas fontes de conhecimento vem
se consolidando, especialmente por meio da Web, dos portais e das bases de
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periddicos. [...] Somado a isso, com o passar do tempo, a produgdo continua e
constante do conhecimento acaba por dificultar a tarefa do pesquisador, uma
vez que o volume de publicagdes e contetidos se amplia consideravelmente
(YAMAKAWA et al., 2014, p. 168).

Diversos cientistas ja fazem uso de ferramentas computacionais para otimizar a busca ¢ a
organizagao do seu repertorio de informacgdes. Esses programas computacionais que possibilitam
o gerenciamento de referéncias bibliograficas, dentre outras fungdes, possibilitam o arquivamento
e a organizagdo de trabalhos, bem comofacilitam a sua citagdo pelos pesquisadores. A obtengao
de informagdes sobre essas produgdes cientificasem bases de dadosonline somadas aquelas
que podem ser incorporadas diretamente pelo pesquisador nesses recursos digitais tornam
possivel a geragao automatica da referéncia bibliografica integral no final do documento de texto
(MULDROW; YODER, 2009).

E preciso ressaltar que ¢ atribuigdo do pesquisador realizar a validagio do atendimento aos
critérios objetivos e subjetivos de cientificidade e confiabilidade do acervo a ser gerenciado pela
ferramenta digital. Em outras palavras, nao se pode esperar que o uso de recursos computacionais
represente por si mesmo a garantia de qualidade cientifica das publica¢des que sdo gerenciadas.

Deve-se destacar, ainda, que o gerenciamento de citagdes € apenas um aspecto do processo
de pesquisa mais amplo. Esse processo tem sido estudado extensivamente no tocante a estudantes
de graduag@o, mas ndo tanto para estudantes de pos-graduagao e professores (EMANUEL, 2013).

Caracteristicas e funcoes do software de gerenciamento de referéncias
Mendeley

Atualmente, existem diversas ferramentas digitais que podem contribuir com o trabalho do
pesquisador no que se refere a catalogagdo e organizacdo de arquivos eletronicos de referéncias
bibliograficas. Neste trabalho, centralizamos nossa aten¢do sobre aspectos do Mendeley (Figura
1), um dos gerenciadores de referéncias mais populares entre pesquisadores (CARRENO, 2014).

O Mendeley ¢ um software gerenciador de referéncias, produzido pela Elsevier, para
gerenciar e compartilhar documentos de pesquisa. Ele combina o Mendeley Desktop — disponivel
para computadores Windows, macOS e Linux —, o aplicativo Mendeley para aparelhos moveis —
disponivel para Android e iOS — e a Mendeley Web, uma rede social on-line para pesquisadores
(http://www.mendeley.com). O software esta disponivel para download, ou para acesso pelo
site do programa, apenas em lingua inglesa. O Mendeley apresenta diversas opcdes de leitura
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e organizacgdo de arquivos em PDF. Também possibilita a realizagdo de anotagdes e destaques
variados nos documentos, além da busca de palavras e termos em todo o acervo de arquivos
(Figura 1).

Figura 1. Visualizagdo do Mendeley Desktop.
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Fonte: Elaborado pelos autores, 2019.

O programa foi denominado de Mendeley em homenagem a dois cientistas: Dmitri
Ivanovich Mendeleyev (ou Mendeleev) — que desenvolveu a tabela periddica de elementos
quimicos — e Gregor Mendel — considerado o “pai da genética moderna”. Assim como Gregor
Mendel estudou a heranga de tracos nas plantas, o Mendeley permite que o pesquisador rastreie
como ideias e teorias académicas evoluem e se polinizam entre si. Dmitri Mendeleyev formou a
tabela periddica com base nas propriedades dos elementos conhecidos, depois usou esses dados
para prever as propriedades dos elementos a serem descobertos; de modo analogo, o Mendeley
auxilia o pesquisador a descobrir novas literaturas baseadas nos elementos conhecidos de sua
biblioteca (HENNING, 2008).

O Mendeley ¢ disponibilizado em uma versdo premium paga e em uma versao basica

que ¢ gratuita, mas requer registro. Além disso, o Mendeley exige que o usuario armazene
todos os dados basicos de citagdo em seus servidores, ficando o armazenamento de copias de
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documentos a critério do usuario. Apds o registro, o Mendeley fornece ao usuario 2 GB de
espaco de armazenamento gratuito na web — a versdo paga do programa amplia essa capacidade
de armazenamento.

Existem recursos adicionais do Mendeley que proporcionam a sua integracdo com outros
recursos digitais. A extensdo Web Importer pode ser integrada ao navegador de internet (Chrome,
Firefox, Safari e Internet Explorer). Ela é integrada ao navegador na parte superior direita em forma
do logotipo do Mendeley; ao se clicar nele, a pagina ou documento em questdo é encaminhado
para a sua biblioteca do Mendeley. O Citation Plugin pode ser instalado no computador para que,
ao realizar seus trabalhos utilizando o programa editor de textos (Microsoft Worde LibreOffice),
o pesquisador consiga exportar citagdes e referéncias dos arquivos da sua biblioteca do Mendeley.

Uma das caracteristicas muito tteis do Mendeley, considerando o cenario tecnoldgico
cada vez mais interconectado da atualidade, ¢ a possibilidade de sincronizagdo dos documentos
eletronicos arquivados no programa com o sistema de armazenamento on line. Outro aspecto
distintivo do Mendeley ¢ sua funcionalidade de recuperar metadados dos arquivos PDFs das
referéncias usadas para a constituicdo do material (MARCHIORI et al., 2010).

O uso do Mendeley permite ao pesquisador manter o acervo dos documentos do seu
computador em sincronia com o acervo arquivado nos servidores da internet. Isso garante ao
pesquisador a possibilidade de acesso, por meio da internet, aos dados que tenham sido por ele
selecionados — o0 que representa um componente extra de seguranga para seu acervo eletronico.

O uso do Mendeley possibilita o acesso ao acervo de informacgdes pela internet, tendo
ou ndo Mendeley Desktop instalado. Vale ressaltar que o Mendeley Desktop pode ser instalado
em computadores distintos, mediante acesso ainternet para sincronizagdo com a conta web.
A biblioteca pessoal também pode ser acessada pela conta individual na pagina eletronica do
software, caso a versdo Desktop ndo esteja instalada no computador em uso. Outra possibilidade
para alcance do conjunto de arquivos pessoais € através do uso do aplicativo mével (YAMAKAWA
et al., 2014).

Santos, Santos ¢ Lima (2018) ressaltam que os trés principais gerenciadores de referéncias
disponiveis atualmente no mercado sdo EndNote, Zotero ¢ Mendeley, sendo este ultimo o de
criacdo mais recente. Os autores afirmam que, dentre esses gerenciadores de referéncias,
0 Mendeley se destaca pela quantidade e qualidade de recursos que podem ser utilizados no
gerenciamento e compartilhamento de referéncias bibliograficas. Por essas razdes, o Mendeley
tem despertado cada vez mais a atencdo de pesquisadores brasileiros.
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A despeito do Mendeley possibilitar ao pesquisador a otimizagdo dos processos de
organizacdo e acesso aos arquivos de referéncias, a sua utilizagdo demanda uma aprendizagem
basica das principais funcionalidades.

Tendo em mente que muitos pds-graduandos desconhecem a existéncia de ferramentas
digitais como o Mendeley, promoveu-se a realizacdo da oficina Mendeley: gerenciador de
referéncias e rede social académica no ambito do Grupo de Pesquisa Educacao, Cultura Escolar
e Sociedade (EDUCAS), equipe cadastrada no Diretorio de Grupos de Pesquisa do CNPq e
vinculada Programa de Pds-Graduagdo em Educacdo (PPGE) da Universidade Estadual do Ceara
(UECE). A seguir, apresentamos um relato a respeito da acdo formativa desenvolvida.

Percurso metodologico da acao formativa

A agdo formativa sobre o Mendeley foi realizada no dia 06 de junho de 2019, no Laboratorio
de Informatica do Centro de Educacdo (CED) da Universidade Estadual do Ceara (UECE),
contando com a participagdo de 7 integrantes do EDUCAS/UECE/PPGE. Este momento
formativo teve como proposito promover aprendizagem basica das principais funcionalidades
do Mendeley entre pés-graduandos ligados ao Nucleo “Desenvolvimento Docente, Curriculo e
Inovag@o” da linha de pesquisa “Formacdo e Desenvolvimento Profissional em Educacdo” do
PPGE/UECE, de modo que pudessem considera-lo como um instrumento para auxilio em seus
trabalhos académicos. Os responsaveis pelo processo de formacdo foram dois doutorandos desse
programa, ambos ligados a linha de pesquisa supra citada.

A acdo formativa foi estruturada contemplando trés momentos distintos. O primeiro
consistiu em uma exploragao teorica da tematica; o segundo correspondeu a atividade pratica em
que os participantes fizeram uso do gerenciador de referéncias Mendeley; o terceiro versou sobre
a explicitagdo das contribuigdes da formacgao para os participantes.

O primeiro momento foi marcado pela discussao a respeito dos topicos: apresentacao do
Mendeley e de suas principais funcionalidades; procedimentos para instalacio do Mendeley;
criagdo de biblioteca pessoal; organizagdo de pastas e arquivos das referéncias; procedimentos
para realizar citacdo de referéncias no editor de textos Word.

O segundo momento assumiu uma feicdo de oficina, ocasido em que os participantes
tiveram a oportunidade de realizar algumas ag¢des praticas com o Mendeley, mediante uso de
seus computadores pessoais, dentre as quais destacamos: criagdo de conta online; instalagdo do
Mendeley Desktop; importacao de referéncias bibliograficas da internet; importagdo de referéncias
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bibliograficas a partir de arquivos PDF; realizacdo de anotacdes e destaques em documentos;
instalacdo do plugin Web Importer; instalagdo do Citation Plugin; edicdo de metadados de
arquivos PDF; insercao de citagdes em um documento do Word; inser¢do de bibliografia em um
documento do Word; criacao de grupos de trabalho.

Importa registrar que a acdo formativa aqui descrita, delineada e desenvolvida com base
na demanda dos participantes do grupo de pesquisa EDUCAS, inspirou-se nos pressupostos
que modelam uma investigacdo-agdo. Essa modalidade de pesquisa ¢ identificada como um
tipo de investigagcdo no qual o investigador se envolve ativamente na causa da investigacao.
Tanto procedimentos qualitativos como quantitativos podem ser utilizados na investigagao-
acdo (BOGDAN; BIKLEN, 1994). Assim, além do interesse e necessidade de aprender a usar
o Mendeley evidenciadas pelos participantes do EDUCAS, fundamental no desenho da agdo
formativa, o terceiro momentoconsubstanciou-se na realizacdo da observagao durante a oficina
e no emprego do questiondrio como instrumento de producdao de dados apos a realizagdo da
atividade formativa. A observagdo realizada auxiliou no delineamento do teor do questionario.

Foi utilizada a ferramenta Formularios Google para elaboragdo do questionario (com
perguntas abertas e fechadas), que foi enviado eletronicamente para os participantes da oficina,
apos a sua realizagdo. O intuito do uso do questionario foi identificar as percepcdes dos
participantes quanto a vivéncia da atividade formativa e quanto as eventuais contribui¢des do
Mendeley para seus trabalhos académicos.

Perspectivas dos partcipantes sobre o Mendeley

Participaram da acdo formativa 7 pos-graduandos integrantes do EDUCAS, sendo 5
mestrandos e 2 doutorandos. Os participantes indicaram estarem muito satisfeitos quanto as
atividades realizadas nessa atividade, a atuacdo dos ministrantes e ao atendimento das suas
expectativas. Também assinalaram elevada satisfacdo quanto as contribui¢des da agdo formativa
para o desenvolvimento de suas atividades académicas.

Com relagdo a metodologia utilizada, os participantes mostraram-se agradados, conforme
pode ser verificado nas falas:

Os mediadores da oficina mostraram-se muito disponiveis para tirar as dividas e
apresentar os beneficios do uso do Mendeley. Foi excelente. (PARTICIPANTE
A).
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A metodologia utilizada promoveu uma ampla participag¢do ¢ envolvimento dos
participantes através de atividades praticas e bem orientadas (PARTICIPANTE
O).

Os participantes destacaram a importancia da colaboracdo dos pares na pesquisa académica,
uma vez que indicaram que o Mendeley lhes teria sido sugerido por colegas de grupo de estudos
ou de pesquisas.

Com relacdo as caracteristicas gerais do Mendeley, foram indicadas como as mais
importantes pelos participantes da acdo formativa: gratuidade, integracao com o editor de textos
Word, armazenamento na nuvem e sincronizacao de dados de arquivos, integragcdo com o sistema
operacional do computador, cria¢do de pastas para organizagao de referéncias e adicao de citagdes
diretamente nos textos.

No que diz respeito a organizagdo de arquivos PDF, as principais caracteristicas do
Mendeley assinaladas pelos participantes foram: importagdo de documentos do seu computador,
realizagcdo de anotacdes ou de destaques em PDFs e pesquisa de texto no acervo completo da
biblioteca pessoal.

Os aspectos observados nesse estudo estdo em consonancia com a percep¢do de Emanuel
(2013) de que os usuarios preferem ferramentas de gerenciamento de citagdes e referéncias que
possam importar, organizar ¢ citar itens da maneira mais eficiente possivel, dando menor énfase
em outros recursos, muitas vezes relacionados a aspectos sociais.

A impressao geral dos participantes da agdo formativa sobre o Mendeley foram positivas:
“Um 6timo auxilio académico” (PARTICIPANTE A), “E uma ferramenta que facilita bastante
uma das atividades do pesquisador” (PARTICIPANTE C). Alguns participantes, contudo,
destacaram como aspectos negativos do gerenciador: “A relativa restrigao de documentos apenas
em PDF” (PARTICIPANTE B), “O fato de ser no idioma inglés” (PARTICIPANTE D).

Os participantes relataram que, apds a realizagdo da acdo formativa, passaram a
manifestar o interesse em utilizar o Mendeley em suas atividades académicas, como ilustrado
pelo participante E:

Gostei muito da metodologia adotada pois os palestrantes conseguiram atender
todos os alunos com diferentes duvidas e habilidades no uso da tecnologia. [...]
Achei muito bom. Estou ainda me apropriando de suas fungdes, mas ja uso
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em atividades basicas para organizar referéncias, leituras com marcagdes e
citagdes (PARTICIPANTE E).

Com relacdo as caracteristicas gerais do Mendeley, foram indicadas como as mais
importantes pelos participantes da agdo formativa: gratuidade, integracdo com o editor de textos
Word, armazenamento na nuvem e sincronizac¢ao de dados de arquivos, integracdo com o sistema
operacional do computador, criagao de pastas para organizacao de referéncias e adi¢do de citagdes
diretamente nos textos.

Consideracoes finais

A analise buscou evidenciar que agdes formativas centradas na promogao de aprendizagens
basicas em relagdo a ferramentas digitais podem contribuir para o pos-graduando em seu percurso
de formagao como pesquisador, sobretudo na area educacional. Iniciativas nessa dire¢do tornam-
se mais relevante se considerarmos que existe desconhecimento por parte desses pesquisadores
da existéncia desses recursos eletronicos e de suas funcionalidades.

A oportunidade de aprendizagem vivenciadas por mestrandos e doutorandos revelou-se,
ainda, potente para estimular o interesse em incluir o Mendeley como um instrumento para
auxiliar as suas praticas investigativas.

Os elementos evidenciados permitem firmar a proposta da acdo formativa como bem
sucedida, oferecendo aos pés-graduandos um instrumento de apoio ao desenvolvimento de suas
atividades académicas.

Acreditamos que os pds-graduandos devem ser encorajados a usar softwares como o
Mendeley enquanto escrevem seus trabalhos académicos e artigos cientificos. O desenvolvimento
do habito de uso desses programas ndo apenas tornara a vida dos pesquisadores mais facil, mas
também auxiliara a superar tensdes que se apresentam quando se faz necessario revisar e editar
os textos produzidos.
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ESTRATEGIAS LOCALES DE DESARROLLO PROFESIONAL DOCENTE BASADAS EN
COMUNIDADES PROFESIONALES DE APRENDIZAJE EN CHILE

Este trabajo se enmarca en el ambito de las politicas publicas de educacion referidas a la formacion
docente y es parte de una experiencia de extension universitaria entre la Universidad de Chile y el
Ministerio de Educacion de Chile. Su propdsito es caracterizar la experiencia del curso b-learning de
desarrollo profesional docente en el territorio local segin conformacion de comunidades profesionales de
aprendizaje y el disefio de estrategias de desarrollo docente. El Curso considerd un disefio en modulos
de aprendizaje de 140 horas de duracion, con instancias presenciales (25 horas) y virtuales (115 horas).
Participaron 450 profesionales del pais, distribuidos en 52 comunidades profesionales de aprendizaje.
Las estrategias disefiadas fueron categorizadas segun contenido tematica y luego analizadas mediante
estadistica descriptiva. Entre los resultados destaca la formulacion de estrategias evaluativas de tipo
profesional y escolar orientadas a fortalecer capacidades docente de caracter: personal (Ej. Motivacion),
social (Ej. Trabajo colaborativo) y decisional (Ej. Actualizacion curricular). Estos hallazgos son discutidos
en el marco de la implementacion del sistema nacional de carrera docente y en los desafios que los Comités
Locales de Desarrollo Profesional Docente enfrentan en materia educacional.

Palabras clave: Formacion docente - Comunidades profesionales de aprendizaje - Educacién a distancia.

LOCAL TEACHER PROFESSIONAL DEVELOPMENT STRATEGIES BASED ON
PROFESSIONAL LEARNING COMMUNITIES IN CHILE

This work falls within the context of educational policies on teacher training and as part of an extension
activity between University of Chile and the Chilean Ministry of Education. The purpose of this study is
to describe the experience of a b-learning teacher professional development course carried out at the local
territory level and following the structure of professional learning communities and the design of teacher
development strategies. The course design considered learning modules of 140 hours: 25 hours in-person
and 115 hours of virtual sessions. There were 450 participants, distributed in 52 professional learning
communities. The strategies designed were classified according to the topic and then analyzed using
descriptive statistics. One of the key results was the development of professional and academic assessment
strategies to strengthen personal (e.g. motivation), social (e.g. collaborative work) and decisional (e.g.
curriculum updating) teaching skills. These results are discussed in the context of the implementation
of the Teacher Professional Development System and the educational challenges that local professional
development committees face.

Keywords: Teacher training - Professional learning communities - Distance education.
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ESTRATEGIAS LOCAIS PARA O DESENVOLVIMENTO PROFISSIONAL DE PROFESSORES
COM BASE EM COMUNIDADES DE APRENDIZAGEM PROFISSIONAL NO CHILE

Este trabalho esta inserido no ambito das politicas publicas de educagdo referentes a formagdo de
professores e integra uma experiéncia de extensdo universitaria entre a Universidade do Chile e o
Ministério da Educagdo do Chile. Seu objetivo principal ¢ apresentar e discutir aspectos relacionados
a experiéncia resultante de um curso de desenvolvimento profissional para professores, que considera
demandas de formagdo contextualizadas em seus respectivos territdrios de atuacdo, implementado
no formato hibrido (b-learning) e orientado segundo o modelo de comunidades de aprendizagem e ao
planejamento de estratégias de formagado docente. O curso foi estruturado em mddulos de aprendizagem de
140 horas cada, constituidos por atividades em encontros presenciais (25 horas) e interagdes em ambiente
virtual (115 horas). No total, 450 profissionais do pais participaram do curso, sendo distribuidos em 52
comunidades de aprendizagem. As estratégias resultantes foram categorizadas por contetido tematico e
em seguida analisadas aplicando-se estatistica descritiva. Entre os resultados encontrados, evidenciou-se
a necessidade de concepgdo de estratégias avaliativas de cunho profissional ¢ escolar, direcionadas ao
fortalecimento de competéncias nas instancias: pessoal (ex. motivagdo), social (ex. trabalho colaborativo)
e gerencial (ex. atualizac@o curricular). Esses resultados sdo discutidos no ambito da implementagdo do
sistema nacional de carreira para professores ¢ dos desafios que os Comités Locais de Desenvolvimento
Profissional enfrentam na area da educacéo.

Palavras chave: Formacao do professor. Comunidades de Aprendizagem. Educagdo a Distancia.

P[u PalS  savador, v4, n. 2, p. 80-93, mai./ago. 2019



TN
i

/A

837

Christian Miranda, Eduardo Hamuy, Carolina Aroca, Ricardo Abarca e Claudia Garcia

ESTRATEGIAS LOCALES DE DESARROLLO PROFESIONAL
DOCENTE BASADAS EN COMUNIDADES PROFESIONALES DE
APRENDIZAJE EN CHILE ':

Introducao

En Chile, durante los tltimos 25 afios el desarrollo profesional de los profesores ha sido una
preocupacion prioritaria de la politica educativa. Por tanto, las instituciones escolares han recibido
numerosas propuestas formativas que, disefiadas por el Ministerio de Educacion (MINEDUC) e
implementadas por las universidades y/o por organismos técnicos que forman profesores, buscan
actualizar y desarrollar las competencias de sus maestros, entre ellos destaca la ley 20.903 del
afo 2016 que crea el sistema nacional de carrera docente. Pese a este avance, el actual contexto de
reforma ha develado que atin no se han generado estrategias de formaciéon docente que permitan
avanzar hacia una comprension mas compleja y situada del quehacer docente, relevando el rol
de la institucionalidad territorial en tales propuestas formativas. Aun cuando desde el 2016 se
encuentran en funcionamiento veinticuatro Comités Locales de Desarrollo Profesional (CLDP)
abocados a proporcionar apoyos situados a los profesores en servicio, no se han implementado
esfuerzos formativos que consideren: las caracteristicas particulares de distintos contextos locales
donde se desempefian los docentes; la participacion de los directivos locales que son llamados
a tomar decisiones en la materia educativa; la articulacion de organismos académicos, técnicos
y pedagogicos abocados a la formacion de profesores, y; la consideracion de la mejor evidencia
disponible sobre el desarrollo docente que conduce al mejoramiento educativo local (MINEDUC,
2016; Miranda, 2018).

En respuesta a lo anterior el MINEDUC crea el curso B-Learning de Gestion de Desarrollo
Profesional Docente en el Territorio Local (GLD). Este es desarrollado por la Universidad de

' Trabajo que forma parte del proyecto FONDECYT 1181772 y del Nucleo de Inv