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As tecnologias digitais na educagdo: um olhar critico sobre sociedade, tecnologia e cultura

RESUMO: Neste artigo, propomos uma andlise critica das relagdes entre sociedade, tecnologia
e cultura, considerando os desafios e as oportunidades que emergem no contexto
contemporaneo. O estudo fundamenta-se na perspectiva de que as tecnologias digitais ndo sao
apenas ferramentas de suporte, mas sim elementos constitutivos das transformacées sociais e
culturais que afetam as praticas educativas. A revisdo de literatura dialoga com autores como
Kenski (2007), Brito e Purificacdo (2015), Morozov (2018), Pischetola et al. (2019), entre
outros, que abordam as implicacBes politicas, pedagogicas e epistemoldgicas do uso das
tecnologias digitais na educacdo. A pesquisa caracteriza-se como um estudo bibliografico de
natureza qualitativa e delineamento descritivo-explicativo (Gil, 2008). Os resultados apontam
para a necessidade de uma apropriacdo critica das tecnologias digitais pelos docentes, que
possibilite o desenvolvimento de situacdes pedagogicas inovadoras, participativas e dialdgicas.

PALAVRAS-CHAVE: Educacéo. Tecnologias digitais. Formagéo docente.

RESUMEN: En este articulo, proponemos un andlisis critico de las relaciones entre la
sociedad, la tecnologia y la cultura, considerando los desafios y las oportunidades que surgen
en el contexto contemporaneo. El estudio se basa en la perspectiva de que las tecnologias
digitales no son solo herramientas de apoyo, sino también elementos constitutivos de las
transformaciones sociales y culturales que afectan las préacticas educativas. Los dialogos de
revision de la literatura con autores como Kenski (2007), Brito y Purificacion (2015), Morozov
(2018), Pischetola et al. (2019), entre otros, que abordan las implicaciones politicas,
pedagdgicas y epistemoldgicas del uso de tecnologias digitales en la educacion. La
investigacion se llevo a cabo a través de un estudio bibliografico de naturaleza cualitativa y
disefio descriptivo-explicativo (Gil, 2008). Los resultados apuntan a la necesidad de
apropiacion critica de las tecnologias digitales por parte de los maestros, lo que permite el
desarrollo de situaciones pedagogicas innovadoras, participativas y dialdgicas.

PALABRAS CLAVE: Educacidn. Tecnologias digitales. Formacion de profesores.

ABSTRACT: In this article, we propose a critical analysis of the relations between society,
technology, and culture, considering the challenges and opportunities that emerge in the
contemporary context. The study is based on the perspective that digital technologies are not
only support tools, but constitutive elements of social and cultural transformations that affect
educational practices. The literature review dialogues with authors such as Kenski (2007),
Brito and Purification (2015), Morozov (2018), and Pischetola et al. (2019), among others,
that address the political, pedagogical, and epistemological implications of the use of digital
technologies in education.The research was carried out through a bibliographic study of a
qualitative nature and descriptive-explanatory design (Gil, 2008). The results point to the need
for teachers to critically appropriate digital technologies, which enables the development of
innovative, participatory, and dialogical pedagogical situations.

KEY-WORDS: Education. Digital technologies. Teacher training.
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Introducéo

Neste artigo, propomos uma reflexdo critica sobre as relagdes entre sociedade,
tecnologia e cultura no contexto contemporaneo. O estudo se justifica pela relevancia de
compreender as transformacdes sociais e culturais decorrentes do desenvolvimento tecnologico
da sociedade. O texto faz parte da pesquisa “O uso das tecnologias digitais nos anos iniciais
do Ensino Fundamental: a voz das pesquisas”, realizada na Universidade Estadual do Norte do
Parand (UENP), que teve como objetivo geral investigar e analisar as potencialidades
pedagdgicas das tecnologias digitais, enquanto potencializadoras para a aprendizagem nos anos
iniciais do ensino fundamental.

De acordo com Brito e Purificacdo (2015, p. 22) é estratégico reconhecer que “vivemos
em uma sociedade ‘tecnologizada’, que gera demandas de diversas ordens”. O cotidiano das
pessoas, no campo ou na cidade, é permeado por situacdes em gue a tecnologia se faz presente
e necessaria. Na educacdo, em particular, na escola, o docente deve ter consciéncia de seu papel
em uma sociedade tecnoldgica e ndo se limitar a saber manipular as ferramentas. Pelo contréario,
deve incorporar em suas reflexGes e apropriacfes didaticas uma apropriacdo critica das
tecnologias digitais (Brito; Purificacdo, 2015).

Esse artigo tem como objetivo refletir sobre as potencialidades e os desafios da
informética na educacao, bem como alertar para 0s equivocos que podem comprometer 0 uso
das tecnologias digitais na promocdo de uma aprendizagem significativa® para os estudantes. A
importancia cientifica e social desse estudo reside na necessidade de ampliar as pesquisas nessa
area para contribuir com o avango do conhecimento pedagdgico.

Além disso, a sociedade contemporanea exige que se acompanhe e se questione as
tecnologias que fazem parte do cotidiano das pessoas, incluindo o contexto educacional. A
pesquisa caracteriza-se como um estudo bibliografico de natureza qualitativa e delineamento
descritivo-explicativo (Gil, 2008). Como procedimento técnico, realizamos uma pesquisa
bibliografica para fundamentar teoricamente o objeto de estudo. A investigacdo envolveu a
leitura, a andlise e a interpretacdo de diferentes tipos de materiais, tais como: livros, artigos,
periodicos e jornais, com o intuito de conhecer diferentes contribuigcdes cientificas que

possibilitassem novas interpretacoes.

3 Segundo Moreira (2011, p. 26) “aprendizagem significativa é o processo através do qual uma nova informacéo
(um novo conhecimento) se relaciona de maneira ndo arbitraria e substantiva (ndo-literal) a estrutura cognitiva do
aprendiz”. Sugerimos a leitura: Moreira, M. A. Aprendizagem significativa: um conceito subjacente.
Aprendizagem  Significativa em  Revista. V1 (3), p. 25-46, 2011. Disponivel em:
http://www.if.ufrgs.br/asr/artigos/Artigo_1D16/v1 n3 a2011.pdf. Acesso em: 04 jul. 2023.
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Ao discutir as implicacGes das tecnologias digitais para a educacéo, o texto esté dividido
em cinco secBes que abordam diferentes aspectos dessa temética. Na primeira secdo,
apresentamos uma reflexd@o sobre a educacéo digital e os desafios que ela imp&e. Na segunda
secdo, examinamos como as tecnologias afetam a cultura educacional e as formas de aprender
e ensinar. Na terceira se¢do, investigamos a natureza da tecnologia como um artefato cultural e
suas potencialidades e limita¢cbes no ambito educativo. Na quarta se¢éo, discutimos a relagéo
entre tecnologia, técnica e os equipamentos pedagdgicos utilizados na pratica educativa. Por
fim, na quinta secdo, fazemos algumas consideracGes finais sobre as principais questdes

levantadas pelo artigo e apontamos possiveis caminhos para futuras pesquisas.

Caminhos de pesquisa: delineando objetivos

De modo a entender o objeto de estudo, realizou-se uma pesquisa bibliografica para
investigar o problema norteador do trabalho e, com isso, buscar responder aos objetivos
propostos. Segundo Gil (2008), pesquisar consiste na escolha de procedimentos sistematicos
para a descricdo e explicacdo de fendmenos. Essa pesquisa terd abordagem qualitativa e
delineamento descritivo-explicativo (Gil, 2008).

Dessa forma, optou-se pela escolha de procedimentos metodoldgicos que possibilita
analisar o fendbmeno de modo particular, caracteristico das pesquisas de cunho qualitativo.

Segundo Minayo (2002, p. 21-22), uma pesquisa qualitativa:

Ela se preocupa, nas ciéncias sociais, com um nivel de realidade que nédo pode
ser quantificado. Ou seja, ela trabalha com o universo de significados,
motivos, aspiragdes, crencas, valores e atitude, o que corresponde a um espaco
mais profundo das relagdes, dos processos e dos fendmenos que ndo podem
ser reduzidos a operacionalizagdo de variaveis.

Contudo, diante do exposto, a concepcdo tedrica de abordagem qualitativa estuda
questdes especificas do objeto investigado, no intuito de explicar ou compreender um fenébmeno
e processo. Assim, nessa perspectiva de analise suscita a criatividade e a subjetividade
referenciada do pesquisador ao analisar e identificar questdes complexas de forma clara,
coerente, concisa e sistematica, a fim de entender o funcionamento das relagdes com base nos
significados e sentidos.

A partir das reflexdes teoricas, foi possivel fazer uma analise critica das relagdes entre
sociedade, tecnologia e cultura, considerando os desafios e as oportunidades que emergem no

contexto contemporaneo. Conforme Gil (2008), esse modelo foi escolhido pelo “fato de
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permitir ao investigador a cobertura de uma gama de fendmenos muito mais ampla do que
aquela que poderia pesquisar diretamente” (Gil, 2008, p. 50). Em paralelo Lima e Mioto (2007)

acrescenta a ideia de que:

é possivel afirmar que para a realizacdo de uma pesquisa bibliografica é
imprescindivel seguir por caminhos ndo-aleatdrios, uma vez que esse tipo de
pesquisa requer alto grau de vigilancia epistemoldgica, de observacgdo e de
cuidado na escolha e no encaminhamento dos procedimentos metodoldgicos”
(Lima; Mioto, 2007, p. 44).

Ainda assim, pode-se compreender que a investigacao na pesquisa bibliogréfica consiste
em selecionar, analisar e refletir com um estudo tedrico de autores renomados na area da
pesquisa. Nessa perspectiva sao selecionados livros, artigos cientificos de revista, periddicos,
jornais, entre outros, possibilitando ao pesquisador, inmeros dados e detalhes especificos de
um determinado fendmeno, a partir de diferentes tipologias de materiais e contribuicdes
cientificas sobre o tema, com vistas a analisar em profundidade as informacdes, nos quais
encaminhardo a pesquisa para novas interpretacoes.

Portanto, esse procedimento técnico permite pingar das obras consultadas e
contribuices cientificas, no intuito de compreender o objeto investigado. Entretanto, exige do
realizador um caminho ordenado de procedimentos metodoldgicos, retomada dos objetivos
definidos, coeréncia nos estudos, definicdo de hipdteses ou contribuicdes, que poderdo
encaminhar os resultados para outras pesquisas.

A revisdo de literatura dialoga com autores como: Brito e Purificagdo (2015), Kenski
(2003), Kenski (2007), Kenski (2015), Maciel e Faccin (2010), Moreira e Kramer (2007),
Morozov (2018), Pischetola et al. (2019) e Soares (2016), que abordam as implica¢des politicas,
pedagdgicas e epistemologicas do uso das tecnologias digitais na educacéo.

Destacam-se os trabalhos de trabalhos de Kenski (2007) que estuda a evolucdo das
tecnologias em todas as épocas e diferentes contextos no seu tempo e espaco; Brito e
Purificacdo (2015) nos convida a fazer um repensar sobre as tecnologias disponiveis em uma
sociedade tecnoldgica e que sdo realidade em muitas escolas; e Pischetola et al. (2019)
reconhecem as tecnologias como artefatos culturais, fruto da cultura e produto das necessidades
humanas. Embasado nesses subsidios tedricos, torna-se possivel preencher algumas lacunas a

respeito do assunto que nos interessa.
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Educacéo e tecnologias digitais

No desfecho do século XX, irromperam transformacBes de magnitude na sociedade,
dando origem a um novo paradigma de existéncia e percepgéo global, engendrado em um
contexto particular. O argumento de Moreira e Kramer (2007) reforca inequivocamente que a
globalizacao reverberou em diversos dominios, permeando inclusive a esfera educacional, onde
parametros de alcance global se firmaram como guia. Essas diretrizes globalmente
estabelecidas projetam sua influéncia de maneira perceptivel nas salas de aula.

Nesse contexto, Kenski (2003, p. 430) endossa com fundamentos solidos que “[...]
temos sido testemunhas de transformacdes profundas em varias esferas da sociedade [...]”.
Nesse sentido, a instituicdo escolar ndo pode permanecer indiferente as metamorfoses em
virtude do tecido social atual ao qual ela se insere. A relevancia dessa compreensédo encontra
apoio nas palavras de Soares (2016), que afirma que: “a escola precisa reconhecer que os alunos
ja estdo imersos em tecnologia no seu quotidiano, e o ambiente educacional ndo pode
permanecer alheio a isso; é crucial acompanhar as mudancgas que ocorrem na sociedade e que
igualmente afetam o contexto socioeducativo” (p. 4-5).

Em consonancia, Kenski (2015) amplia essa visao ao sustentar que “a adocao ubiqua
dos meios digitais ao redor do globo trouxe consigo uma profusdo de alteracBes que
reconfiguraram a realidade em todos os dominios da sociedade contemporanea” [...] (p. 430).
Emerge, portanto, a imperiosa necessidade de uma escola que se adapte e evolua, assumindo
um papel ativo na promogdo de uma educacdo, que esteja em consonancia com o cenario
dindmico e interconectado do século XXI.

As consideracdes feitas por Soares (2016) agregam perspectivas fecundas a essa
reflexdo. Para a autora, a incorporacao das tecnologias digitais € um componente inextricavel
da vivéncia sociocultural dos estudantes. Diante da constatagéo de que tanto professores quanto
estudantes tém a disposicao ferramentas tecnoldgicas no cotidiano, ressalta-se a importancia do
didlogo colaborativo entre educador e educandos no uso desse arsenal tecnoldgico, cuja
contribuicéo reverbera na socializagdo do conhecimento (Soares, 2016).

Segundo Kenski (2003), as atuais Tecnologias Digitais de Informacéo e Comunicagéo
(TDIC) nos conduzem a novas formas de aprendizado e, por conseguinte, direcionam as pessoas
para avangos inovadores e socialmente relevantes. Sob essa perspectiva, € oportuno ressaltar
que, para além das discussdes que circundam a utilizagdo das tecnologias vigentes em cada
periodo, a autora postula que nesse estagio evolutivo emergem necessidades de aprendizado

reconfiguradas. “[...] para além da 'necessidade de transmitir as novas geragdes o conhecimento
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acumulado', impera a urgéncia de solidificar valores, principios, €ética, respeito pelo ser humano
e pelo meio ambiente, autoconhecimento, convivio saudavel e engajamento civico” (Kenski,
2015, p. 427).

Dentro desse perfil contemporaneo que se intensifica, as tecnologias digitais estdo
amplamente presentes em varias instituicfes escolares brasileiras. No entanto, Demo (2011)
aponta que “[...] é frequente a resisténcia por parte dos professores [...]” em adotar 0os meios
eletronicos digitais como ferramentas didaticas em suas abordagens pedagdgicas. Ressalta-se,
ainda, a importancia de reforcar que se faz necessario adotar posturas renovadas que estejam
em consonancia com o atual contexto sociocultural vigente. Nesse contexto, surge a indagacao:
como os meios digitais podem efetivamente contribuir para a educagdo? Kenski (2015) langa

luz sobre essa questao, afirmando que:

Por meio do acesso e uso fluente dos multiplos meios digitais de comunicacao,
a possibilidade de transpor os limites fisicos e temporais das salas de aula e
alcancar as pessoas que querem, que tém interesse, e estdo conectadas na
mesma sintonia, independentemente do tempo e do espaco em que se
encontram (Kenski, 2015, p. 427).

Kenski (2003) ainda destaca que: “[...] a integracdo destas tecnologias para fins
pedagdgicos requer um amplo entendimento de suas especificidades tecnoldgicas e
comunicacionais, as quais devem ser harmonizadas com um profundo conhecimento das
metodologias de ensino e dos processos de aprendizagem [...]” (p. 5).

Ampliando a discussdo, Moreira e Kramer (2007) adentram nas perspectivas variadas
de autores, desde os mais radicais até os menos extremados, acerca da tecnologia, indo além de
enfoques pessimistas ou excessivamente otimistas. Essa abordagem se revela de suma
importancia para contemplar o estagio atual de desenvolvimento da sociedade, bem como para
reconhecer a contribuicdo que os novos dispositivos tecnoldgicos oferecem a coletividade. Eles
afirmam que: “[...] 0 que emerge como mais perigoso € negar o reconhecimento das
transformac6es e das novas ferramentas tecnoldgicas que moldam e informam uma geragéo
[...]” (2007, p. 1048).

E imprescindivel, também, compreender as tecnologias digitais como parceiras no
processo de ensino-aprendizagem. Nesta abordagem, “ndo se encaixam extremos, seja a
resisténcia rigida, seja a adocdo acritica” (Demo, 2011, p. 15). O resultado dessa reflexéo

evidencia que a escola precisa ajustar-se a nova tessitura social, forjando novas abordagens de

Plurais - Revista Multidisciplinar, Salvador, v. 9, n. 00, ¢024018, 2024. e-ISSN: 2177-5060

DO htips://doi.org/10.29378/plurais.v9i00.16266 7



As tecnologias digitais na educagdo: um olhar critico sobre sociedade, tecnologia e cultura

ensino-aprendizagem e, acima de tudo, demonstrando abertura para as muta¢des que emanam

da sociedade a qual esta inserida.

Tecnologias e cultura educacional

As TDIC séo elementos intrinsecos a sociedade, que ndo apenas reconfiguraram a forma
como as pessoas recebem informacdes, mas também deixaram uma marca na comunicacao de
grupos sociais especificos. A pesquisadora e doutora em educacdo Kenski (2007) examina, em
suas investigacdes, os avangos tecnoldgicos, ao longo das diferentes eras e em variados
contextos de relagdes sociais. Para Kenski, essas transformacdes contribuiram para o
enriquecimento e desenvolvimento cultural da humanidade. No entanto, o cenéario tecnoldgico
atual é onde predominam as tecnologias mais recentes e suas implicacfes na realidade social
de diversas pessoas e lugares. Segundo ela, “[...] esta se delineando uma nova geografia, onde
0 local de residéncia de cada individuo ndo € mais crucial, mas sim suas condi¢fes de acesso
as novas realidades tecnoldgicas [...]” (Kenski, 2007, p. 18). Isso nos permite afirmar que as
tecnologias foram criadas e incorporadas ao longo do processo evolutivo da sociedade.

Nesse contexto, Maciel e Faccin (2010) apresentam o conceito de cultura como uma
lente para compreender a evolucdo da sociedade. Elas ressaltam a necessidade de revisar
elementos fundamentais do ser humano e da construcdo da identidade cultural, mantendo, ao
mesmo tempo, os valores intrinsecos. “A cultura se manifesta em espacos e tempos especificos,
tornando-se dependente dos acontecimentos e fatos gerados pela humanidade, pelo ambiente
em que se insere e pelo tempo definido” (Maciel; Faccin, 2010, p. 90). Acrescentam ainda que
em cada era, a humanidade desenvolve novas formas de expressao intelectual, moral e cultural,
que justificam, em parte, as transformac@es individuais e sociais no mundo contemporaneo
(2010, p. 90).

Dessa maneira, a sociedade é impactada por mudancas decorrentes de ac¢fes individuais
e coletivas. Além disso, a interacdo intrinseca entre o individuo e o ambiente social
frequentemente determina e amplia seu dominio cultural. Desse modo, por meio das diversas
formas de comunicacdo existentes, 0 ser humano constantemente enriquece sua existéncia
(Maciel; Faccin, 2010, p. 91). De maneira semelhante, Kenski (2007) observa: “O ser humano
transita culturalmente por meio das tecnologias contemporaneas. Elas transformam sua forma
de pensar, sentir e agir” (Kenski, 2007, p. 21). Isso enfatiza que as novas tecnologias impactam

0s modos de vida em sociedade, ampliando e determinando o &mbito cultural das pessoas. Com
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base nisso, podemos considerar as tecnologias como produtos culturais. Portanto, € vital
reconhecer que as Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo sdo manifestacfes da
cultura contemporanea, moldando e sendo moldadas pela sociedade em constante evolucao.

O livro Educacdo e novas tecnologias: um repensar (2015) de Brito e Purificacdo
contribui de maneira significativa para esse debate. Segundo as autoras, estamos imersos em
uma sociedade tecnologicamente avangada, na qual a presenca e a utilidade da tecnologia séo
evidentes em determinadas situagcdes. Além disso, no contexto geral, as TDIC interferem nas
atividades cotidianas humanas. Esse ponto é respaldado por Kenski (2007), que afirma que “as
tecnologias estdo tdo integradas e onipresentes que mal percebemos sua ndo naturalidade”
(Kenski, 2007, p. 24). E perceptivel que as TDIC sio usadas de maneira intrinseca e fazem
parte do tecido sociocultural humano. Aprofundando essa discussdo, compreendemos que as
tecnologias foram gradualmente concebidas e adotadas ao longo do desenvolvimento da
sociedade, constituindo-se como um produto cultural inserido na realidade sociocultural
humana.

Nesse contexto, emerge um entendimento de que novas concepcdes de educacdo estdo
em ascensao, onde as mais recentes tecnologias digitais sdo empregadas para um aprendizado
mais eficaz e aprimorado (Kenski, 2007). A insercdo dessas tecnologias transcende a mera
adocdo de ferramentas; ela representa uma reconfiguracdo fundamental na dindmica
educacional, refletindo a busca por um ensino mais eficaz e adaptado as demandas de uma
sociedade tecnoldgica. Esse paradigma educativo, destacado por Kenski, ndo apenas reconhece
as mudancas culturais impulsionadas pelo avanco tecnoldgico, mas também oferece uma
abordagem critica para refletir as complexas interac6es entre sociedade, tecnologia e cultura na
contemporaneidade.

Ademais, emerge a compreensdo da escola como uma instituicao integradora e integrada
a sociedade. Segundo Kenski (2007), ela é definida como um espac¢o de desenvolvimento nédo
somente para 0s jovens, mas também para todas as faixas etarias. A mesma autora enfatiza um
duplo desafio imposto a educacdo: a necessidade de se adaptar as evolugdes tecnoldgicas e,
simultaneamente, guiar todos os individuos na busca pelo dominio e pela apreciacdo critica
desses novos recursos (Kenski, 2007). Nessa Otica, torna-se evidente que a escola ndo pode se
manter alheia as mudancas que ocorrem na sociedade a qual pertence. No cenario de novos
contextos sociotecnoldgicos, a crescente presenca das TDIC tem exercido uma influéncia

proeminente no dia a dia escolar. Em relagéo a escola, Maciel e Faccin (2010) proferem que:
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A escola guando passa a ser uma oportunidade do aluno refletir sobre sua
vivéncia e experiéncia, reconhece-o como capaz de agir e reagir, reivindicar,
construir, questionar e entender que 0 mundo em que vive é resultado de um
processo que estd sujeito a transformacdes e passivel de sua interferéncia
como sujeito que é destas mudancas, pois € um processo proveniente das
relages sociais estabelecidas pela acdo dos homens e mulheres. Portanto, é
um processo de desenvolvimento da humanidade em sociedade que elabora a
continuidade de sua existéncia por meio da cultura (Maciel; Faccin, 2010, p.
89).

Nesse contexto, torna-se imperativo para a escola o reconhecimento da presenca
intrinseca das tecnologias no cendrio sociocultural dos estudantes, os quais se encontram
imersos nesse ambiente em constante transformacdo. Para além disso, é crucial atribuir um
devido valor a cultura digital e partir das experiéncias vivenciadas por esses individuos.
Portanto, é incontestavel a necessidade de estabelecer uma conexdo sélida entre a sociedade e
a instituicdo escolar no contexto das praticas educativas. Nesta perspectiva, as autoras Brito e
Purificagdo (2015) apontam para a escola um dilema pertinente: a decisdo de “rejeitar tais
avancos e tentar manter-se a margem do processo” ou, alternativamente, optar por “assumir o
controle desses processos” e integra-los a dinamica pedagdgica. Ao abordarem a insercdo das

TDIC na escola, essas autoras enfatizam que:

[...] Pensamos na importancia de um trabalho pedagdgico em que o professor
reflita sobre sua acdo escolar e efetivamente elabore e operacionalize projetos
educacionais, com a insercéo das tecnologias da informag&o e da comunicacgao
(TICs) no processo educacional, buscando integra-las a acdo pedagdgica na
comunidade intra e extraescolar e explicita-las claramente na proposta
educativa da escola (Brito; Purificacdo, 2015, p. 25).

Nessa perspectiva, a tecnologia surge como uma oportunidade para potencializar 0s
processos de aprendizagem e ensino. Isso demanda que as escolas e os profissionais da
educacdo estejam atentos as novas abordagens pedagdgicas, adaptando-se a elas; caso contrario,
correm 0 risco de se tornarem obsoletos diante das transformacgfes educacionais
contemporaneas. Assim, ndo é aceitavel que as instituicbes educacionais permanecam alheias
a realidade social, expondo-se ao risco de desatualizacdo em relacdo as Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicacao (TDIC). Pelo contrario, é indispensavel que se envolvam em um
processo reflexivo e proativo, utilizando essas tecnologias de forma significativa. 1sso requer
uma postura aberta e conectada com as demandas atuais, além de incentivar a experimentacao

e a implementacéo de projetos educativos inovadores (Brito; Purificacdo, 2015).
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Seguindo a linha de pensamento de Maciel e Faccin (2010), € imperativo que o sistema
educacional seja repensado. Privar os estudantes da oportunidade de utilizar tecnologias na
escola equivale a negar-lhes o direito de reconhecer os produtos culturais contemporaneos,
inibindo, assim, o desenvolvimento de suas capacidades humanas (Maciel; Faccin, 2010).
Nessa perspectiva, compreende-se que as tecnologias representam produtos culturais de uma
era especifica, desenvolvidas e incorporadas na sociedade para atender as necessidades
humanas e, sobretudo, aprimorar a qualidade de vida. Além disso, evidencia-se uma relacéo
intrinseca entre a sociedade e a escola, ambas inseridas no mesmo contexto sociotecnoldgico
contemporaneo.

Brito e Purificagdo (2015) acrescentam que ao escolher uma tecnologia para ser usada
em sala de aula, estamos optando por um tipo de cultura que reflete 0 momento social, politico
e econdbmico em que estamos inseridos. Diante dessa constatacdo, é evidente que a cultura
educacional ancorada em modelos tradicionais ndo € mais suficiente para atender as demandas
da educacéo no século atual.

No livro BigTech: A ascensao dos dados e a morte da politica (2018), o autor Morozov
apresenta uma compilacdo de textos escritos ao longo do periodo de 2013 a 2018. Esses escritos
oferecem evidéncias concretas de como a cultura dos dados e a era digital tém exercido um
impacto profundo em nosso cotidiano. Morozov descreve o atual “mundo tecnoldgico” como
um “dominio feudal claramente compartilhado entre empresas de tecnologia e servicos de
inteligéncia” (Morozov, 2018, p. 15), moldando e influenciando os comportamentos da
sociedade contemporanea. O autor argumenta que o verdadeiro adversario ndo € a tecnologia
em si, mas sim o sistema econémico e politico de carater capitalista e neoliberal, caracterizado
por uma “combinacdo selvagem do complexo militar-industrial e dos setores bancério e
publicitario descontrolados” (Morozov, 2018, p. 30), que utiliza as tecnologias atuais como
meio de alcancar seus objetivos lucrativos.

Em meio a era do capitalismo de vigilancia, Morozov (2018, p. 34) questiona 0 modelo
de ““capitalismo dadocéntrico”, no qual todos os dados séo tratados como economicamente
relevantes, convertendo todos os aspectos de nossa vida cotidiana em ativos rentaveis, desde
nossos relacionamentos até nosso sono. O autor analisa a crescente algoritmizagdo da vida,
resultado da acdo coordenada das cinco gigantes de tecnologia (Google, Microsoft, Apple,
Amazon e Facebook), a medida que nossas experiéncias sdo cada vez mais moldadas pelas
interacbes com redes sociais e plataformas digitais. A influéncia dessas corporacfes ndo se

limita ao dominio digital, mas permeia e molda a sociedade em seus aspectos sociais, culturais
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e politicos. Esse contexto desafia a sociedade a refletir ndo apenas sobre questdes imediatas de
privacidade, mas também sobre as implicacdes éticas mais profundas da algoritmizacdo na
autonomia individual e na construcédo da identidade.

Morozov (2018) adota uma perspectiva critica em relacdo a tecnologia, indo além do
mero encantamento tecnoldgico. Ele destaca que a construcéo dessa postura critica é alcancada
por meio da analise aprofundada e da compreensdo dos aspectos histdricos, econdémicos e
politicos que fundamentam os artefatos tecnologicos e das quais as tecnologias emergem.
Portanto, € pertinente afirmar que, ao considerar as tecnologias como produtos culturais
resultantes das interac@es sociais ao longo de diferentes periodos, fica evidente que a escola e
a sociedade estdo trilhando um caminho em dire¢do ao avango tecnoldgico. No entanto, a
adocdo acritica dessas ferramentas ndo facilita a integracdo das TDIC na sala de aula; ao
contrario, a compreensdo critica capacita o professor a agir, pensar e ensinar de maneira mais
informada. Dessa forma, é imperativo repensar o papel da escola e dos professores diante das
novas concepgdes de educacdo escolar e, especialmente, buscar uma conexdo mais profunda

com a realidade sociocultural dos estudantes.

Tecnologia: aproximacao conceitual

Na contemporaneidade, o conceito de tecnologia abrange ndo apenas a maneira como
0s seres humanos utilizam as ferramentas, mas também diz respeito a forma como aplicam seus
conhecimentos, para moldar o ambiente em que vivem. Além disso, vale ressaltar que a
funcionalidade é uma caracteristica central da tecnologia, sendo mais sobre a repeticao de usos
por parte dos individuos do que sobre sua materialidade.

Nesse contexto de multiplos significados, o conceito de tecnologia como um artefato é
apresentado por Pischetola et al. (2019). Eles descrevem artefatos como instrumentos capazes
de mediar a interagdo entre seres humanos e objetos ou fendbmenos com os quais interagem, um
processo que envolve uma “apropriacdo gue envolve uma interacdo” (Pischetola et al., 2019,
p. 14, énfase no original). Dessa maneira, os artefatos funcionam como mediadores intencionais
atribuidos por individuos a determinadas atividades humanas. De uma perspectiva funcional,

Pischetola et al. (2019) esclarecem que:

[...] A intencionalidade, nesse contexto, corresponde a uma caracteristica
fundamental dos artefatos: para que assim os consideremos, é necessario que
tenham sido intencionalmente habilitados a uma funcéo especifica, ainda que,
com o passar do tempo, essa funcdo se modifique, adaptando-se aos usos.
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Dessa forma, os artefatos podem ser vistos como manifestagfes materiais e
socialmente padronizadas de atividades do ser humano. Tal padronizacdo
sociocultural é colocada em evidéncia ndo somente por conta de seus atributos
ou da sua materialidade, mas pela repeticdo dos usos a eles atribuidos por
individuos ou grupos de individuos. Ou seja, por sua funcionalidade
(Pischetola et al., 2019, p. 14).

Ademais, essas fungdes podem ou ndo ser compartilhadas culturalmente, sendo a
percepcdo de estranhamento ou reconhecimento influenciada pelo grau de experiéncias
disponiveis nas préaticas cotidianas. Para exemplificar, constru¢des destinadas a servir como
abrigo sdo amplamente reconheciveis, independentemente da cultura. Por outro lado,
tecnologias digitais, como aplicativos e dispositivos especificos, podem apresentar funcées
menos evidentes em determinados contextos culturais (Pischetola et al., 2019).

A luz dessas consideragdes, recorremos aos estudos de Pischetola et al. (2019) para
compreender como um objeto se transforma em artefato e como é capaz de mediar a¢bes entre
0s sujeitos. De fato, um artefato é integrante de uma cultura, faz parte do conjunto resultante
do aprendizado humano constante e também atua como um mediador potencial entre o ser
humano e seu ambiente sociocultural. Infere-se, portanto, que a tecnologia nédo se restringe
apenas ao papel de mediadora instrumental, mas também envolve o conhecimento (e a
aprendizagem) necessarios para permitir a efetiva mediacdo. Artefatos se referem a
“conhecimentos cristalizados”; eles emergem, se transformam e evoluem ao incorporar
melhorias resultantes de atividades planejadas mediadas pela acdo humana. Dentro dessa
abordagem, pode-se considerar toda tecnologia como um artefato, embora nem todo artefato
possa ser classificado como tecnologia, visto que ambos estdo intrinsecamente ligados a cultura
e a sistemas socioculturais mais amplos (Pischetola et al., 2019).

O pensamento de Pischetola et al. (2019) prop6e uma perspectiva antropoldgica para
considerar a tecnologia como artefato. Duas categorias de analise emergem dessa perspectiva
qguando aplicada ao contexto escolar, frequentemente manifestadas por abordagens
dicotdbmicas: artefato técnico e artefato cultural. A primeira visdo diz respeito a utilizacéo
acritica e descontextualizada da tecnologia, transformando-a em mera ferramenta, recurso ou
suporte para a acao do docente. A segunda categoria enxerga as transformacdes como resultado
da cultura, imersas no ambiente sociocultural das pessoas. Nesse sentido, professores,
estudantes e o contexto escolar devem aceitar a presenca dos artefatos, pois isso “implica

abertura para o novo, o desconhecido, o imprevisto que essa interpretacdo traz para a pratica

Plurais - Revista Multidisciplinar, Salvador, v. 9, n. 00, ¢024018, 2024. e-ISSN: 2177-5060

DO htips://doi.org/10.29378/plurais.v9i00.16266 13



As tecnologias digitais na educagdo: um olhar critico sobre sociedade, tecnologia e cultura

pedagogica” (Pischetola et al., 2019, p. 27). Assim, compreender essas abordagens auxilia na
compreensdo de como essas interpretacdes influenciam o ambiente escolar.

O uso comum e cotidiano frequentemente associa o termo “tecnologia” a equipamentos
e dispositivos. Kenski (2007) nos orienta ao afirmar que a tecnologia esta presente em todos 0s
lugares, € parte intrinseca de nossas vidas e ndo se limita apenas a “maquinas”. Ela engloba
toda a criatividade do intelecto humano que se manifestou ao longo das diferentes eras,
compreendendo suas formas de utilizacao e funcionalidades que contribuem para a melhoria da
condicdo humana. A autora ainda defende que é fundamental superar a viséo restrita e simplista
desse conceito, tal como muitas vezes € retratado em filmes de ficcdo cientifica, que
frequentemente evoca sentimentos de apreensdo. No entanto, essa representacdo ndo captura a
complexidade do termo. Dessa forma, evidencia-se a dificuldade de definicdo da tecnologia e
a imperativa necessidade de refletir sobre seu significado no contexto educacional (Kenski,
2007).

Constatamos, ao examinarmos as andlises de Brito e Purificacdo (2015), que alguns
autores fundamentam seu entendimento do conceito de tecnologia no conceito de técnica,
ocorrendo frequentemente uma confusdo entre ambos. 1sso acarreta uma certa ambiguidade
guanto aos termos e uma ampla gama de interpretagcdes. Nessa perspectiva ampla, as autoras
argumentam que a tecnologia transcende a mera existéncia de dispositivos. Ela permeia todos
0s aspectos de nossas vidas, inclusive aspectos intangiveis (Brito; Purificacdo, 2015).

No livro Tecnologias, pensamento sistémico e os fundamentos da inovacdo pedagogica
(2019), um estudo realizado pelo grupo de pesquisa Formacédo Docente e Tecnologias (ForTec)
no periodo de 2014 a 2019 trouxe contribuicdes significativas para a pesquisa em educagdo. As
autoras afirmam que a palavra “tecnologia” pode ser considerada um “significante vazio” —
esvaziado de seus significados — e pode adquirir diversas defini¢cdes em diferentes contextos.

De origem grega, a palavra “tecnologia™ deriva da juncdo de "techné”, que se refere a
habilidade, arte ou oficio, e do sufixo “-logia”, que denota conhecimento. Assim, mais do que
sua dimensdo material ou utilitaria, “[...] a palavra 'tecnologia’ reflete, etimologicamente, uma
relacdo intrinseca com o desenvolvimento de conhecimento. Vai além de ser meramente 'um
produto’ ou 'um fazer', envolvendo a maneira pela qual os seres humanos aplicam seus
conhecimentos, para adaptar o ambiente em que vivem” (Pischetola et al., 2019, p. 13, grifo no
original).

A partir dessa reflexdo, é possivel afirmar que as tecnologias ndo apenas permeiam todas

as atividades cotidianas, mas também tém presenca marcante na escola. Essa compreensao se
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torna essencial para superar a visdo limitada e simplista do termo, que muitas vezes é reduzido
a meros dispositivos e equipamentos. Nesse contexto, torna-se urgente a tarefa de definir a
tecnologia dentro do ambiente tecnolégico em que estamos inseridos. Kenski (2007, p. 24)

acrescenta que:

[...] precisamos de produtos e equipamentos resultantes de estudos,
planejamentos e construcBes especificas, na busca de melhores formas de
viver. Ao conjunto de conhecimentos e principios cientificos que se aplicam
ao conhecimento, a construgdo, e a utilizacdo de um equipamento em um
determinado tipo de atividade, chamamos de “tecnologias”. Para construir
qualquer equipamento — uma caneta esferografica ou um computador — 0s
homens precisam pesquisar, planejar e criar o produto, 0 servico, 0 processo.
Ao conjunto de tudo isso, chamamos de tecnologia (Kenski, 2007, p. 24).

Torna-se evidente que as tecnologias transcendem a noc¢do simplista de serem apenas
“produtos” ou “acbes”, estando intrinsecamente ligadas a um conjunto de conhecimentos
essenciais para se adaptar ao ambiente. Portanto, a compreensdo das tecnologias abrange a
capacidade de facilitar, organizar e aprimorar a vida humana em diversos locais e cenarios. E
perceptivel que todas as escolas, de maneira geral, contam com tecnologias que visam otimizar
a interacdo com os estudantes. Kenski (2007) oferece alguns exemplos, como lapis, cadernos,
canetas, lousa (quadro negro), giz, e uma variedade de produtos, dispositivos e processos
concebidos para leitura, escrita, ensino e aprendizado. Contudo, inferimos que a escola precisa
compreender plenamente essa definicdo a fim de incorporar as novas tecnologias de forma
integral a rotina escolar (Kenski, 2007).

O conceito de “novas tecnologias” varia ao longo do tempo, pois estd intrinsecamente
ligado a uma realidade especifica de um determinado periodo e contexto. Dessa forma, a
concepcao se reconfigura diante dos inUmeros avancos tecnolédgicos. Kenski (2007) chama a
atencdo para a confusdo frequente entre esse conceito e o de inovacao. A partir disso, torna-se
complexo determinar quais tecnologias sdo antigas e quais sdo novas, a medida que emergem
de novos contextos tecnoldgicos.

A velocidade do desenvolvimento tecnologico atual dificulta a delimitagdo temporal
para classificar como “novos” o0s conhecimentos, as ferramentas e os procedimentos que
surgem. (p. 25). Ademais, o critério para identificar as “novas” tecnologias pode envolver
aspectos técnicos e as estratégias de adocdo e uso. Nesse sentido, é pertinente refletir sobre
quais tecnologias séo antigas e quais sdo novas na escola, como, por exemplo, o quadro negro,

uma tecnologia revitalizada, porém, ndo inteiramente nova (Kenski, 2007). Sob essa
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perspectiva, a pratica cotidiana confirma que a tecnologia desempenha um papel significativo
no trabalho do professor durante as situag@es de ensino. Além disso, € crucial ressaltar que a
maneira pela qual qualquer tecnologia é empregada para realizar tarefas ou atividades € definida
como técnica por Kenski (2007).

Tais técnicas sdo transmitidas de geracdo em geracdo e incorporadas aos costumes e
habitos sociais de grupos especificos. Algumas sdo simples e de facil assimilacdo, enquanto
outras podem variar consideravelmente entre diferentes povos, identificando, assim, diversas
culturas (Kenski, 2007). Desde tempos remotos, o processo de desenvolvimento tecnoldgico
esta intrinsecamente ligado as evolugdes socioculturais. Conforme o homem modifica suas
técnicas, inevitavelmente ele também é influenciado por essas alteracdes. Esse ciclo de
inovacdo € continuo, ndo possuindo um ponto final nas possibilidades de mudancas. Esse
constante desenvolvimento de técnicas e culturas molda o meio sociocultural dos individuos
(Pischetola et al., 2019).

Dentro dessa perspectiva, as tecnologias ndo apenas englobam um conjunto de
conhecimentos necessarios para planejar, construir e criar equipamentos, pProcessos ou
produtos, mas também auxiliam o ser humano a se adaptar a novos cenarios. Por outro lado, a
técnica pode ser interpretada como a habilidade ou método, para utilizar os equipamentos
desenvolvidos e criados pelo homem ao longo das diferentes épocas. Os produtos, processos e
servicos criados em resposta as necessidades humanas sdo categorizados como equipamentos
(Kenski, 2007).

Ao ponderar sobre o significado atribuido a expressdo “novas” tecnologias, Kenski
(2007) ressalta que o adjetivo “nova” se refere a processos e produtos que estdo associados aos
avancos tecnoldgicos em diversos contextos e cendrios, possibilitando novas formas de
utilizacdo das TDIC, como, por exemplo, informar e comunicar. As tecnologias se caracterizam
por serem progressivas, pois estdo em constante evolugdo, e também por terem uma natureza
intangivel, ou seja, ndo se limitam a maquinas e equipamentos fisicos. Nesse contexto, Kenski
(2007) complementa que “[...] com a generalizacdo do uso dessas tecnologias, o adjetivo 'novas'
acaba sendo negligenciado, e todas sdo referidas como TICs, independentemente de suas
caracteristicas individuais. No entanto, cada uma possui suas especificidades [...]” (Kenski,
2007, p. 28). Portanto, o termo “novas” é empregado para distinguir uma tecnologia das
predecessoras (Kenski, 2007, p. 28).

Com base na literatura existente, sdo identificadas diversas possibilidades de interacéo

com os artefatos tecnoldgicos, assim como suas relagbes sociais e culturais. Kenski (2007)
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esclarece que a criacdo e incorporacdo de novas tecnologias acontecem gradualmente, visto que
esse processo direciona mudancas em todos os setores da vida cotidiana, representando o
estagio atual da sociedade.

Entretanto, a adocao das tecnologias nao € capaz de incluir a todos digitalmente, uma
vez que “aqueles que ndo possuem a 'senha de acesso' para ingressar nessa nossa realidade sao
os excluidos, os 'subdesenvolvidos'. Em todos os paises, ricos ou pobres, em alguns mais € em
outros menos, esses dois grupos - os incluidos e os excluidos - se manifestam de maneira
bastante semelhante” (Kenski, 2007, p. 18). Sob essa perspectiva, é perceptivel uma dinamica
na interacdo entre sociedade, tecnologias e cultura, alicercada nas disparidades sociais evidentes
nas diferentes formas de uso e nas condi¢Oes de acesso aos equipamentos.

Em sintese, € imprescindivel enfatizar que o conceito de tecnologia engloba uma
definicdo abrangente, o que demanda uma analise que vai além de uma visao superficial e
simplista. Ao discorrer sobre as TDIC, especialmente no ambito escolar, torna-se claro que, por
mais antiquada que uma tecnologia possa parecer, sempre havera alguém disposto a utiliza-la.
Dessa maneira, sugere-se uma revisao critica do referido termo, com o intuito de compreender
sua presenca no cotidiano educacional. Além disso, observa-se que o conceito de tecnologia
necessita de uma reavaliacdo, visto que toda tecnologia, seja ela antiga ou recente, exerce um
papel significativo na educacgdo ao integrar-se a realidade de diversas escolas.

Em ultima anélise, considera-se que a sociedade esta em constante transformacdo, e a
escola, em particular, deve buscar abordagens alinhadas a sua contemporaneidade, adotando
novas formas de ensinar e aprender, além de manter-se receptiva as mudancas. As tecnologias,
por sua vez, sdo frutos de um processo gradual de insercdo e incorporacédo, ajustando-se as
evolucBes das necessidades humanas. Entende-se também que a cultura se manifesta em
contextos e momentos especificos, enquanto a humanidade continua a desenvolver novas
formas de existéncia e a promover transformac6es. Nesse cenario, é fundamental reconhecer a
dimens&o politica que permeia essas mudancas, evidenciada pelas discrepancias e dificuldades
de acesso aos artefatos digitais nas interacdes sociais, frequentemente impostas pelo sistema

capitalista.
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Considerac0es finais

O presente estudo se prop6s a compreender, por meio de uma anélise bibliogréfica, a
intrincada relagéo entre sociedade, tecnologia, educacdo e cultura, com o objetivo de oferecer
contribuicdes teodricas de cunho critico. No exame dos avangos tecnologicos, torna-se
imperativo ndo apenas decifrar o movimento dialético da sociedade, mas também acolher os
artefatos culturais e saberes acumulados ao longo da historia humana. Nesse empreendimento,
divergindo do deslumbramento tecnoldgico, optamos por ndo adotar uma visao excessivamente
otimista que coloca a tecnologia como panaceia para todos os desafios educacionais, nem uma
perspectiva pessimista que a retrate como vild ou heroina. Nesse contexto, emerge a indagacéo:
para quem as Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo (TDIC) devem servir?

Dessa forma, o contexto escolar, em um ambiente propicio a digitalizacdo, ndo deve ser
percebido como um espaco de atraso, e os educadores devem se apropriar dos avancos
tecnoldgicos. O uso das TDIC, especialmente o smartphone, que outrora enfrentara alguma
resisténcia no ambiente escolar, atualmente esta enraizado e aliado as préaticas docentes. Para
tanto, é essencial que as praticas no ambiente escolar sejam moldadas por uma abordagem
critica e emancipatoria ao integrar as tecnologias, permitindo uma participacao efetiva entre
professores e estudantes, que aprendem conjuntamente.

O percurso da pesquisa contribui para elucidar a problematica em questdo da seguinte
maneira: no que diz respeito as percepc¢des dos professores acerca das tecnologias digitais,
observa-se que generalizagdes amplas sdo inviaveis, considerando a natureza de um estudo
bibliografico. Ainda assim, os fundamentos tedricos que sustentam a abordagem das TDIC
revelam que estas continuam sendo percebidas predominantemente como ferramentas de apoio
ou parceiras na pratica docente. Frequentemente, sdo tratadas como objetos que produzem
efeitos previsiveis ou que sdo moldados pela acdo do sujeito, sem uma analise critica no
contexto da cultura escolar. Nesse cenario, diante das tecnologias disponiveis em uma
sociedade permeada pela inovacao tecnoldgica, tanto no ambito analdgico quanto digital, torna-
se urgente uma reflexdo aprofundada sobre a pratica docente e as estratégias pedagdgicas a
serem adotadas. O objetivo deve ser a incorporacdo das tecnologias de maneira critica e
reflexiva, transcendendo sua mera utiliza¢do funcional.

O desafio preponderante do educador nesse século reside na habilidade de se adaptar as
transformacdes inerentes a sua realidade cotidiana, refletir de maneira critica os recursos
digitais e analogicos para fins educativos, desenvolver competéncias e conhecimentos digitais,

bem como educar seus estudantes de modo a propiciar aprendizado eficaz. No entanto, é
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pertinente salientar que tal empenho esbarra numa dinamica na sociedade, que se fundamenta
nas disparidades sociais, gerando distintas realidades no ambiente escolar e condi¢des dispares
de acesso aos recursos tecnologicos.

De modo geral, pode-se afirmar que ao se empreender uma analise critica das TDIC na
educacédo, almeja-se compreender que tanto a sociedade quanto a escola estdo em constante
evolucdo social, sendo que as tecnologias acompanham essa trajetdria, gerando novos
conhecimentos para adaptar o ambiente ao qual servem. A cultura, por sua vez, emerge como
um produto das novas maneiras de viver e agir no mundo, enquanto percebemos as disparidades
e obstaculos enfrentados no acesso as ferramentas digitais.

Nesse contexto, exploramos a compreensdo de que a tecnologia em si ndo é
intrinsecamente problematica, mas € o sistema politico e econdmico, especialmente o
capitalismo e o neoliberalismo, que moldam as dinamicas em torno dos artefatos tecnologicos.
Como ja referido, essa critica estéd diretamente relacionada as grandes corporagdes, que detém
0 monopdlio sobre os dados dos usuarios e exploram as tecnologias atuais como meio de
alcancar seus interesses lucrativos. Além disso, enxergamos uma oportunidade de adquirir
conhecimentos a partir do cenario social atual, com enfoque especial na aplicacdo das TDIC
para reimaginar, reinventar ou reconfigurar o ambiente educacional.

No entanto, é importante salientar que este artigo ndo pretende oferecer conclusdes
definitivas, mas sim resultados que estdo suscetiveis a revisdes, com o propdésito de estimular
novas pesquisas acerca dessa tematica no campo da educacdo. Em trabalhos futuros, sera
relevante examinar os impactos da desigualdade contextual no acesso as TDIC por parte de

educadores e estudantes durante o periodo de pandemia.
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