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RESUMO:

O presente estudo explorou possibilidades de aprendizagem e constituicdo de saberes a partir de ex-
posicdes virtuais do Museu do Futebol. Em contexto de pandemia, analisamos como a cibercultura e
a cultura da convergéncia podem contribuir a dimensao do aprendizado, por uma abordagem critica e
interativa de uma manifestagdo cultural esportiva, o futebol. Destacamos exposi¢des que tratam o histo-
rico da participac¢@o das mulheres no futebol brasileiro. Corroboramos que a cibercultura e a cultura da
convergéncia sdo importantes na ampliagdo do acesso aos conhecimentos historicamente produzidos,
pois perpassam a educacdo histoérica e de uma préatica corporal, uma vez que a interagdo e participacio
das pessoas sdo potencializadas com a virtualizacdo do Museu do Futebol, por seus canais de midia.

Palavras-Chave: Cibercultura. Cultura da Convergéncia. Aprendizagem. Museu do futebol.

ABSTRACT:

THE VIRTUALIZATION OF THE SOCCER MUSEUM AS A LEARNING
SPACE: dialogues with cyberculture and convergence culture

The present study explored possibilities for learning and constitution of knowledge from virtual exhibi-
tions of the Museu do Futebol. In the context of a pandemic, we analyzed how cyberculture and the con-
vergence culture may contribute to the dimension of learning, through a critical and interactive approach
to a cultural sporting event, football. We highlight exhibitions that deal with the history of women’s
participation in Brazilian football. We corroborate that cyberculture and the convergence culture are im-
portant in expanding access to knowledge historically produced, as they permeate historical education
and body practice, since people’s interaction and participation are enhanced by the virtualization of the
Football Museum, due to their media channels.
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RESUMEN:

LA VIRTUALIZACION DEL MUSEO DE FUTBOL COMO ESPACIO DE
APRENDIZAJE: dialogos con la cibercultura y la cultura de la convergencia

El presente estudio explord las posibilidades de aprendizaje y constitucion de saberes a partir de expo-
siciones virtuales del Museu do Futebol. En el contexto de pandemia, analizamos como la cibercultura
y la cultura de la convergencia pueden contribuir a la dimension del aprendizaje, a través de un enfoque
critico e interactivo de un evento deportivo cultural, el futbol. Destacamos exposiciones que abordan la
historia de la participacion femenina en el futbol brasilefio. Corroboramos que la cibercultura y la cultu-
ra de la convergencia son importantes para ampliar el acceso al conocimiento histéricamente producido,
pues permean la educacion histdrica y una pratica corporal, ya que la interaccion y participacion de las
personas se ve potenciada por la virtualizacién del Museu do Futebol, debido a sus medios de comuni-
cacion.

Palabras clave: Cibercultura. Cultura de la Convergéncia. Aprendizaje. Museu do futebol.

Chute Inicial

Fundado no ano de 2008, o Museu do Futebol (MF) logo tornou-se um marco no processo
de patrimonializagdo do jogo no Brasil, contribuindo para sua compreensao nao apenas como
esporte, mas como manifestagdo cultural, que vai muito além da materialidade, compreendendo
crengas, festas, saberes, técnicas e outras expressoes (OLIVEIRA; LOPES, 2011). Com insta-
lagao fisica no iconico estadio do Pacaembu, em Sao Paulo, o MF expde, em seu site oficial®,
sua missao de “comunicar o futebol” ndo apenas visando a preservacao, mas o como estimulo
a novas ideias e possibilidades a partir do jogo.

Além disso, o site aponta que o Museu “visa a ser referéncia constante e global: no
tratamento do futebol como patrimdnio; em acessibilidade; em sustentabilidade e no respeito
a diversidade cultural”. O futebol como patrimdnio pode ser corroborado com o que Graga e
Lacerda (2011, p. 428) escrevem, como uma experiéncia estética, afetiva e identitaria.

O Museu do Futebol conta com salas tematicas, nas quais sao apresentados fatos, relatos,
nomes e artigos que compdem a historia futebol, constituindo a maior manifestacdo cultural
esportiva do pais e do mundo. Mas extrapola a mera experiéncia estética e memorialista do
esporte, trabalhando com diferentes linguagens. A instituicdo ¢ um “museu performativo”, que
atua priorizando a comunicacao e a producao de narrativas, tendo como €ixo ndo o acervo, mas
a experiéncia dos visitantes (AZEVEDO e ALFONSI, 2010; ALEGRIAS, 2017, p. 153-154).

Entretanto, com a pandemia provocada pelo Sars-cov-2, o0 museu teve suas atividades

presenciais restritas, mas continuando com sua atuacao na Internet. No presente estudo, apresen-

3 <https://www.museudofutebol.org.br/>
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tamos exposicdes que estavam disponiveis no primeiro semestre do ano de 2021, como veremos
nos topicos seguintes.

Além do site oficial do Museu, teremos a apresentacao de como as redes sociais, Twitter e
Facebook, e a plataforma de video Youtube convergem na interconexao de diferentes linguagens
para a representacdo do futebol. Sendo assim, o texto pretende apresentar como a cibercultura
(LEVY, 2010) e a cultura da convergéncia (JENKINS, 2009) estio contribuindo para o acesso,

e consequente interacdo, com os conteudos do Museu diante desse contexto pandémico.

Cibercultura e Cultura da Convergéncia: possibilidades para a educacao

historica e critica

A cibercultura, aqui apresentada, ¢ um conceito elaborado por Pierre Lévy, que “especifica
o conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensamento
e de valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento do ciberespaco”. Este ¢ a nova
forma de comunicagdo que se dé pela rede que interconecta computadores pelo mundo, mas que
ndo se resume as conexdes, sim as informagdes que circulam, fluem e a constante participacao
de humanos, “que navegam e alimentam esse universo” (LEVY, 2010, p.17).

O ciberespago ¢ o local de suporte da inteligéncia coletiva, processo que se caracteriza por
seu aspecto participativo, socializante, descompartimentalizante e emancipador, que estabelece
uma sinergia entre competéncias, recursos e projetos. Estas caracteristicas sdo o remédio para
o ritmo desestabilizante, por vezes excludente, da mutagdo técnica. No entanto, a inteligéncia
coletiva trabalha, neste mesmo movimento, para a aceleracdo dessa mutagdo. Dessa forma, ¢
veneno para os que dela ndo participam. Parte da literatura destaca que a rede de computadores
ndo pode ser considerada um “lugar”, por mais que o publico o tome desta forma, pois nos luga-
res “reais” (pracas, museus, escolas) o individuo ndo possui qualquer controle sobre as demais
pessoas, e que na pratica da Internet pode-se agir selecionando, bloqueando, dentre outras a¢des
que permitem que se lide apenas com quem se queira (MISKOLCI, 2017, p. 167-170). No en-
tanto, essa perspectiva ignora que no mundo “off-line” ha uma série de limitagdes e controles
que selecionam a participagdo dos individuos nos espacos, especialmente de consumo cultural,
seja por critérios econdmicos ou por violéncia simboélica (BOURDIEU, 2007).*

Neste contexto, temos que considerar como os museus passam a fazer parte da cultura

digital, caracterizados como “cibermuseus” (MELLO, 2013), e quais as possibilidades se apre-

4 Em A4 Distin¢do, Pierre Bourdieu mostra como a visitagao e o consumo de museus, especialmente, possui
um carater de classe, distintivo e excludente.
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sentam para a exploragdo do espaco virtual. Inicialmente podemos pensar nas exposi¢des virtuais,
mas com as multiplas entradas que as paginas da Internet possibilitam, outras conexdes podem
ser estabelecidas, diferentemente dos museus tradicionais. No presente texto iremos focar as
exposi¢des virtuais como novas possibilidades educativas, pois alteram padrdes tradicionais do
ensino disciplinar, como as hierarquias, os espagos e os tempos (SANTOS; SANTOS, 2012).

Ao pensar a atuagao on-line do Museu do Futebol devemos ter em mente que nao se trata
de uma mera diferenca de suporte em relagdo aos museus tradicionais. O MF sempre tratou o
futebol como manifestacao cultural, portanto, ndo apenas como patrimdnio a ser catalogado e
exposto, mas como experiéncia de reflexdo e criag¢do, algo que deve ser vivido, lembrado, tendo
0 ndo 0 acervo, mas o visitante como agente.

Assim, o museu cria uma narrativa que faz o futebol elemento que vincula diversas
experiéncias individuais e sociais, do passado e do presente, mostrando-se como meio de in-
clusdo social e promog¢do da diversidade. Dessa forma atua como instrumento estimulante de
uma aprendizagem histérica significativa, que ndo se paute no acimulo de competéncias ou
habilidades, mas que estimule a construcdo de conhecimento e entendimento pelos individuos
que acessam as “galerias virtuais” do MF promovendo relacionamento critico com o passado,

presente e futuro através do futebol (RUSEN, 2010; LEE, 2011).

No primeiro semestre de 2021, o Museu do Futebol contava com 17 exposigdes virtuais.’
As apresentagdes vao muito além de listar registros imagéticos iconicos ou raros. Os visitantes
sdo convidados a uma imersao por variados contetidos, como depoimentos, recortes de jornais,
desenhos, digitalizagdes de documentos oficiais, imagens de outros esportes, videos, dentre outros.
Estes materiais sempre surgem acompanhados de textos que conduzem a imersao dos usuarios,
contextualizando, mas também langando perguntas e fazendo provagdes. Vejamos imagens que

representam alguns fatos sobre caracteristicas historicas do esporte bretdo:

5 As exposicdes podem ser acessadas pelo Google Arts & Culture no link: <https://artsandculture.google.
com/partner/museu-do-futebol?hl=pt-BR>. Exposi¢des disponiveis: Pacaembu; Lea Campos, a primeira arbitra;
A “Michael Jackson”: os primeiros chutes; A “Michael Jackson”: livre pra jogar; A “Michael Jackson”: Seleg¢do
brasileira e Europa; A “Michael Jackson”: o legado; Mulheres, desobediéncia e resiliéncia; A Selegcdo em Pogos
de Caldas; Visibilidade para o Futebol Feminino; Futebol de papel, Mario Américo: o massagista das sele¢des; O
Jogo e o Povo; Estilo em Campo; A Historia da Camisa Canarinho: como o amarelo-ouro passou a vestir o Brasil,
Chuteiras: a evolugdo do futebol na ponta dos pés; Rumo a Copa de 1970; Memorias da Copa de 1970.
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Figura 1. Acervo da exposigdo virtual “O jogo ¢ o Povo”.

Figura 2. Acervo da exposi¢do virtual “Futebol de Papel”.
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As figuras apresentadas acima (1 e 2) mostram as possibilidades de conhecimento histo-
rico do futebol, quais as relagdes sociais, politicas e econdmicas que marcaram o esporte até a
sua popularizagdo. A imagem a seguir (figura 3) ¢ uma boa fonte para destacar a intima relacao

entre futebol e relagdes diplomaticas em mundo das tensdes da Guerra Fria.
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Figura 3. Acervo da exposigdo virtual “Memorias da Copa de 1970

Batista £irc respondeu: "0 que é bom
|para os mexicanos, & bom para os
brasileiros”. Um golaga

Além dos conhecimentos historicos partilhados pelas imagens, o museu virtual tem aspectos
do que Jenkins chama de cultura da convergéncia, ou seja, “as velhas e as novas midias se colidem,
onde midia corporativa e midia alternativa se cruzam, onde o poder do produtor de midia e o poder
de consumidor interagem de maneiras imprevisiveis” (2009, p. 29). Os documentos e vestigios histo-
ricos sdo apresentados aqui ndo apenas em sua fun¢do monumental, mas de forma critica, permitindo
que o visitante partilhe da constituicao de saberes historicos, destacando as (im)possibilidades de
conhecer o passado e destacar que a explicagdo histdrica ndo é a mesma coisa que o passado em si
(LEE, 2006, p. 134).

O que podemos perceber nessa convergéncia ¢ que os conteudos estdo espalhados pelos dife-
rentes meios, como nos canais do Youtube e nas paginas das redes sociais digitais. Para tanto, ¢ im-
portante que os hiperlinks sejam posicionados para a criagdo de um rizoma interativo-comunicacional.

Vejamos o exemplo da publicacdo do Twitter do Museu do Futebol do dia 23 de agosto de 2020:

Figura 4. Twitter do Museu do Futebol no dia 23 de agosto de 2020.

e Museu do Futebol & ( seguir

6.473 Tweets

L TL 2 O s L

Museu do Futebol € @museudofutebol - 23 de ago ~
Conhega a historia de Justin Fashanu, o primeiro jogador a se assumir gay

publicamente. Por mais representatividade no esporte!

Futebol, homofobia e suicidio: Justin Fashanu, o primeiro jogador a se a...

ishanu foi contratado

Considerado uma promess
o 5. Mas acabou sendo ...

Por uma e bicampead

y futebol inglés
3 Liga dos Camp
ahistona.uol.com.br

& aventuras
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Clicando na imagem, na pagina da rede social citada acima, o visitante ¢ redirecionado
a reportagem sobre Justin Fashanu, publicada no site da revista “Aventuras na Historia” (PRE-
VIDELLLI, 2020).° Ao ler a historia do jovem jogador ingl€s, o acesso vai sendo ampliado com
imagens da vida pessoal e profissional do atleta, além de um video do Youtube com um belo
gol de Fashanu.’

E interessante observarmos que o acesso a publicagdo supracitada ndo se limita ao Twitter,
estando presente, também, no Facebook e no Instagram do Museu do Futebol. A convergéncia
representa o deslocamento do contetido de midia especifico para um contetido que flui por diversos
canais que proporciona relagdes complexas entre a midia corporativa e a cultura participativa.
Assim apresenta-se a possibilidade de que as pessoas visitantes constituam novas historias e
narrativas sobre o passado, o que da abertura para pensar novas agdes no presente e construgao
de outros futuros. Assim, o passado ndo se faz distante, mas parte da nossa vida presente. Ao
ter o futebol como eixo, pretende-se estimular a formacgdo de narrativas coesas, em oposicao a
um conhecimento fragmentado e topico. Além disso, estimula a generalizagao, isto ¢, uma visao
mais ampla das questdes (como a homofobia), relacionando diferentes escalas espaciais, do local
ao global (HOWSON; SHEMILT, 2011).

Nesse mesmo sentido, Rend et al. (2011, p. 62) mostram, acerca da cultura participativa,
que o crescente fluxo de informacgdes provoca um comportamento de discussdo sobre as midias
consumidas, que se opde a leituras individualistas. Ao mesmo tempo, evita-se visdes monolitica
e impostas sobre o passado (“historia inica”). A historia se apresenta como um meio para formar
identidades, mas aberto a mudancas e atualizagdes, possibilitando a relacdo entre visdes diversas.

Nas redes sociais do MF os compartilhamentos de contetido sdo frequentes e envolvem
diversos temas. Destacamos uma aproxima¢do do Museu com dimensdes da vida pessoal de
grandes atletas, tanto no sentido salientar que a historia do futebol estd imbricada na vida dessas

personagens e vice-versa, quanto no sentido de levantar topicos de destaque na contemporanei-

dade.

6 <https://aventurasnahistoria.uol.com.br/noticias/reportagem/futebol-homofobia-e-suicidio-justin-fasha-
nu-o-primeiro-jogador-se-assumir-gay-publicamente.phtm]|>.

7 <https://www.youtube.com/watch?v=1Wk34X94Whk>. Gol de Justin Fashanu no jogo entre Norwich e
Liverpool, em nove de fevereiro de 1980.
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Figura 5. Publicagdo no Instagram do MF, no dia quatro de janeiro de 2021.

@ museudofutebol @ - Seguir
@ museudofutebol @ VAl TER CASORIO

A rainha @martavsilval0, eleita seis
vezes melhor do mundo, anunciou
que esta noiva da jogadora
@tonideion, do Crlando Pride.
Parzbéns a0 casal! Y @

#PraTodosVierem Post com texto
alternativo para pessoas com
deficiéncia visual

#museudofutebal #marta
#rainhadofutebol

Qv A

. Curtide por leonardo_silval e
outras 735 pessoas

A publicagao afirma Marta como grande icone do esporte bretdo, indicando que além de
ser condecorada diversas vezes como a melhor jogadora do planeta, também encontrou sua noiva
dentro das quatro linhas. Nesse sentido, cabe destacar as possibilidades de interagao promovidas
pelas redes sociais. Essa postagem ¢ uma das com maior engajamento entre os usuarios das redes
sociais, com centenas de comentarios ¢ dezenas de milhares de curtidas. Aproveitando-se da
repercussdo do conteudo, o perfil do MF no Twitter aproveitou, em publica¢do associada, para

convidar internautas a visitarem o conteudo da institui¢ao, como vemos na imagem a seguir:

Figura 6. Publicacdo no Instagram do MF, no dia cinco de janeiro de 2021.

Museu do Futebol € @museudofutebol - 5 de jan
Em resposta a @museudofutebo
Aos fas de Marta: aproveitem para conhecer nossas exposigdes virtuais

sobre futebol feminino, disponiveis no @googlearts.

MULHERES, DESOBEDIENCIA E RESILIENCIA conta histérias de mulheres que
resistiram a proibi¢do do futebol feminino e seguiram jogando.

Women, discbedience and resilience - The Football...

E‘] Despite being prohibited, the 1950s saw women's
football flower, attracting large audiences and pres...
& artsandculture.google.com
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Ao estabelecer esse tipo de comunicacdo, o Museu do Futebol ndo pretende apenas
transmitir saberes, mas estabelecer colaboracao e criacao junto aos visitantes. Entendemos que o
simples ato de compartilhar ou curtir uma postagem ¢ também um ato criativo, pois implica em
uma apropriacao, na qual as usudrias e usuarios reelaboram o sentido da mensagem, mas além
disso, constroem sua propria imagem e identidade no ciberespagco. Um modelo de comunicacao
que ¢ essencialmente da mera viralizagdo, pautada na réplica. As pessoas que interagem com
as redes do MF atuam como curadores do material, selecionando e amplificando seu alcance.
Assim, concordamos com Inés Amaral em caracterizar tais usudrios como prosumers, pois sao
simultaneamente consumidores e produtores de conteido (AMARAL, 2012).

Lucia Santaella (2003, p. 23) amplia a discussao e mostra que “as novas tecnologias da
informag¢do e comunicagdo estdo mudando ndo apenas as formas do entretenimento e do lazer,
mas potencialmente todas as esferas da sociedade”. No contexto pandémico, a dimensdo do
trabalho se modificou consideravelmente em alguns setores. Do ponto de vista comunicativo
e educativo, as /ives e as aulas remotas se tornaram o meio principal para a atividade laboral.

O Museu do Futebol se apropriou de tal fato e passou a promover /ives em seus canais.
Os temas sao variados e perpassam desde a tematica do futebol de varzea, historicos de clubes,
futebol feminino, atletas trans no futebol profissional, métodos de pesquisa em museus, até exer-
cicios com bola para fazer em casa. O futebol ¢ mostrado em multiplas escalas. Nao apenas da

Sele¢do Brasileira e dos grandes times nacionais, mas como uma manifesta¢ao social e humana.

Figura 7. Print da pagina do Youtube com /ives disponiveis.

D Youlube™ Museu do Futebol E Q #1 | @ razerLooiN

A inico INiclo ViDEOS PLAYLISTS COMUNIDADE CANAIS SOBRE Q »
$  Emalta , - . . A
Modulo 2 - Estratégias de Pesquisa: Repertorio Patrimonial e
& Inserighes Articulagdo com as Comunidades
Museu do Futebol + 233 assistindo
No sequndo médulo do webnario “PESQUISA EM MUSEUS - Conhecimentos, Territdrios e Publicos”, os
|g Biblioteca museus convidados apresentam suas experiéncias nos processos de pesquisa e mapeamentos de
£)  Histdrico
Faca login para curtir Envios P REPRODUZIRTODOS

videos, comentar e se
inscrever

ey " e, s I ‘:_:‘
' ‘ e 61
| "o ' a " NOPOSPANDEMA

0 MELHOR DO YOUTUBE

@ Misica Live: Clubes Tradicionais de Live: Atletas Trans No LIVE: 0 Uruguai na histdria LIVE: O futuro do futebol LIVE: Bate-papo sobre a
Imigrantes Esporte Profissional -... do SPFC feminino no pds-pandemia meméria afetiva do Palestr..

0 Esportes 180 visualizagdes * 138 visualizagdes 418 visualizagdes + 616 visualizagdes * 337 visualizagdes *
Transmitido 1 més atrds Transmitido 1 més atras Transmitido 1 més atras Transmitido 1 més atrds Transmitido 1 més atrds
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Os temas das /ives do canal do Youtube do Museu do Futebol apresentam possibilidades
de didlogo com diferentes temas que fazem parte das dimensoes do futebol. Alguns deles, como
“Atletas Trans No Esporte Profissional”, sdo menos frequentes em espagos dos canais especia-
lizados em esportes e na midia em geral. Desse modo, a apropriacao de tal espaco de discussao
pode ser importante para o aprendizado organizado no espago escolar ou fora dele. Para AU-
TOR (xxxx), “0 membro de uma rede social digital ¢ sujeito de comunicagao, de producao, de
compartilhamento e de consumo das informagdes que circulam na rede que ele faz parte, sendo
assim ele € parte ativa dos nos e dos lagos que compdem uma rede social”.

A interatividade proporcionada pela atuagdo do MF nas redes sociais ¢ fundamental
para que os visitantes constituam narrativas pessoais, que associem suas vivéncias pessoais a
alteridades do passado e outros grupos sociais, integrando-se. Combate-se assim o anacronismo,
o determinismo evolucionista e o individualismo. O futebol torna-se palco para possibilidades
de acdo cultural e coletiva, uma abertura para constituir subjetividades. Dai nota-se a opg¢ao
por promover uma abordagem inclusiva e coletiva, lancando atengao sobre questdes de género,
diversidade sexual, exclusdo social, capacitismo, racismo, dentre outros, tendo o futebol como
plataforma e expressao que ndo se encerra em si.

No proximo topico iremos dedicar especial aten¢do a algumas exposigdes virtuais que
tinham o futebol feminino em exposi¢des temporarias no Museu do Futebol. Buscamos apontar
caminhos onde as imagens podem ser potentes para o conhecimento do que vem sendo o futebol
feminino no Brasil. Além disso, podemos pensar sobre como uma identidade marcadamente

masculina influencia o esporte praticado por mulheres.

Imagens da mulher no Museu do Futebol: percursos historicos do futebol

feminino no Brasil

Iremos apresentar algumas imagens de diferentes exposigoes virtuais do site do Museu do
Futebol, com o intuito de provocar o pensamento acerca de possibilidades de acesso ao conheci-
mento, de formacao critico-criativa e participativo-democratica, a partir de exposi¢des virtuais.

Como esta escrito no inicio do texto, o Museu do Futebol fica na cidade de Sao Paulo, o
que, por si so, limita a acessibilidade de diversos brasileiros, devido a expansao territorial do pais.
A limitagdo geografica oblitera temas importantes do desenvolvimento do futebol brasileiro. O

futebol feminino ¢ um destes temas e, sendo assim, iremos apresentar, resumidamente, a seguir.
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Dentre as exposi¢des virtuais que citamos anteriormente, oito tinham o futebol femini-
no como tematica. A jogadora Marileia dos Santos, apelidada de Michael Jackson, tem quatro

exposicdes virtuais, nas quais a sua trajetoria de vida e de atleta é contada.

Figura 8. Imagens das 4 exposi¢des virtuais com temas da “Michael Jackson”.

FUTEBOL FEMININO
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Outras exposi¢des virtuais tém tematicas mais abrangentes, sendo elas: “Visibilidade
para o Futebol Feminino” e “Mulheres, Desobediéncia e Resiliéncia”.

O historico do futebol feminino no Brasil ¢ marcado por diferentes percalcos, desde as
proibi¢des por lei, intervengao policial, excomunhao por parte da Igreja catolica, preconceitos
diversos as dificuldades impostas culturalmente. Goellner (2005) mostra como as tensdes em
torno da participagdo das mulheres em diferentes praticas corporais geraram um cerceamento
ao espago esportivo.

Um dos desdobramentos de tais tensoes ¢ efetivado com a Deliberacdo nimero 7 do
CND (Conselho Nacional dos Desportos), de 07/08/1965, ja que no seu segundo artigo consta
que “ndo ¢ permitida a pratica de lutas de qualquer natureza, futebol, futebol de saldo, futebol
de praia, polo-aquatico, polo, rugby, halterofilismo e baseball”.

As duas proximas imagens mostram como o futebol feminino ¢ marcado por contextos

adversos, permeados por momentos de resisténcia e de luta para que a pratica fosse possivel.
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Figura 9. Capa da exposicao virtual “Mulheres, desobediéncia e resiliéncia”.

ali

MulﬁbrES desobedlenma e resiliéncia

Um decrglo o rmelni tefhining no Brasil. Conheca a.-.ksw’a das mulhm m\ulumm L \ )

\J

-~

Figura 10. Imagem da exposi¢do virtual “Visibilidade para o Futebol Feminino”.

Protestos em Araguari Contra
a Pratica do Fuiebol Feminino

-Um Apélo a 0 GLOBO Para Que o Conselho Nacionul de Desportos
Faca Cumprir a Proibicao — A Federacio Mineira Nao Tomu Conhes
cimente Pas Reclamagoes — Rendas, em Média, de Duzentos Mil
Cruzeiros — Exploracdo Comerciul Pelo Proprio Araguari — 0 Jornal
“Gazeia do Triangule” Lidera a Campanha em Nome da Sociédade —

A Palavra do Sr. Vilter Ferreira de Sousa

APESAF{ da expressa proibicio do Conselhp Nacional de Desporloes, os jornais tém noticiado que

o futebol feminino vem sendo difundide sbertamente na cidade mineira de Araguari, Tal irre.
gularidade, ainda que criticada e combatida, ndo enconirou, alé agora, a devida reprimentla por
parte das nossas autoridades desportivas, principalmente dagquelas que se enconiram ocuvando pos-
tos no C.N.D. O assunio, ja tao comentado, nao ensejaria qualquer ouiro pronunciamenio nos-
so, ndo fosse a visita que, ontem, recebemos, do Sr. Valter Ferreira de Sousa, o qual nos trouxe
um veemente apélo dos desporiisias daquela cidade do Triangulo Mineiro, no sentido de que -
iransr:::;émmos o seu protesto contra a pralica e a comercializagio do futebol feminino naquela
localidade.

Em ambas as exposi¢des temos contato com fatos que buscavam coibir as praticas futebolis-
ticas de mulheres, nas variadas formas discursivas para tanto e por meios variados. O proprio recorte
de jornal deixa claro que as entidades esportivas se manifestavam contrariamente a participacao das
mulheres no esporte bretao.

Neste sentido, 0 modo como estas exposi¢des sdo organizadas salienta que a proibi¢do ao
futebol feminino ndo era apenas o cumprimento de uma determinagdo legal, mas uma atividade
promovida por setores da sociedade, inclusive dos proprios meios de comunicagao. Assim, estimu-

lando uma atitude critica diante dos registros apresentados, que ndo sdo apenas relatérios de “fatos”,
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portanto, ndo sdo neutros. Ao mesmo tempo, as exposi¢des enfatizam a agéncia das atletas para
romper tabus, lutar por direitos e constituir suas proprias vivéncias no esporte.

Essa tematica, tdo cara ao Museu do Futebol, também se expressou com o webnario
“Proibidas e Insurgentes: os 80 anos da lei que vetou mulheres no esporte”. Ocorrido no més
de abril de 2021 (mas com registro permanente nos canais do MF no Youtube e Facebook), a
série de mesas buscou aproximar o publico de trabalhos académicos produzidos por destacadas
pesquisadoras brasileiras, teve grande repercussao com milhares de visualizacdes.

Na tentativa ampliar as analises sobre o processo de proibi¢ao de ocultamento do futebol

feminino no Brasil, Silvana Goellner (2005, p.145) aponta:

Territorio permeado por ambigiiidades, o0 mundo esportivo, simultaneamente,
fascinava e desassossegava homens e mulheres, tanto porque contestava os
discursos legitimadores dos limites e condutas proprias de cada sexo, como
porque, através de seus rituais, fazia vibrar a tensdo entre a liberagdo e o con-

trole de emogdes e, também, de representagdes de masculinidade e feminili-
dade.

A analise da autora relaciona-se com outra exposi¢ao virtual, que trata da primeira arbitra

de futebol do mundo, reconhecida pela FIFA, a brasileira Léa Campos.®

Figura 11. Imagem da exposicao virtual “Lea Campos, a primeira arbitra”.
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8 Asaléa de Campos Fornero Medina ¢ o nome da primeira arbitra do mundo. No texto, iremos considerar
a grafia das fontes pesquisadas.
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Em estudo publicado por Igor Monteiro ef al. (2020), podemos ver como o tornar-se

arbitra de futebol no Brasil ¢ algo dificil. Vejamos o exemplo de Léa Campos

Léa revela, em sua biografia, que fez o curso de arbitragem em 1967 na Fede-
racdo Mineira de Futebol, mas s6 foi diplomada e reconhecida como arbitra
pela Confederacao Brasileira de Desportos em 1971, quando recebeu o con-
vite para atuar no campeonato mundial de futebol de mulheres, no México
(ROMERO, 1999, p.72, apud MONTEIRO et al. 2020).

O estudo supracitado ainda indica as historias de outras arbitras do futebol brasileiro e
como a abertura para oportunidades formativas e de atuacio ¢ recente. E preciso ressaltar que
tal abertura ndo significa que a equidade em relacao futebol masculino foi alcancada.

Altmann (2015, p. 29) que aponta que “ao longo da historia, mulheres conquistaram o
direito a pratica de esportes. Sua luta politica, que percorre o século XX e estende-se até nossos
dias, concretiza-se pelo corpo, pelo movimento, pelos gestos”. Isso € reafirmado no espago vir-
tual dedicado pelo Museu do Futebol para as exposicdes que retratam conquistas das mulheres
a pratica de esporte, mas de forma a compreender que essa luta ndo € objeto do passado, mas
como uma pratica que se estende ao presente e expectativas futuras.

Os exemplos que foram citados destacam diferentes personagens do futebol, jogadora e
arbitra. Podemos pensar em diferentes papéis sociais que estdo envolvidos no esporte como ser
torcedora que frequenta o estadio ou que ¢ telespectadora; no ambito jornalistico e ser reporter,
ser comentarista (de jogo de ou de arbitragem) e ser apresentadora; na publicidade e no consumo
de imagens e produtos vinculados a marca do clube e dos patrocinadores; dentre outras formas
de estar em contato com o futebol.

Tema importante para se refletir tem referéncia da diferenca e na identidade que dao
significados as praticas corporais no tempo e no espago. Retomando os exemplos que demos
ao longo do texto podemos apontar como Marta e Marileia dos Santos vivenciaram os signifi-
cados do futebol as suas épocas. Os proprios significados de “rainha” e de “a Michael Jackson”
mostram como o futebol feminino carrega, no seu desenrolar historico, distintas significagoes.

Nunes (2016, p. 61) ao comentar sobre o aprender na diferenca destaca um ponto interes-
sante € que nos permite uma aproximagao com os exemplos acima, no sentido de que conhecer
diferentes historias nos contextos do futebol, seja ele masculino ou feminino, de rua ou do clube,

amador ou profissional. Vejamos o que o autor apresenta:

A experiéncia de si é a condi¢ao imediata do contato com diversas realidades,
com a diferenga. Experimentar ¢ aprender! E modificar-se a0 maximo confor-

ma se vivencia a experiéncia que nos afeta! Aprender tem que ser uma

174 | Plurais Revista Multidisciplinar, v.6, n.2, p. 161-178, mai./ago. 2021



A virtualizagdo do museu do futebol como espago de aprendizagem: didlogos com a cibercultura e cultura da convergéncia

experiéncia estética. Isso significa dizer que aprender ndo ¢ fazer uma copia
literal das coisas do mundo, muito menos assimilar conhecimentos tidos como
absolutos, a identidade. Ou seja, aprender ndo ¢ um processo meramente cog-
nitivo ou de reproducio de gestos. E um processo de viver na diferenca.

Acreditamos que a virtualizagdo do MF pode ser uma potente forma de se ter acesso
aos acontecimentos € processos que estao em curso nas variadas praticas culturais por ter tracos

historicos importantes e que marcam nosso devir.

Apito final e 0 anuncio de novas pelejas

Nosso estudo aponta para a possibilidade de enriquecimento das experiéncias de lazer
e de aprendizagem por meio da virtualizacdo do Museu do Futebol, apresentando um recorte
histérico do esporte bretao com destaque para personagens do futebol feminino.

Em um contexto de pandemia, a cibercultura e a cultura da convergéncia ampliam, ainda
mais, as possibilidades de acesso ao conhecimento. O MF ¢ um exemplo de como diferentes redes
sociais podem estar mobilizadas no processo de multiplas linguagens. Ainda assim, ¢ inegavel
que a democratizacao da cultura digital precisa ser fortalecida e consolidada. Para efetivarmos
a cultura participativa, devemos compreender que apenas o acesso as novas tecnologias de in-
formagdo e comunicagdo e aos novos suportes de mensagens ndo ¢ o bastante. Precisamos ter a
condicdo de operacionalizar, produzir, desconstruir e compartilhar informacgdes e saberes junto
com as novas midias e com as TICs.

Ao se valerem das redes sociais, os usudrios ndo simplesmente comentam suas realiza-
¢oes e opinides, mas especialmente o que sentem, em um movimento constante de “expressao
de si” diante do mundo. Nesse sentido, cabe destacar que os jovens com frequéncia se utilizam
das redes para manifestar seu descontentamento em relagdo ao modelo tradicional de educagao.
Facebook, Twitter, Youtube sdo representados como o contrario da escola: dinamicos, atraen-
tes e atualizados (COUTO; MOREIRA, DO CARMO, 2018). Para muitos estudantes, sdo as
principais fontes de informag¢do e conhecimento. Por outro lado, docentes tratam redes sociais
como entretenimento raso e distracdo, barreiras ao aprendizado. Nao ¢ de se espantar que grande
parcela dos professores considera que seus alunos ndo possuem autonomia suficiente para lidar
com ensino remoto (GESTRADO, 2020). Dessa forma ignora-se usos e praticas de jovens, como
o fendmeno dos Studygrams, paginas do Instagram, feitas espontaneamente por estudantes, a fim
de criar, consolidar e, principalmente, compartilhar aprendizados coletivamente (FERNANDES,

2018), dentre outras que extrapolam a escolarizacao.
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E importante criar um ambiente que esteja dialogando com as midias digitais e com as
possibilidades que os avangos tecnoldgicos proporcionam para a produ¢do, armazenamento €
compartilhamento de conteudo. Junto aos recursos, o Museu do Futebol estimula o engajamento
das e dos visitantes, por meio de uma narrativa de pertencimento e partilha. O MF invoca a tor-
cedora, o entusiasta do esporte, a jogadora de fim de semana, o frequentador de arquibancadas
para que se vejam como agentes fundamentais da manifestagcao que ¢ o futebol. O museu nao ¢
sobre o outro, mas sobre aquele que navega pelo acervo.

Lévy escreve sobre a importancia dos museus virtuais serem potencializadores dos mu-
seus reais: “Os museus virtuais provavelmente nunca fardo concorréncia aos museus reais, sendo
antes suas extensoes publicitarias. Representardo, contudo, a principal interface do publico com
as obras.” (2010, p. 156)

Podemos apontar que o site do MF extrapola a dimensao publicitaria, citada pelo autor
supracitado, e passa a compor a sua dimensao de promover o acesso ao acervo de conteudos
que o futebol tem. Reforcamos tal fato com os exemplos dos deferentes canais de midia que o
MF possui.

No que tange a possibilidade de aprendizagem, o MF apresenta, dentro do seu conjunto
de midias sociais, contextos historicos as vezes inexplorados ou apagados no processo de es-
colarizacao. Ele aproxima diferentes linguagens promovidas pela cibercultura e pela cultura da
convergéncia e enriquece o conhecimento dos estudantes.

Finalizamos o texto com Gallo (2008, p.15), no qual ele aponta para questdes sobre o

aprender, e, reafirmando o MF virtual como possibilidade de aprendizagem.
Educar significa langar convites aos outros; mas o que cada um fara — e se fara
— com estes convites, foge ao controle daquele que educa. Para educar, portan-
to, € necessario ter o desprendimento daquele que ndo deseja discipulos, que

mostra caminhos, mas que ndo espera e muito menos controla os caminhos

que os outros seguem.
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