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Introducao

1.1- O projeto

Este trabalho tem como objetivo apresentar o
projeto de dissertagdo sobre uma proposta de
modelagem utilizando robdtica educacional para
estimular fungdes executivas em criangas.

O projeto ocorre em parceria com a APAE e
seus profissionais, atuando como ambiente para o
levantamento das variaveis relevantes para o modelo
cognitivo e os juizes que validarao o projeto ao final
que sera desenvolvido utilizando o kit de robdtica
Cubetto.

1.2- Organizagdes brasileiras de incentivo

Hoje a robodtica educativa faz parte do
ensino escolar em muitas escolas do Brasil, como
apresentado nos trés exemplos seguintes.

Em Pernambuco, tanto o governo estadual
quanto a prefeitura do Recife (PE) financiam projeto
de robdtica nas escolas publicas (PORTAL DA
RADIO AGENCIA NACIONAL, 2016).

A Escola Municipal Jorge de Resende
Sobrinho apoiado pela Fundagido de Amparo a
Pesquisa do Estado do Amazonas (Fapeam) recebe
aporte do Governo do Amazonas com o Programa
Ciéncia na Escola, onde os alunos da escola
participaram da Olimpiada Brasileira de Robdtica e a
First Lego League(PORTAL DO AMAZONAS, 2016).

Em Salvador, “disputa organizada pela
Lego Educacional do Brasil, reuniu na Escola Séo
Tomas Cantuaria, 46 equipes, sendo 34 de Salvador.
Das participantes da capital baiana, 15 faziam parte
da escola municipal’. (PORTAL DA SECRETARIA
DE EDUCAGCAO DO MUNICIPIO DE SALVADOR,
2016).

Nesse cenario, existem duas organizagoes
que podem fornecer dados consideraveis sobre o uso
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da robdtica, uma é a Olimpiada Brasileira de
Robdética (OBR), projeto apoiado pela CNPq que tem
0 objetivo de estimular os jovens as carreiras
cientifico-tecnoldgicas, identificar jovens talentosos e
promover debates e atualizagdes no processo de
ensino-aprendizagem brasileiro (OBR, 2016).

A segundo, torneio de robdtica da Frist
Lego League apoiado pelo SESI, programa
internacional voltado para criangas de 9 a 16 anos,
criado para despertar o interesse dos alunos em
temas como ciéncia e tecnologia dentro do ambiente
escolar e na edicdo de 2015/2016 cerca de 290.000
criangas de mais de 80 paises participaram (PORTAL
DO TORNEIO DE ROBOTICA SESI, 2016). De
acordo com dados fornecidos por Colombini,
Coordenadora Geral da Olimpiada Brasileira de
Roboética 2015-2016, 1692 escolas participaram das
olimpiadas no ano de 2016.

1.3- Impacto na aprendizagem

O incentivo da robdtica na educagao,
principalmente quanto a competicao através dos
torneios e olimpiadas, engaja os alunos e os envolve
(MILLER ET. AL, 2008). Na educagao as
competicbes sdo comuns, a exemplo das feiras de
ciéncias e gincanas, assim como nos torneios de
robdtica educacional, que ajudam na aprendizagem
dos alunos.

Estudo de caso: Cubetto

A modelagem estd na etapa de
levantamento de requisitos juntamente com os
profissionais da APAE. Ja foi iniciada a fase de
observacdo em campo, publicacdo de artigo e
aquisicdo do material de eletrénica necessario para
modelar a mecanica do Kkit.
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O Cubetto é uma plataforma fisica de
aprendizagem de |Idgica utilizando a robdtica
educacional, voltado para criangas de 3 a 6 anos de
idade, o kit basico custa 225 ddlares e ja é utilizado
em 10 escolas no Estados Unidos, 8 na Europa, 7 em
em outros paises e 1 no Brasil, em Sao Paulo em
The British College of Brazil (CUBETTO, 2016).

O Cubetto é composto por dois elementos
principais, o rob6 em forma de cubo de madeira com
um sorriso gravado na sua frente, se movimenta com
duas rodas laterais e duas outras de apoio frontal e
traseira onde os motores de passo que impulsionam
as rodas laterais ficam dentro da caixa externa de
madeira.

Ha uma placa de interface sem fio por onde
0 usuario interage com o robd, nela existem encaixes
para colocar blocos légicos que darao instrugdes de
como o robd deve se comportar. Sdo doze encaixes
sequenciados e quatro separados, chamados blocos
de fungdo, esses sdo executados sempre que é
posicionado o bloco de fungdo em alguma posigéao
qualquer. Ha um botao fixo que ao ser pressionado
manda as instrugdes logicas ao cubo.

Cada bloco de instrugao tem sua cor e seu
formato que ajuda e deixa mais intuitivo para o
usuario e cada um pode ser encaixado em qualquer
posicdo. O emparelhamento entre a placa de controle
e o cubo é feito sem fio e com alcance de até dez
metros.

O que pretendo propor sdo modificagbes
nessa plataforma como parte de um ambiente
interativo levando em consideragao as variaveis de
ensino-aprendizagem de criangas com Sindrome de
Down (SD).

Essas modificagbes e o modo como o
usuario ira interagir com o ambiente, serao
modeladas em UML (Linguagem de Modelagem
Unificada). O Cubetto tem como fungdo nesse
modelo se adaptar a realidade do ambiente de ensino
da APAE, em uma turma de criangas com SD.

Conclusoes e trabalhos futuros

O estudo que foi feito para levantamento e
analise do uso da robdtica educacional. A andlise dos
kits de robdtica nos permite uma boa escolha para
aplicagdo de um caso individual, juntamente com o
estudo do caso do cubetto que mostrou ser possivel
a implementagcado de um projeto simples para ensino
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de logica.

Para trabalhos posteriores pode-se fazer
uma analise quantitativa junto ao Ministério da
Educagdo da quantidade de escolas que existem
registradas no Brasil e fazer um quadro comparativo
de quantas participam dos principais eventos de
robdtica citados neste artigo. Desta forma
poderiamos ter um panorama mais claro do uso de
tal técnica no ambiente escolar.
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