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da tarefa. A ferramenta fornecera indicadores para

Introducao | estudos futuros.

Nos ultimos anos houve um aumento no nimero de Conclusdes ‘

diagnosticos de autistas, 1 em cada 150 pessoas

sao diagnosticadas (ROGE, 2015). O autismo, ou Diante das publicacbes cientificas estudadas,
Transtorno do Espectro Autista (TEA), é um poucas visam o auxilio no tratamento dos processos
transtorno do neurodesenvolvimento onde prejudicados pelo TEA.

acontecem rupturas que afetam os processos
fundamentais de socializacdo, comunicacdo e
aprendizado (KLIN, 2006). Em paralelo, percebe-se

um aumento na utilizacao de Realidade Virtual (RV) 1 ROGE, Bernadett. Especialista revela aumento no nimero de casos de

nas publicagdes cientificas e um direcionamento autismo nas ultimas décadas. Disponivel

para estimulacdo cognitiva de pessoas com TEA em:<http://www12.senado.gov.br/noticias/materias/2014/11/26/especial

(DRUMMOND, 2013) ista-revela-aumento-no-numero-de-casos-de-autismo-nas-ultimas-
oy - decadas />. Acesso em: 06 de nov2015.

Uma das caracteristicas relevantes para a aplicacdo 2KLIN, Ami. Autismo e sindrome de Asperger: uma visdo geral. Revista

da RV em criangas autistas é a imersao, que pode Brasileira de Psiquiatria, v. 28, n. 1, p. 3-11, 2006.

ser obtida através de dispositivos especiais como 3 DRUMMOND, Ricardo et al. A Estimulagdo Cognitiva de Pessoas

videocapacetes ( head-mounted display - HMD) com Transtorno Autista através de Ambientes Virtuais. Cadernos do

(DOS SANTOS NUNES 2011) A imersio IME-Série Informatica, v. 13, p. 63-68, 2013.

. 4 A 4 RM.E.M. Costa, “Ambientes Virtuais na Reabilitacdo Cognitiva de
associada com uma interacdo simples, para Pacientes Neurolégicos e Psiquiétricos”, Tese de doutorado, Coppe
navegagéo e respostas dentro do ambiente virtual, e Sistemas-UFRJ, set. 2000.

o fascinio que as criancas autistas possuem por 5 DOS SANTOS NUNES, Fatima de Lourdes et al. Realidade Virtual
dispositivos eletronicos, 0s instrumentos para saude no Brasil: conceitos, desafios e oportunidades. Rev. Bras.

. . - . . Eng. Biom, v. 27, n. 4, p. 243-258, 2011.
tecn0|og|cos sao facilmente aceitos por elas (NAOE, 6 NAOE, Aline. Tecnologia pode ajudar no tratamento de pessoas com

2015). autismo. Disponivel em:< http://www.dicyt.com/noticia/tecnologia-
pode-ajudar-no-tratamento-de-pessoas-com-autismo />. Acesso em: 06

__ Resultados e Discussao  ECIUEVEMES

E inegével que a discussdo sobre Realidade Virtual
para avaliacio e diagnéstico de TEA tem
aumentado nos Ultimos anos, porém, poucas
publicagdes utilizam a RV para tratamentos do
transtorno. Segundo Ricardo [3], um dos primeiros
trabalhos que explorou a RV para reabilitacdo
cognitiva nao contemplou os autistas devido a
especificidade do transtorno.

Aproveitando o fascinio tecnolégico dos autistas, o
intuito € auxiliar na estimulagdo de fungdes
executivas e atengao, prejudicadas pelo transtorno,
de forma ludica com o desenvolvimento de uma
ferramenta  imersiva, que possibilitara  aos
profissionais de saude o aprimoramento desses
processos. Uma vez que a crianga esteja imersa em
um ambiente virtual, tarefas como encontrar a saida
de um shopping, ir ao banheiro ou atravessar a rua
serdo oferecidas dentro do ambiente. Visando
apoiar o profissional de saude, a ferramenta
possibilitara que o profissional interfira no ambiente,
causando distragoes ou facilidades para a execucao
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