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Introducao

Na era da economia da informagdo, a nova
economia mundial passa cada vez mais a se basear
em modelos digitais e na continua conectividade
(LEMES; TOMASELLI; BRAGA, 2012). Nesse
cenario, os dispositivos computacionais moveis,
como tablets e smartphones, ganharam significativa
popularidade e somados, alcangaram 64 milhdes de
unidades vendidas no Brasil em 2014 (IDC, 2015).
A partir da multiplicagdo do numero destes
dispositivos, os mesmos acabam por se integrar de
tal forma a sociedade que passam a se tornar
transparentes aos individuos (MONTEIRO, 2006).

A propagagéao do uso dos smartphones e tablets fez
crescer também o tempo de uso dos aplicativos
moéveis, fazendo com que os mesmos fossem
empregados nas mais diversas atividades. Esta
realidade impacta nas dindmicas sociais,
redefinindo as formas de colaboragao e interacao
entre os individuos (BRUZZI, 2013). Além disso,
faz com que comecem a aparecer novas maneiras
das empresas se aproximarem de seus
consumidores e também aperfeicoarem seus
processos internos. E através da visao estratégica a
respeito das solugdes de Tl como um ativo da
empresa, os aplicativos passam a ser utilizados
também no auxilio das atividades gerenciais
(PESSOA, 2009).

Diante deste cenario, a tecnologia para a produgao
de aplicativos méveis tem evoluido constantemente,
mas ainda encontram um grande desafio: a
quantidade de ecossistemas existentes. Prover
suporte a um aplicativo em diversos ecossistemas
pode se tornar uma atividade economicamente
esgotante para a empresa, fazendo que seja
inviavel a produgdo do mesmo. Foi por essa razao,
que surgiram ferramentas para possibilitar a
abstracdo da plataforma onde a aplicagdo seria
instalada, reduzindo o tempo e o custo dos projetos.
Nascia entdo, os aplicativos multiplataformas, que
uma vez construidos poderiam ser portados para
diferentes sistemas operacionais.
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Devido ao grande potencial dessa linha de
desenvolvimento o] mercado respondeu
rapidamente criando uma miriade de solugbes que

pudessem auxiliar tal metodologia (FREIRE;
RIBEIRO, 2013). Essa grande quantidade de
tecnologias  disponiveis  oferece  numerosas

possibilidades ao programador, mas também trazem
grandes dificuldades para que este consiga
selecionar as opgbdes mais adequadas para seu
projeto. Por esse motivo, este trabalho visa
contribuir para o processo de desenvolvimento
multiplataforma  criando um  ambiente de
desenvolvimento de software que servira de
estrutura basilar a fase de codificagio.

Resultados e Discussao

Um ambiente de desenvolvimento de software
combina técnicas, métodos e ferramentas para
apoiar a construgdo de produtos de software,
abrangendo todas as atividades inerentes ao
processo, tais como: planejamento, geréncia,
desenvolvimento e controle da qualidade (FALBO,
1998). Dessa forma, este trabalho visa integrar
APIs, frameworks, bibliotecas, formas de
intercambio de dados e padrdes de projeto
envolvidos no processo de desenvolvimento de
aplicativos multiplataformas para a construgdo de
um ADS.
Ap6s analise bibliografica foram definidas as
seguintes categorias e tecnologias adequadas a
composi¢ao do ambiente:
X Geracéo do aplicativo- Phonegap, lonic e
Cordova.
X Biblioteca javascript:-Jquery, Zepto e YUI.
X Framework Back-end: Laravel, CakePHP e YIlI.
X Formato de intercdmbio de dados: XML eJSON.
X Framework Javascript: Angular, Ember e
Backbone
X Framework CSS: Bootstrap, Foundation e
Skeleton.
X Padrbes de projeto: Singleton, MVC.
X Metodologia de desenvolvimento de software:
XP e Scrum.

125



Faculdade SENAI CIMATEC

Programa de Pés-Graduagao em Modelagem Computacional e Tecnologia Industrial
Programa de Pés-Graduagdo em Gestao e Tecnologia Industrial
Il Workshop de Gestao, Tecnologia Industrial e Modelagem Computacional.

ISSN 2446-5372

Para escolha das ferramentas que compordo o
ambiente serd realizada inicialmente uma analise
comparativa entre as tecnologias pesquisadas. Tais
ferramentas serdo analisadas sobre os seguintes
aspectos: custo, documentagao, facilidade de uso,
alcance da plataforma entre desenvolvedores e
funcionalidade. Uma vez que tal analise for
realizada e houver ferramentas com resultados
préximos/equivalentes, as mesmas serao
submetidas a testes de desempenho que mediréo o
tempo de resposta de cada tecnologia, para que
este seja o aspecto decisorio.

Apdés a fase de selegdo das ferramentas, o
ambiente sera estruturado através da construgéo de
uma maquina virtual onde as tecnologias
selecionadas estardo presentes de maneira
integrada. O arquivo de instalagdo da maquina
virtual ficara disponivel em um repositério de codigo
aberto e aqueles que desejarem fazer uso do ADS
poderao realizar o download do arquivo e importa-lo
em seu software gerenciador de maquinas virtuais.

Conclusoes

A construgao de aplicagdes multiplataformas que
utilizam linguagens web corresponde a uma
tendéncia dentro do mercado de produgdo de
aplicativos moveis (HEITKOTTER; HANSCHKE;
MAJCHRZAK, 2012). No entanto, a aplicagdo das
tecnologias advindas da programagdao web no
processo de desenvolvimento de aplicativos
multiplataformas precisa ser feita de maneira
cuidadosa, pois, apesar dos aplicativos hibridos
serem mais flexiveis podem enfrentar problemas de
desempenho quando nao implementados de
maneira eficiente (ROSLER; NITZE;
SCHMIETENDOREF, 2014).

Assim sendo, precisamos compreender a
necessidade de se investir na melhoria do processo
de desenvolvimento, através inicialmente, da
escolha das melhores praticas para cada caso
(SATLER, 2010). Dessa forma estruturar ambientes
que contemplem as especificidades das diferentes
metodologias de desenvolvimento, avulta o nivel de
qualidade dos softwares produzidos.
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