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RESUMO

Interagir e colaborar: palavras-chave incontornaveis para os novos contextos
educativos delimitados por Tecnologias Digitais de Informac¢do, Comunicacao
e Expressao (TICE). Neste artigo, apresentamos relato de uma abordagem
empirica, sob a forma de uma pesquisa de sintese, realizada junto a estudantes
e professores do ensino fundamental, com foco nas seguintes questdes: como
devem evoluir as relagdes educativas colaborativas mediadas por TICE? Quais
as vias de inovagao educativa proporcionadas pelas redes sociais? Como novas
modalidades de ensino, como o e-learning, podem promover interacoes do
individuo com seu contexto? Que ressignificagcdes sdo necessarias na educagao
formal dada a cultura imagética emergente? Que transposicao didatica pode
subsidiar a integracdo de TICE na educagao? Os resultados apontam para a
necessidade de se avangar na formatagao de uma teoria de ensino-aprendizagem
suscetivel de abarcar novas formas de ensinar e de aprender delimitadas pela
trilogia educac¢do-tecnologias-inovacao.

Palavras-chave: tecnologias digitais de informacao; comunicacdo e expressao;
teorias de ensino-aprendizagem; interatividade colaborativa.

ABSTRACT

TECHNOLOGIES AND PEDAGOGICAL COMMUNICATION: IN SEARCH
OF COLLABORATIVE INTERACTIVISM

Interact and collaborate: key words for the new educational contexts delimited
by Digital Technologies of Information, Communication and Expression (TICE).
In this article, we present an account of an empirical approach, in the form of a
Synthesis Research, carried out with students and teachers of elementary school,
focusing on the following questions: how should educational situations evolve
with the premises of collaboration? What are the possibilities for educational
innovation provided by social networks? How can new teaching modalities,
such as e-learning, promote interactions between the individual and his / her
context? What reframings are needed in formal education given the emerging
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imagery culture? What didactic transposition can support the integration of
TICE in education? The results point to the need to advance in the formatting of
a new teaching-learning theory capable of embracing innovative teaching and
learning bounded by the education-technologies-innovation trilogy.
Keywords: digital technologies of information communication and expression;
teaching-learning theories; collaborative interactivity.

RESUMEN

TECNOLOGIAS Y COMUNICACION PEDAGOGICA: EN BUSCA DEL
INTERACTIVISMO COLABORATIVO

Interactuar y colaborar: palabras clave para los nuevos contextos educativos
delimitados por las Tecnologias Digitales de Informacién, Comunicacién y
Expresion (TICE). En este articulo presentamos un relato de un abordaje
empirico, en forma de investigacion de sintesis, realizado con estudiantes y
docentes de primaria, enfocandonos en las siguientes preguntas: ;como deben
evolucionar las relaciones educativas con las premisas de la colaboracion? ;Cuales
son las posibilidades de innovacién educativa que brindan las redes sociales?
(Como pueden las nuevas modalidades de ensefianza, como el e-learning,
promover las interacciones entre el individuo y su contexto? ;Qué reencuadres se
necesitan en la educacion formal dada la cultura de imagenes emergente? ;Qué
transposicion didactica puede apoyar la integracion de TICE en la educacién? Los
resultados apuntan a la necesidad de avanzar en la conformacion de una teoria
de ensefianza-aprendizaje capaz de acoger nuevas enseflanzas y aprendizajes
delimitados por la trilogia educacién-tecnologias-innovacién.

Palabras clave: tecnologias digitales de informacién comunicacion y expresion;
teorias de ensefianza-aprendizaje; interactividad colaborativa.

0 Interativismo Colaborativo
como teoria educacional para
uso da tecnologia como meio
de comunicacao pedagobgica’

O conceito de Tecnologias Digitais de Infor-
macao, Comunicacao e Expressao (TICE) foi
cunhado em 2010, no Ambito de uma inves-
tigacdo sobre o rompimento de paradigmas
quando se aprende e se ensina no meio virtual
(LACERDA SANTOS, 2010). Este novo conceito
foiarticulado a partir do antigo conceito de Tec-
nologias de Informac¢do e Comunicagao (TIC)

1 A pesquisa de sintese relatada no texto foi realizada de
forma longitudinal, por meio de cinco teses de doutorado,
realizadas entre os anos de 2016 e 2019. Todas as inves-
tigagdes foram conduzidas de acordo com as normas do
Comité de Etica vigentes na Universidade de Brasilia (UnB).

e integra o termo “digital”, para claramente
excluir as tecnologias analdgicas com esta
mesma finalidade (informar e comunicar), bem
como o termo “expressao”, para claramente
incluir as possibilidades inéditas de autoria de
conteudos diversos (textos, sons e imagens),
proporcionadas pelas tecnologias decorrentes
da Informatica. As TICE fazem, portanto, alusao
direta as possibilidades inéditas de se informar,
de se comunicar e, sobretudo, de se expressar,
as quais somente os aparatos digitais (como
os computadores, os tabletes e os telefones
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inteligentes) e os ambientes virtuais (como
as redes sociais, os sites, os blogs e a propria
Internet) permitem.

Por serem revoluciondrios, disruptivos, o
uso pedagdgico das TICE requer, como apontou
Pretto (2010), a adogdo de novas pedagogias,
igualmente revolucionarias e disruptivas, con-
dizentes com os novos modos de produgdo de
conhecimentos na Sociedade da Informacgao e
no ambito da cultura digital emergente, a qual
se refere ao uso cada vez mais intenso dos
recursos digitais existentes, e das linguagens
a eles associadas, na quase totalidade de ati-
vidades e de processos individuais e coletivos
da humanidade. Temos ai uma demanda que
vem tomando forma desde o final dos anos
1980 e que se consolida na medida em que,
de forma mais ou menos lenta, mais ou menos
concentrada, as linguagens e a cultura digital
decorrentes das TICE invadem gradativamente
a escola e subvertem modos tradicionais de
ensinar e de aprender em todo o mundo. Nessa
perspectiva da emergéncia de novas tecnolo-
gias educativas, materiais e intelectuais, bem
como de uma nova cultura digital (LEVY, 1997),
é bastante evidente que as diferentes teorias
educacionais ndao tém conseguido suprir
adequadamente demandas, explicitas ou nao,
de professores e estudantes por abordagens
didaticas disruptivas, suscetiveis de modifi-
car radicalmente as formas de construcao de
conhecimentos, mediante as novas formas de
aprender e os novos meios e possibilidades
de ensinar (CHRISTENSEN; HORN; JOHNSON,
2012).

As relacdes educativas baseadas na Teoria
Comportamentalista, que permanecem pre-
dominantes nessa fase da Sociedade Infor-
macional (CASTELLS, 2003), enfocam que é
possivel modelar o individuo em processo de
aprendizagem, condicionando seus compor-
tamentos por meio de materiais didaticos que
o estimulem adequadamente, tendo em vista
que todo comportamento é determinado pelo
ambiente, mesmo que a relacdo do individuo
com esse ambiente ndo seja passiva e sim de

interacdo (SKINNER, 1995). Para tanto, nas
relacdes educativas comportamentalistas, os
professores devem oferecer a seus alunos esti-
mulos e recompensas adequados para leva-los
a atingir objetivos de aprendizagem previstos
na grade curricular, termo apropriadissimo
para identificar nossos contextos educativos
compulsérios, fechados, controlados e pré-
determinados. Uma verdadeira grade! O com-
portamentalismo é articulado em torno dos
conteudos a serem transmitidos, geralmente
por memorizagdo e repeticao, e do papel do
professor enquanto agente de transmissao des-
ses conteudos, autoridade maxima da relagao
educativa e supremo detentor do conhecimen-
to.Ja o aluno é percebido como o aprendiz que
deve absorver esse conhecimento por meio de
aulas coletivas, em regime de comunicagdo de
massa, em sua maioria expositivas, nas quais o
professor raramente foge ao seu planejamento
e em que conhecimentos prévios, alternativos,
vivenciais ou de outras fontes, que ndo o ma-
terial didatico adotado, ndo sdo admitidos ou
considerados.

As teorias educacionais baseadas no Cons-
trutivismo de Jean Piaget (1896-1980), como
a Pedagogia Construcionista (PAPERT, 1994),
a Pedagogia da Autonomia (FREIRE, 2011),
a Pedagogia Waldorf (STEINER, 2003), a
Pedagogia Freinet (FREINET, 1996) e a Peda-
gogia Montessoriana (MONTESSORI, 1965),
dentre outras, partem do principio de que a
aprendizagem nao depende nem do ambiente
nem de fatores hereditarios. Pelo contrario, a
aprendizagem é construida pelo individuo a
partir de suas descobertas, quando em contato
com o mundo e com os objetos. Na concepg¢do
piagetiana (PIAGET, 1975), a aprendizagem sé
ocorre mediante a consolidacdo das estruturas
de pensamento prévias. Assim sendo, o sujeito
s6 aprende apds a consolidacdo de um esque-
ma mental que apoia a aprendizagem nova, da
mesma forma que a passagem de um estagio
a outro estaria dependente da consolidacao e
da superacao do anterior, o que pode se dar
por meio de vivencias ou de experimentac¢des
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criadas ou proporcionadas pelo professor. Esse
ultimo deve pautar sua intervencdo pedagogica
nos conhecimentos prévios de seus alunos, nos
seus interesses, na sua bagagem. Sdo esses 0s
ingredientes necessarios para que o aluno te-
nha interesse pelo novo conhecimento que lhe
é proposto. Compete ao professor utiliza-los
para causar uma situac¢do de desequilibrio que
conduza o aluno a construir novas estruturas
mentais a partir das estruturas mentais que ele
ja possui. Portanto, na perspectiva piagetiana,
para que ocorra a aprendizagem é preciso que
os conceitos ja assimilados pelo aluno passem
por um processo de desorganizagdo para que
possam novamente, a partir de uma pertur-
bagdo, se reorganizarem, estabelecendo um
novo conhecimento. Esse mecanismo de equi-
libragdo das estruturas mentais corresponde a
transformacao de um conhecimento prévio em
um novo e acontece gradualmente, por etapas,
na medida em que o aluno tenha condi¢des
intelectuais para fazé-lo. Ou seja, o trabalho de
educar ndo deve se limitar a transmitir contet-
dos, mas deve favorecer a atividade mental do
aluno. Por isso, educar, para os piagetianos, é
“provocar a atividade”, estimular a procura do
conhecimento e sua (re)construcgao.

Por sua vez, as relacdes educativas que
tém o Socioconstrutivismo como base con-
ceitual propdem que a aprendizagem ocorre
no ambito de relagdo dialética entre o sujeito
e a sociedade - o sujeito modifica o ambien-
te e o ambiente modifica o sujeito. Também
derivada do Construtivismo Piagetiano, o So-
cioconstrutivismo, elaborado pelo psicélogo
bielo-russo Lev Vygotsky (1896-1934), tem
a especificidade de buscar na interacao seu
principal pilar e prevé que todo aprendizado é
necessariamente mediado, o que torna o papel
do professor mais ativo do que o proposto por
Piaget. Para Vygotsky (2001), o individuo, que
nasce com condic¢des fisioldgicas para falar, s6
desenvolve a fala na interacdo com os outros.
No contexto da mediacdo pedagogica, é nas
relagdes aluno-professor, professor-aluno e
aluno-aluno que se produz conhecimento. Por-
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tanto, nesta perspectiva a aprendizagem nao se
subordina ao desenvolvimento das estruturas
intelectuais da crian¢a, mas um se alimenta do
outro, provocando saltos, tanto quantitativos
quanto qualitativos, de conhecimento, em um
processo de retroalimentacao que potencia-
liza a cognigdo. A intervengdo didatica, para
Vygotsky (2001), deve se antecipar ao que o
aluno ainda nao sabe nem é capaz de apren-
der sozinho. Temos af um conceito central da
Teoria Socioconstrutivista, que é o de “Zona de
Desenvolvimento Proximal”, que consiste na
distancia entre desenvolvimento atual da crian-
ca e aquilo que ela tem potencial de aprender,
ou entre “o ser e o tornar-se”. O Socioconstru-
tivismo estabelece que a aprendizagem efetiva
requer observacdao do meio, estabelecimento
de contato com o que ja foi descoberto e orga-
nizacdo do conhecimento em intera¢ao com o
outro (professor e turma). Para tanto, hd mais
interacao e trabalhos colaborativos, had mais
tarefas que desafiam os alunos e os erros sao
considerados parte essencial do processo.

As relagdes educativas fundamentadas no
Conectivismo, abordagem também de base
construtivista, mas proposta com a especifici-
dade de ser uma teoria educacional para a Era
Digital (SIEMENS, 2005), tém como fundamen-
to a construcdo do conhecimento através de
uma rede de conexoes, sendo a aprendizagem
o produto desse processo. Neste sentido, o
conhecimento esta disponivel através de redes
digitais e o ato de aprender ndo é mais do que
a capacidade de construir uma ampla rede de
conexdes. A abordagem conectivista tem como
pressuposto que a aprendizagem, vinculada a
tecnologia, parte do caos, da rede e de teorias
de complexidade e de auto-organizacao, po-
dendo inclusive estar fora do aparato cognitivo
do individuo, como em um banco de dados, na
“nuvem”, em um arquivo de computador, de
modo que as conexdes que somos capazes de
estabelecer sdo mais importantes do que o co-
nhecimento que detemos, sendo que a aprendi-
zagem consiste na capacidade de circular pelas
redes, com o professor como curador, guia de
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aprendizagem. No Conectivismo, o professor
atua na construcao de caminhos de apren-
dizagem para que seus alunos estabelecam
conexdes com conhecimentos ja existentes, no
mundo virtual, e construam novos. Ambos, pro-
fessores e alunos, atuam de forma colaborativa
em torno do objeto em estudo e, neste processo
de ativismo didatico, recriam esse objeto e dao
suporte as relagdes educacionais mediadas
por TICE, para futura utilizacdo por outros. O
importante ndo é deter o conhecimento em si,
mas sim conhecer estratégias de conexdo que
permitam identificar onde o conhecimento
esta, saber fazer “downloads” pertinentes, criar
e manter conexdes que permitam ndao apenas
encontrar esse conhecimento, mas também
saber utiliza-lo em situagdes concretas, assim
como criar e partilhar novos recursos de apren-
dizagem que sirvam a outros sujeitos. Assim,
o Conectivismo faz surgir uma nova categoria
de conhecimento, chamado de “conhecimento
distribuido”, o qual pode ser descrito como o
conhecimento derivado das conexdes estabe-
lecidas pelo sujeito em processo de aprendiza-
gem no ambiente virtual.

Enfim, a continuagdo do raciocinio aqui
desenvolvido tem como pressuposto o fato de
que é bastante claro que nenhuma destas teo-
rias educacionais, mesmo convergindo uma na
outra, atende adequadamente aos requisitos da
sociedade mediada por TICE no que se refere
a formacao de sujeitos criticos, autdnomos,
detentores de conhecimentos significativos,
capazes de compreender qual informacgao
possui fonte fidedigna, de identificar a infor-
macao de que necessitam e, a0 mesmo tempo,
de produzir informagdo para ser consumida,
interpretada e criticada por terceiros, em um
movimento de troca, colaboracdo e comple-
mentacao de conhecimentos. Nenhuma delas
agrega e promove metodologias ativas de en-
sino e estratégias de aprendizagem em rede,
de trabalho colaborativo virtual, de horizon-
talizacdo da relacdo educativa, de mediagao
pedagdgica fundamentada na interatividade,
tudo isso voltado para a autonomia do indi-

viduo, inclusive com relagdo ao sistema que
o formou. Nenhuma delas foi pensada para
promover a mobilidade profissional ao longo
davida, a inovagdo incremental, para levar em
conta a importancia da aprendizagem infor-
mal, a grande variedade de formas e meios de
aprendizagem, as comunidades de praticas, o
ensino com significado, as redes sociais, o uso
de materiais didaticos dindmicos e o vertigino-
so avanco das proprias TICE.

Considerando o exposto, investigacdes de-
senvolvidas no ambito da linha de pesquisa
intitulada “Informatica e Comunicacao Pe-
dagoégica” e no contexto do Grupo Abaco de
Pesquisas Interdisciplinares sobre Tecnologias
e Educacdo, vinculado ao Departamento de
Métodos e Técnicas e ao Programa de Pos-
Graduacdo em Educacao da Universidade de
Brasilia, buscam contribuir com a identificagdo
de uma abordagem didatica condizente com
as relacdes educativas demandadas pela nova
sociedade emergente, alicercada na cultura
colaborativa em rede, por meio de disposi-
tivos digitais conectados. Nesta perspectiva,
uma abordagem denominada de Interativismo
Colaborativo vem sendo gestada ao longo de
alguns anos, em uma dinamica de pesquisa
longitudinal, por meio de investigacoes de gra-
duacgado, especializacao, mestrado, doutorado
e po6s-doutorado as quais, seguindo direcoes
distintas, tornam-se complementares na medi-
da em que propdem experimentagdes diversas
acerca dos limites e das possibilidades das TICE
como instrumentos promotores de novas rela-
¢oes educativas condizentes com a dinamica da
Sociedade em Rede (CASTELLS, 2003).

O Interativismo Colaborativo, enquanto
modelo didatico ou teoria educacional, ou
ainda teoria de ensino-aprendizagem, consiste
na associacao de recursos diversos (huma-
nos, computacionais e materiais) em torno
de uma situacao educativa colaborativa, em
rede descentralizada. Tal situacdo educativa
é promotora de ativismos didaticos e estrate-
gicamente articulada para o desenvolvimento
de conexdes multiplas entre os sujeitos em
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processo de aprendizagem e os diferentes
tipos de informagdo que lhes sdo propostas
e que sdo transformadas em conhecimentos
significativos. Trata-se de uma teoria estru-
turalmente articulada com a mediagao, com a
interacdo e com a descentralizagdo enquanto
pressupostos das dindmicas pedagégicas
estabelecidas entre os atores da relacdo edu-
cativa, a qual deve acontecer com o apoio de
multiplos recursos, de multiplas contribui¢des
e de multiplas interatividades. Assim sendo, o
Interativismo Colaborativo tem no ativismo
didatico dos participes da relagdo educativa um
elemento basilar, desencadeador de atitudes
empreendedoras, disruptivas e comprometi-
das com a producao de conhecimentos livres,
em dindmicas colaborativas. Essa situacdo de
ensino-aprendizagem pode ser desencadeada
por uma série de possibilidades interativas
novas, emanadas das tecnologias novas, como
a aprendizagem movel ou némade, a aprendi-
zagem colaborativa em redes descentralizadas,
a aprendizagem significativa desencadeada
pela experiéncia do individuo na abordagem
dos contelddos pedagdgicos e a aprendizagem
cognitivamente autorregulada possibilitada
por redes sociais, e produzida nas comunida-
des de aprendizagem adaptativa-ativa.

Com a finalidade de se construir e aprofun-
dar conhecimentos nessas possibilidades de
aprendizagem mediada pelas TICE, as quais
contribuem para a elabora¢ao de uma defini¢ao
do Interativismo Colaborativo, cinco investiga-
coes de doutorado foram associadas em uma
Pesquisa de Sintese delimitada pelas palavras-
chave seguintes: nomadismo, experiéncia,
descentralizacdo e interagdo social. A tese de
doutorado defendida por Mariana Letti (2016)
esta relacionada a uma das bases do Interativis-
mo Colaborativo, que é aaproximacdo daldgica
de funcionamento das relagdes educativas com
as premissas da economia colaborativa, as quais
demandam uma total descentralizacdo dessas
relacoes, tradicionalmente operadas pelo pro-
fessor. A problematica desenvolvida na tese de
doutorado de Luciana Rossi (2016) aborda as
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possibilidades, proporcionadas pelas redes so-
ciais quando utilizadas para fins pedagdgicos,
do desenvolvimento de fun¢des de interacao
social sem as quais o Interativismo Colabo-
rativo ndo pode ocorrer. A tese de doutorado
defendida por Thomas Petit (2017) abordou
as possibilidades da aprendizagem némade
como promotora do ativismo didatico em uma
perspectiva de interacdo do individuo com seu
contexto imediato. A problematica abordada na
tese de Edemir Pulita (2017) se refere as res-
significacdes necessarias na educac¢do formal
na era digital, decorrentes da cultura imagética
cada vez mais intensa que perpassa todos os
ambientes educativos, as quais demandam,
na mesma proporc¢ao, media¢ao, interagdo e
ativismo didatico. Por fim, a tese de doutorado
de Frederico Coelho Krause (2019) é articulada
em torno do pressuposto de que a transposi¢cdo
didatica necessaria para se lidar com TICE na
educacdo depende de abordagens dialégicas,
comunitarias, colaborativas e interativas entre
professores e estudantes.

Métodos e materiais: a Pesquisa
de Sintese

A Pesquisa de Sintese (LACERDA SANTOS,
2006), cuja estrutura epistemoldgica foi elabo-
rada a partir do conceito de Pesquisa Metana-
litica proposto por Petitti (1994), consiste em
um empreendimento investigativo edificado
em torno de procedimentos de aglutinac¢do, de
convergéncia, de intersecc¢ao de resultados de
pesquisas individuais e integradas em torno
de um objetivo geral mais amplo. Nesta dina-
mica de investigacdo, este objetivo geral mais
amplo, o qual reflete justamente a sintese epis-
temoldgica buscada, norteia a elaboracao dos
objetivos gerais de cada pesquisa individual
considerada.

Trata-se de uma metodologia de pesquisa
em educacao que vimos consolidando em di-
versas oportunidades nas quais empregamos
a Pesquisa de Sintese para subsidiar iniciativas
de metanadlise. A metodologia da Pesquisa de
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Sintese, como estratégia metanalitica de um
conjunto de investiga¢des integradas, foi pro-
posta pela primeira vez a comunidade de pes-
quisadores em educacdo no ano de 2006, em
uma mesa redonda no XIII Encontro Nacional
de Didatica e Pratica de Ensino, realizado na
Universidade Federal de Pernambuco (LACER-
DA SANTOS, 2006). Em seguida, em Lacerda
Santos, Ferreira e Castro (2009), a Pesquisa de
Sintese foi novamente colocada em perspectiva,
em um artigo cientifico, publicado no periédico
Educagado e Cidadania, da Universidade Federal
do Rio Grande do Sul, no qual foram apre-
sentados os resultados de uma investigacdo
metanalitica longitudinal sobre o potencial da
Pedagogia de Projetos na promog¢ao da inclusao
digital de professores. Dois anos mais tarde, em
Lacerda Santos (2011), a Pesquisa de Sintese
foi mais uma vez proposta a comunidade cien-
tifica de nossa area em um periddico de alcance
internacional como metodologia empregada
para nortear uma investigacdo sobre o fend6-
meno da migracao da sala de aula convencional
para a sala de aula virtual. Essa investigacdo
procurou configurar a crise paradigmatica em
torno da ruptura entre a sala de aula presen-
cial e a sala de aula virtual, tendo em vista a
emergéncia da Sociedade em Rede, por meio
de dados empiricos coletados em 13 disserta-
¢oes de mestrado integradas, na forma de uma
pesquisa longitudinal realizada entre 2004 e
2008, financiada pelo Conselho Nacional de De-
senvolvimento Cientifico e Tecnologico (CNPq),
pela Fundagao de Apoio a Pesquisa do Distrito
Federal (FAPDF) e pela Fundag¢do Nacional de
Desenvolvimento do Ensino Superior Privado
(FENADESP). Os resultados dessa Pesquisa de
Sintese foram também publicados em Lacerda
Santos e Andrade (2010). Em seguida, a abor-
dagem da Pesquisa de Sintese foi empregada
para “costurar” resultados de um conjunto de
investigacdes individuais empreendidas em
torno de um projeto de pesquisa e desenvolvi-
mento visando a concepgdo e ao teste de uma
plataforma educacional para o Departamento
Nacional de Transito (LACERDA SANTOS,

2011). Mais recentemente, em Lacerda Santos
(2014), uma Pesquisa de Sintese, centrada na
identificacdo de fatores suscetiveis de impul-
sionar a inclusdo digital de professores em
servico, foi desenvolvida por meio de quatro
dissertacdes de mestrado, realizadas entre os
anos de 2011 e 2013.

Nessas cinco investiga¢des, a abordagem da
Pesquisa de Sintese, corroborada por periodi-
cos bem qualificados, se colocou a servico da
integracao, em um fio condutor mais amplo,
de uma série de percursos investigativos indi-
viduais e auténomos, alinhados em torno de
um objetivo geral que as permeava, mesmo
ndo sendo claramente identificado e declarado
em cada pesquisa considerada em particular.
Enquanto abordagem metanalitica, a Pesquisa
de Sintese permite a um lider de um grupo
de pesquisas, ou a um pesquisador-orienta-
dor, associar diversas pesquisas ou diversos
pesquisadores-orientandos em torno de uma
mesma investigacdo, levando-os a contribui-
rem, de forma explicita ou implicitamente
colaborativa, para a construgdo de elementos
de resposta para um problema mais amplo.
Como jaressaltamos em outras apresentagoes
da abordagem, é evidente que, considerando o
papel dos atores envolvidos no procedimento
(orientador e orientandos; pesquisador-lider
e pesquisadores participantes), a abordagem
metanalitica adquire contornos de pesquisa
participante, definida por Haguette (1985)
como um processo concomitante de geragdao
de conhecimento entre todos os participantes;
um processo educativo, que busca a intertrans-
missao (sic) e o compartilhamento dos conhe-
cimentos; e um processo de mudanca, seja
aquela que ocorre durante a pesquisa, isto é, a
mudanga imediata, seja aquela projetiva, que
extrapola o ambito e a temporalidade da pes-
quisa, na busca de transformagdes estruturais
praticas que favorecam os atores envolvidos
na investigacao.

A Pesquisa de Sintese, enquanto estratégia
metanalitica, se serve de uma espécie de me-
tametodologia, a qual integra nao apenas os

Rev. FAEEBA - Ed. e Contemp., Salvador, v. 30, n. 64, p. 226-240, out./dez. 2021



objetos de pesquisa individuais de cada inves-
tigacdo integrada, mas também as diferentes
abordagens metodolégicas empregadas por
cada pesquisador considerado. Assim, a meto-
dologia de coleta e analise de dados, por meio
da qual a Pesquisa de Sintese se consolida e
se realiza, é o somatodrio das metodologias de
coleta e analise de dados das investiga¢des que
a constituem. Nessa perspectiva, compete ao
pesquisador-lider, ou ao pesquisador-orien-
tador, na condicao de condutor da Pesquisa de
Sintese, zelar pela coeréncia tedrica e metodo-
logica das pesquisas por ele conduzidas e que
lhe permitirdo, em uma etapa posterior, fazer
fechamentos conceituais, analisar e integrar
os resultados das diferentes investigacdes e
elaborar as metaconclusdes que ele busca. No
caso da pesquisa metanalitica aqui descrita, o
trabalho de sintese perpassou cinco problemas
de pesquisa e cinco procedimentos metodo-
l6gicos distintos, descritos em cada tese de
doutorado integrada a fim de contribuir com
a identificacdo de elementos conceituais do
Interativismo Colaborativo enquanto teoria
de aprendizagem ou modelo didatico para uso
pedagogico das tecnologias digitais de informa-
¢do, comunicacao e expressao.

Desenvolvimento da
investigacao metanalitica sobre
o Interativismo Colaborativo

As cinco teses de doutorado, integradas
em torno da busca de elementos conceituais
suscetiveis de definirem e de delimitarem o
Interativismo Colaborativo, tiveram varios
pontos de convergéncia, todos conectados pela
intenc¢do de se compreender possibilidades das
TICE como meios de comunicacao pedagdgica.

Atese de doutorado de Mariana Letti (2016)
teve como ponto de partida o fato de que,
segundo a pesquisadora, diferentes estudos,
das mais variadas vertentes metodoldgicas,
acerca da atual crise da educacdo ndo atingem
o cerne da questao, ndo vislumbram uma real
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modificagdo do paradigma educacional vigente,
amplamente mediado por TICE. Nesse sentido,
Letti (2016) observou ser possivel encontrar
uma série de férmulas prontas que se propdem
a tornar a educacao mais atrativa para a nova
geracdo de estudantes e, consequentemente,
mais util para o mercado. Ao agregar, por exem-
plo, as midias sociais e os dispositivos moveis
a educacao, pode-se modernizar a escola, mas
ndo resolver suas mais urgentes questoes. A in-
vestigacdo realizada mostrou que a solugao da
crise por que passa a educacao depende de uma
revolucao, a mesma por que ja passa o mundo
nos dias de hoje, pautada pelo surgimento de
um novo paradigma econdmico: o collaborative
commons, ou economia colaborativa. Logo, a
educacdo, para fazer sentido neste novo mo-
mento, precisa romper com a légica do capital
e se reinventar. A economia colaborativa se
fundamenta, organizacionalmente, em redes
distribuidas, nas quais cada individuo é um
nodo fundamental. A investigacao argumenta
ser esse o caminho que a educagao deva seguir
enquanto atividade mediada por TICE. A partir
da observacao do funcionamento das midias
sociais digitais, com o objetivo de compreender
como o rompimento com a organiza¢ao centra-
lizada da escola pode de fato estimular a forma-
¢do de individuos emancipados e por meio do
viés do materialismo histérico-dialético, Letti
(2016) realizou dois estudos de caso e uma
pesquisa-a¢do. No ambito desses trés campos,
foi possivel analisar algumas das consequén-
cias do rompimento com a rede centralizada,
que caracteriza a educacgdo tradicional, bem
como a viabilidade de outros formatos de rede.

Atese de doutorado de Luciana Rossi (2016)
foi focada no uso pedagogico de redes sociais
como provocadoras de relagdes sociais edu-
cativas do individuo no que se refere a autor-
regulacdo, a tomada de decisdes e a resolugdo
de problemas. O estudo teve por objetivo criar
uma rede social como estrutura de apoio e
expansado do sistema educacional Quinta Di-
mensao (5D) voltada para a reabilitacao de
pré-adolescentes e adolescentes com lesdo
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cerebral, na Rede Sarah de Hospitais de Reabi-
litagdo. O sistema educacional 5D é fundamen-
tado na teoria historico-cultural da atividade
e em conceitos da aprendizagem colaborativa,
bases teoricas aplicadas a rede social desen-
volvida, nomeada 5DNet. Construido sobre os
principios metodolégicos da pesquisa acgao,
participaram desse projeto educacional e de in-
vestigacdo alunos de graduacdo em Psicologia
e Pedagogia e adolescentes com lesdo cerebral.
Aimplantacdo darede social 5DNet foi avaliada
segundo parametros da Analise de Redes So-
ciais (ARS) e analise de contetido, a partir de
dados qualitativos levantados junto aos seus
usuarios. Os resultados comprovam a hipéte-
se de expansdo educacional da aprendizagem
e de ressignificacdo do objeto da atividade.
Demonstraram a existéncia de uma nova eco-
logia para a aprendizagem mediada por TICE;
revelaram possibilidades novas para a apren-
dizagem colaborativa; apontaram repercussoes
na comunicagao com a utilizacdo da linguagem
multimodal; e forneceram parametros para
o desenvolvimento de fung¢des executivas de
autorregulacdo, pensamento metacognitivo e
planejamento a partir do uso compartilhado
da rede social implantada.

A tese de doutorado de Thomas Yvon Petit
(2017) consistiu em uma pesquisa em design e
desenvolvimento para entendimento dos novos
questionamentos educacionais provocados
pelo uso do smartphone, bem como identificar
elementos de resposta para contribuir para a
elaboracdo de um novo paradigma. Dentro da
problematica da exploracdo efetiva do smar-
tphone na educagdo pelas linguas-culturas, o
primeiro objetivo especifico propunha situar
teoricamente o uso dessa tecnologia na edu-
cacdo. A esse respeito, o pesquisador sugeriu a
aprendizagem ndmade como nova linha de pes-
quisa e de pratica, e criou um framework con-
textualizador baseado no nomadismo em rede.
0 segundo objetivo especifico consistia em pro-
mover uma concordancia entre as dimensdes
didatica e tecnoldgica do uso do smartphone
na educacao pelas linguas-culturas. No ambito

de uma colaborag¢do universitaria reunindo
estudantes e professores pesquisadores de trés
departamentos da Universidade de Brasilia,
Petit (2017) criou um aplicativo promotor da
aprendizagem movel ou ndmade denominado
MapLango. O design desse aplicativo para a
aprendizagem nomade de linguas promoveu
a formacao de comunidades solidarias e geo-
localizadas de pratica do francés, segundo
principios da teoria da inteligéncia coletiva,
abordada sob o prisma do nomadismo em rede.
Uma versao beta foi experimentada na mesma
universidade, no contexto de um minicurso de
extensdo. O design educacional elaborado inte-
grou os principios da aprendizagem noémade.
Em seguida, o pesquisador avaliou tanto o de-
sign do MapLango quanto o design educacional
do minicurso, com uma analise de contetido de
dois corpora: os dados gerados no aplicativo a
partir das interagdes entre os participantes e a
roda de conversa que encerrou o minicurso. Os
resultados reforcaram a pertinéncia dos prin-
cipios da aprendizagem ndmade destacados na
tese: a considerac¢do dos diversos ambientes do
cotidiano dos aprendentes; a democratizacao e
aliberdade dadas eles no design de suas expe-
riéncias de aprendizagem; a intercomunicagdo
e a colabora¢do em comunidade. Foi possivel
concluir que um aplicativo tal como o MapLan-
go permite redefinir a imersao linguistica em
contexto exolingue, aprimorando a pratica de
linguas em atividades auténticas valorizando
o compartilhamento de saberes de vida liga-
dos a culturas locais. Isso implica, entretanto,
uma certa visao de tecnologia, de lingua, de
educacao e de mediagao. A exploracao efetiva
do smartphone permite encarar os desafios da
educacdo do século XXI, tornando os apren-
dentes codesigners do processo educacional.
Atese de doutorado de Edemir Pulita (2017)
enfatizou a desconexao entre os sujeitos, es-
pacos, tempos e movimentos em relagdo as
dinamicas das tecnologias na sociedade em
geral e, especificamente, na educagao formal.
Ao destacar que as tecnologias possibilitam
transformacdes na sociedade modificando mo-
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delos, sistemas e paradigmas em termos de ve-
locidades, alcances e inovagoes, a investigacdo
problematizou o choque provocado na légica
e na estrutura escolar, questionando as expe-
riéncias que podem ser construidas na educa-
c¢do formal para aprimorar sua conexao com
uma cibercultura cada vez mais matizada pela
linguagem imagética. O objetivo foi identificar
elementos significativos das ressignificacdes
da educacdo formal na era digital. Para tanto,
dois percursos foram realizados. Um tedrico,
para fundamentar, em uma perspectiva benja-
miniana, as categorias da experiéncia do olhar
e das linguagens imagética e fotografica. Outro
pratico, a fim de explorar tal reflexdo em uma
pesquisa-acdo junto com 41 universitarios,
predominantemente de Licenciaturas, em trés
semestres na disciplina Tépicos Especiais em
Tecnologia Educacional, ofertada na Faculdade
de Educacdo da Universidade de Brasilia. Os
textos reflexivos recolhidos foram examinados
no software NVivo utilizando-se a Andlise de
Contetido. As mencdes foram categorizadas em
quatro dimensoes: olhar, tecnologias, imagem
e experiéncia. Cada dimensao foi considerada
de acordo com dois indicadores: perspectiva
e pedagogia. A disciplina teve como projeto
final a producdo de narrativas hipertextuais
e visuais, acompanhadas de Diarios de Bordo.
Esses materiais foram descritos e apresentados
seguindo os parametros da andlise anterior,
complementando a discussado realizada. Os
principais elementos significativos das ressig-
nificacdes da educacdo formal na era digital
apontados foram: a) Ressignificacao dos olha-
res: questionando-se qual é o papel do olhar na
construcdo da educagdo e qual é o papel da edu-
cacdo na construcdo do olhar; infere-se que é
possivel e necessario que a educagdo formal na
era digital, para promover olhares qualificados,
autonomos e emancipados, considere diversos
fatores, principalmente os culturais, reflexivos
e sensiveis de cada um de seus sujeitos; b)
Ressignificacdo das imagens: a dialogicidade,
hipertextualidade e dialeticidade dos olhares
presentes na linguagem imagética e fotogra-
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fica como forma de experienciar com (novas)
imagens tanto os novos processos de producao,
quanto a producdo de processos novos nas
interfaces entre educacao e tecnologias; c) Res-
significacdo das tecnologias: as tecnologias na
educacgdo formal vistas enquanto janelas para
o mundo e que, mirando o contexto no qual se
inserem, proporcionem novas experiéncias e
imagens para ressignificarem os conteidos a
partir da realidade concreta de todos os sujei-
tos envolvidos; e d) Ressignificacao das expe-
riéncias: o narrador e o flineur benjaminianos
enquanto figuras dialéticas para se construir, a
partir de novos olhares, imagens e tecnologias,
experiéncias reflexivas, contextualizadas, pra-
ticas e significativas nos ambitos da educagdo
formal na era digital.

Por fim, a tese de doutorado de Frederico
Coelho Krause (2019) avancou na direcdo da
delimitacdo de que a transposicdo didatica
necessaria para se lidar com TICE na educagdo
depende de abordagens dial6gicas, comunita-
rias, colaborativas e interativas entre profes-
sores e estudantes. Para tanto, o pesquisador
concebeu, desenvolveu e avaliou a efetividade
de dois aplicativos para o ensino de educagdo
ambiental com sistemas de Realidade Aumen-
tada. O primeiro, denominado “O Ribeirdo e a
Escola”, debrucou-se sobre a problematica da
recuperacdo do Ribeirdo Sobradinho, o maior
rio urbano do Distrito Federal, que tem sofri-
do com agressoes diversas ao longo dos anos
(poluicdo intensa, ocupacao irregular do solo
etc.). O segundo, denominado “Pira-Brasilia”, foi
criado para a exposicdo A-Riscado: Arte, Cién-
cia e Tecnologia, e busca colocar em perspec-
tiva o peixe de mesmo nome (Simpsonichthys
boitonei), espécie endémica ao Distrito Federal
e que atualmente consta na lista de espécies
ameacadas de extingdo. A tese verificada foi a
de que essa transposicdo didatica depende de
métodos de desenvolvimento dialégicos entre
desenvolvedor, comunidade, professores e
estudantes. Dentre os resultados alcanc¢ados,
tem-se, em destaque, a efetividade dos dis-
positivos desenvolvidos de forma dialégica e
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que também fomentam o dialogismo (FREIRE,
2011) entre o sujeito e seu meio ambiente, con-
digdo para o real engajamento dos professores
e alunos envolvidos - de uma escola publica da
Regido Administrativa de Sobradinho (DF) -
nas relagdes educativas observadas.

Analise das conclusoes das
pesquisas integradas

No ambito de uma Pesquisa de Sintese, ana-
lisar conclusdes das pesquisas que a delimitam
e buscar conclusdes que tenham sentido de
forma ampla implica em se fixar nos fios con-
dutores comuns das investiga¢des, os quais,
no caso aqui apresentado, tém como foco a
identificacao de elementos conceituais do In-
terativismo Colaborativo. Nesse sentido, as in-
vestigacoes de Letti (2016), Rossi (2016), Petit
(2017), Pulita (2017) e Krause (2019) apontam
para estratégias de mediacdo especialmente
delimitadas em torno das caracteristicas e das
possibilidades das TICE em processos educa-
tivos diferentes, qualitativamente diferentes,
que integram alternancias entre nomadismo,
experiéncia, descentralizacao, interagdo social
e dialogismo. Em seu conjunto, os cinco pes-
quisadores demonstram que todo movimento
disruptivo nesse processo de migracdo da
sala de aula convencional para a sala de aula
mediada por TICE depende de movimentos
complementares de rompimento de poder nas
relagdes educativas, de modo a se passar de um
regime autoritario para um regime democrati-
co ou mesmo anarquico. Depende de se ampliar
a sala de aula, fomentando o trabalho pedagé-
gico em grupos de colaboracgdo e interacdo, em
redes descentralizadas, em coletivos os mais
amplos possiveis; depende de se romper com
materiais didaticos estaticos, estabelecidos
pelas grades curriculares, e se avangar rumo ao
desconhecido, ao conhecimento coletivamente
disponibilizado nas redes, na tal “nuvem”, no
universo fora da sala de aula; e depende do
rompimento explicito com o presencial como

Unica forma de contato entre os atores da re-
lacdo educativa, o que implica na adog¢ao de
metodologias ativas, dialogicas, bem como na
flexibiliza¢do do tratamento dado ao tempo e
ao espaco de ensinar e aprender.

Nessas perspectivas, os resultados da pes-
quisa-acao de Letti (2016) apontaram para o
fato de que estimular a formacdo de indivi-
duos emancipados e em consonancia com a
légica do Interativismo Colaborativo implica,
necessariamente, na ado¢ao de uma educa-
cdo distribuida, que garantira o rompimento
radical com a légica centralizada do sistema
atual, gerando confianca, solidariedade, au-
torreflexdo, autonomia, protagonismo, cola-
boracdo e, consequentemente, emancipagao.
Suas conclusdes corroboram a importancia do
funcionamento da relagdo educativa mediada
por TICE sob a forma de uma rede distribuida
em que o mediador rompe com hierarquias, fle-
xibiliza tempos e espacos, prioriza atividades
em grupo e de pesquisa, sempre aliando teoria
e pratica, busca identificar estilos e interesses
dos alunos, sempre incentivando a formacgao
de grupos heterogéneos, com diversas faixas
etarias, géneros, experiéncias de vida etc., bem
como busca flexibilizar o programa curricular, a
ementa que orienta seu trabalho, para ajusta-la
aos interesses dos alunos.

Ja Rossi (2016) conseguiu demonstrar em
sua tese de doutorado a forca da rede social
como multiplicadora das possibilidades de
aprendizagem e como provocadora de deslo-
camentos e de transformagdes qualitativas das
interacdes entre os grupos, o que resultou na
emergéncia de diferentes zonas de desenvolvi-
mento para todos os usuarios da rede. Em sua
pesquisa-acdo, a investigadora contribui para
a conceituacdo do Interativismo Colaborativo
ao revelar a importancia da multiplicagdo das
possibilidades de aprendizagem colaborativa e
da distribuicao de poder entre todos os atores
darelagao educativa mediada pela rede social,
cujos nos (ou nodos) deram forma a uma nova
estrutura social, a uma nova topologia das inte-
racdes estabelecidas e construidas pelos proé-
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prios atores. Em suas conclusdes, Rossi (2016)
enfatiza que as redes sociais concentram ele-
mentos que respondem muito prontamente as
demandas dos jovens, como a intensificacdo
das interac¢Oes sociais, com respostas rapidas
e baseadas na opinido dos colegas, além de
exigir o raciocinio procedural para execu¢do de
tarefas. A tese desenvolvida mostrou que para
compreender o uso das redes sociais digitais
em educacdo, em uma perspectiva interativista
colaborativa, é preciso deslocar (e retornar) o
foco da ferramenta para a ecologia da aprendi-
zagem humana, a qual pressupde a mediagdo
das relagdes sujeito-objeto-contexto na apren-
dizagem. Neste processo, pessoas e sistemas
se transformam mutuamente na medida em
que interagem neste ambiente. E um elemento
fundamental do Interativismo Colaborativo
emerge: a autorregulacao como unica forma de
regulacdo da atividade do individuo na relagdo
educativa.

A tese de doutorado de Petit (2017) de-
monstrou que, com a aprendizagem noémade,
é possivel compartilhar a voz com os apren-
dentes, leva-los a autonomia, envolvé-los
no processo educacional, valoriza-los como
atores sociais. O pesquisador conclui que essa
tecnologia digital movel acelera e viabiliza a
transformacdo da educacao rumo a sociedade
em rede, a construcdo de pontes entre praticas
sociais e educacionais, bem como entre con-
textos formais e informais. Ele observa que o
smartphone é usado tanto pelos aprendentes
quanto pelos professores, os quais podem ser
parceiros da transformacgdo de paradigmas e de
identificacao de novas pedagogias, bem como
podem, juntos, descobrir e explorar novos
caminhos, abrir novas perspectivas didaticas
da forma ativa preconizada pelo Interativismo
Colaborativo. Trata-se de praticar a inteligéncia
coletiva na educagao, de forma horizontalizada,
distribuida, solidaria e democratica.

Por sua vez, Pulita (2017), buscando com-
provagdes para sua tese de que a experiéncia é
fator-chave para a aprendizagem significativa
em situacoes educativas mediadas por TICE,
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aponta aressignificagdo como a¢do necessaria
para a construcao de conhecimentos novos.
Ressignificacdo dos olhares, das imagens,
das tecnologias e das experiéncias, em uma
perspectiva individual, isto €, integrada ao
aparato cognitivo do individuo em processo
de aprendizagem, como elemento diretamente
decorrente das suas interagdes com o conheci-
mento proposto pelo professor. Todavia, para
Pulita (2017), as possibilidades de se pensar
a organizacdo e a criacao de experiéncias na
educagdo formal para uma maior conexao de
seus espacos, tempos, sujeitos e movimentos a
realidade atual encontra diversos obstaculos:
a) descompassos na evolugdo, difusao e apro-
priacdo das tecnologias dentro e fora da escola,
quantitativa e qualitativamente (apesar das
excecoes); b) Divergéncia entre conhecimentos
de bases tedricas e suas praticas, com ou sem
tecnologias, na formagdo dos professores; c)
Desconexao entre os sujeitos, espacos, tempos
e movimentos em relacdo as dinamicas (formas
de utilizacao) das tecnologias na sociedade em
geral e, especificamente, na escola; e d) Desin-
tegracao das formas de informar-se, comuni-
car-se e expressar-se nas linguagens e acoes
informativas, comunicativas e expressivas nos
processos midiaticos e nos processos escolares.
No ambito da conceituacdo do Interativismo
Colaborativo, tal conclusdao tem um impacto
importante, posto que, conforme teoriza esse
pesquisador, as tentativas de inser¢do das
tecnologias na educagao tém se mostrado
ineficazes, na maioria dos casos, pela falta de
conexoes entre as dinamicas das experiéncias
vividas pelos atores sociais dentro e fora dos
muros escolares.

Por fim, a tese defendida por Krause (2019),
dentre outras vertentes estudadas, aponta o
poder do dialogismo como liga entre os ato-
res da relagdo educativa, incluindo os desen-
volvedores de TICE, para que aprendizagens
significativas possam ocorrer em situagdes em
que dispositivos digitais de apoio ao ensino e
a aprendizagem sdo desenvolvidos e empre-
gados. Conforme se pdde constatar em sua
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investigacdo e nos dois aplicativos desenvol-
vidos, a interagdo é diretamente proporcional
ao dialogismo, entendido como um fenémeno
humano constituido, essencialmente, pela pa-
lavra, que possui duas dimensodes intimamente
relacionadas: acao e reflexdao. Em outras pala-
vras, ndo existe palavra verdadeira que ndo seja
praxis (agao reflexiva), de modo que a palavra
se coloca a servico de transformar o mundo,
o que é perfeitamente aplicavel a situacdo de
concepg¢ao e de desenvolvimento de TICE para
educacao, enquanto dispositivos promotores
de transformacado individual e social.

Conclusoes

A Pesquisa de Sintese relatada neste texto,
apoiada em cinco teses de doutorado sobre
diferentes possibilidades educativas das TICE,
buscou elucidar, aprofundar e melhor delimitar
alguns elementos tedricos suscetiveis de con-
tribuirem com a conceituag¢ao do Interativismo
Colaborativo, proposto como teoria de ensino
-aprendizagem ou como modelo didatico para
dar suporte a relacdes educativas mediadas
por tais tecnologias. Os objetos de investigacdo
das cinco teses de doutorado que delimitam
a investigacdo de sintese relatada convergem
para um mesmo ponto: as TICE como meios
de comunicacdo pedagogica e a necessidade
de se aborda-las por meio de abordagens di-
daticas e pedagdgicas inovadoras. Quer seja
pelo estudo das possibilidades pedagogicas do
smartphone, realizado na tese de Petit (2017),
pela busca de entendimento dos impactos,
na cultura escolar, da emergéncia da cultura
imagética, tema da tese de Pulita (2017), pela
identificacao de intersecgdes entre modos de
ensino-aprendizagem e modos de funciona-
mento das redes sociais, tema das teses de Letti
(2016) e de Rossi (2016), quer seja pela énfase
na media¢ao como fator delimitador para a
construcdo de conhecimentos significativos e
permanentes, como se extrai da tese de Krause
(2019), essas investigacoes fornecem indicios
bastante sélidos tanto acerca da incompletude

das teorias de ensino-aprendizagem tradicio-
nais, quanto da necessidade de uma nova teo-
ria de ensino-aprendizagem suscetivel de dar
suporte arelagdes educativas qualitativamente
inovadoras, mediadas por TICE.

As investigacoes estudadas, em seu conjun-
to, apontam para relagdes educativas em que
ndo halugar para condicionamento de compor-
tamentos, memorizagdo de contetidos, contex-
tos educativos fechados e pré-determinados,
dentre outros aspectos que caracterizam a
Teoria Comportamentalista, que permanece
em voga em escolas mundo afora. Também se
distanciam de rela¢des educativas em que o
professor é tido como mero catalisador de um
processo de construcdao de conhecimentos.
E, por fim, buscam ultrapassar a situacao do
professor no centro do processo pedagogico,
como preconiza a Teoria Conectivista.

Em suma, os estudos integrados apontam a
necessidade de novas pedagogias, mais criticas
e ativas, baseadas, entre outros aspectos, nas
possibilidades educativas da aprendizagem
movel ou ndmade, na consideragdo da expe-
riéncia individual como elemento disruptivo
e de desencadeamento de aprendizagens sig-
nificativas, pela descentralizacdo das relagdes
educativas e pela interacdo social que pode
ser desenvolvida nas redes sociais. Em seu
conjunto, e em sintese, as cinco investigacoes
fornecem indicios significativos para a deli-
mitacdo do conceito de Interativismo Colabo-
rativo e apontam perspectivas concretas para
sua aplicagdo, para sua efetividade e para sua
pertinéncia, em um momento em que ha uma
demanda mundial por uma abordagem didatica
especifica para a complexidade das relagdes
educativas mediadas por TICE.
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