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APRESENTACAO

O Congresso Internacional de Educacgao e Geotecnologias - CINTERGEO é um
evento bienal organizado pelo Grupo de Geotecnologias, Educagdo e
Contemporaneidade - GEOTEC, grupo de pesquisas associado aos Programas de
Po6s-Graduagdo Educagdo e Contemporaneidade (PPGEDUC) e Gestdo e
Tecnologias Aplicadas a Educagdao (GESTEC) do Departamento de Educacao |
(Campus |) da Universidade do Estado da Bahia — UNEB. Em 2021 realizamos a sua
3a. edigdo, paralelamente com a 8a. edigdo do Encontro de Pesquisadores da RADIO,
eventos que compdem, conjuntamente, o CINTERGEO. Em virtude da pandemia da
Covid-19 e a consequente vigéncia das orientacdes institucionais de distanciamento
fisico, esta edicao do CINTERGEO ocorreu no formato totalmente remoto, nos dias
29 e 30 de julho de 2021, a partir do canal do GEOTEC no Youtube:

https://www.youtube.com/geotecuneb, onde as atividades encontram-se gravadas.

Além desse canal, todas as informagdes adicionais sobre o evento estdo disponiveis

no seu site oficial: https://cintergeo.uneb.br.

O CINTERGEO contou com palestrantes de renome, nacionais e
internacionais, que participaram de Conferéncias, Mesas e Rodas de conversas sobre
temas voltados a Educagao na contemporaneidade e o papel das tecnologias digitais
— e das geotecnologias — nos processos formativos em tempos da pandemia. O evento
apresentou-se igualmente como um espacgo aberto para discussdes criticas sobre a
conducao das politicas publicas na area da Educacdo neste momento da nossa
histéria, em dialogo com os modelos em andamento em paises vizinhos na América
Latina. Cumprindo a sua vocagdo como acao de Extensdo Universitaria, o evento
alcancou professores, pesquisadores, gestores da Educacao Basica e Superior, nas
esferas municipais, estaduais e federais, que tiveram a oportunidade de participar das
discussdes e apresentar seus resultados de pesquisas cientificas nas diversas

Sessdes de Comunicagdo Oral que fizeram parte da programacgéo do evento.


https://www.youtube.com/geotecuneb
https://cintergeo.uneb.br/

Outro ponto de destaque foram as apresentagdes de trabalhos dos
pesquisadores estudantes (ICJr) da Educagao Basica e, especificamente, daqueles
que desenvolvem atividades de iniciagao de formagao em Educacgao Cientifica a partir
das acdes do Projeto da RADIO — um dos projetos articuladores do GEOTEC. Estes
estudantes encontraram no CINTERGEO um ambiente propicio a expansado da
formacéao cientifica, pela oportunidade de apresentagéo oral e divulgagao de suas

pesquisas em um evento académico publico de grande porte.

Estes Anais veiculam a comunidade os textos dessas pesquisas, que foram
selecionados para publicagdo por um Comité Cientifico na area da Educacao e
apresentados no CINTERGEO. Os Anais estao divididos em duas se¢des: Categoria
| — Pesquisadores da Graduacédo e Pos-graduagdo; e Categoria Il - Jovens
Pesquisadores do Projeto da Radio e Estudantes da Educagao Basica, cujos textos

estdo dispostos em ordem alfabética de titulos de trabalhos dentro de cada Categoria.

Foram selecionados e publicados um total de 25 (vinte e cinco) trabalhos
apresentados na Categoria de Pesquisadores da Graduagéo e Pds-graduacgéo e 18
(dezoito) trabalhos na Categoria Jovens Pesquisadores do Projeto da Radio e

Estudantes da Educacao Basica.

Esperamos que o esforgo de organizacao e edicao destes Anais constitua-se
em mais um canal exitoso de divulgacao das investigagdes cientificas apresentadas
pelos nossos pesquisadores e que, sobretudo, sirva como elemento extra de incentivo
aos estudantes pesquisadores da Educagéo Basica, para seguirem a formagao em
ciéncia e pesquisa nas etapas futuras de suas vidas académicas, com reflexos
positivos na formacédo cidada e atuacgao critica e construtiva desses sujeitos na

sociedade.

Tania Maria Hetkowski Antonio Atta
Coordenadora Geral do CINTERGEO Coordenador da Comissao de
Certificados e Anais
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A IMPORTANCIA DA PESQUISA CIENTIFICA PARA A EXPANSAO
DO CONHECIMENTO INTERDISCIPLINAR

Vitéria Maria Dias de Almeida'
Israel Leite de Oliveira?

Eixo — Produgao Cientifica

Resumo

Compreende a este texto a exposi¢do da importancia que as realizagdes de pesquisas cientificas
possuem no processo alargador do conhecimento interdisciplinar e como isso € refletido na
formacdo do discente pesquisador, além de ressaltar o desafio enfrentado pelos mesmos por
conta da falta de investimento social. Elucida o papel das ag¢des cientificas interdisciplinares
como aliado na obten¢do de conhecimento e preparacao académica para a obtencao de senso
critico e a capacidade de discorrer sobre os multiplos conteudos presentes no contexto social.
Expde também as dificuldades que os graduandos pesquisadores enfrentam com a falta de apoio
€ 0s prejuizos que essas causam para o desenvolvimento da ciéncia. Sua metodologia consiste
na abordagem qualitativa, utilizando-se do método indutivo através da andlise bibliografica e
documental de fontes secundarias somada a pesquisa participante. Por meio desta pesquisa
obtivemos os seguintes resultados: fica claro que o conhecimento interdisciplinar ¢ fundamental
para a evolugdo pessoal do discente, traz aprendizagem e experiéncia para o pesquisador, tendo
em vista isto, as pesquisas cientificas possibilitam que seja exposto fatos que vao além do que
¢ ensinado nos cursos superiores aproximando o aluno da realidade social capacitando-o como
personalidade critica, entretanto, foi observado também que esses beneficios sao minimizados
por falta de investimento na ciéncia por parte do poder politico. Conclui-se que a realizagdo de
produgdes e pesquisas cientificas trazem o conhecimento interdisciplinar e, através disto, ha
evolucdo e engrandecimento dos pesquisadores graduandos contribuindo para sua formagao
pessoal e profissional, trazendo beneficios para si e para toda a sociedade, contudo, para que
essas contribuigdes acontegam cada vez mais, a ci€ncia necessita de maior enaltecimento ¢
investimento por parte do governo brasileiro pois, a falta de apoio ameaca o papel fundamental
das pesquisas cientificas prejudicando o potencial de conhecimento que as atividades
interdisciplinares podem oferecer aos discentes pesquisadores.

Palavras-chave: Conhecimento Interdisciplinar. Ciéncia. Pesquisa Cientifica. Pesquisadores

Introducio

As diversas produgdes cientificas que estdo ao alcance de jovens pesquisadores
graduandos, tanto no aspecto mundial quanto brasileiro, trazem consigo grande variedade de

conteudos e conhecimentos interdisciplinares. Estes possuem papel fundamental na formacgao

"Universidade do Estado da Bahia; 1° semestre de Bacharelado em Direito; vitoriadiasdias12345@gmail.com
2Universidade do Estado da Bahia; 4° semestre de Bacharelado em Direito; israelleite_ bdo@hotmail.com
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do discente, uma vez que, através da interdisciplinaridade, a expansao das concepgdes que estao
além do que ¢ ensinado em sala de aula aprimoram cada vez mais o olhar critico a realidade.
Sendo assim, a realizacdo de pesquisas cientificas que entrelacam informagdes, fenomenos e
tantos outros fatores sdo fundamentais para o amplo debate dentro de um contexto onde diversas
informacodes, verdadeiras e falsas, sdo espalhadas a todo momento na Internet.

Dessa maneira, o conhecimento trazido pela interdisciplinaridade qualifica o
pesquisador a avaliar a veracidade de informagdes e opinar sobre elas. Quando submetido ao
processo de investigagdo de uma problematica, analise minuciosa de um fendmeno, entre outras
hipdteses, o protagonista de uma pesquisa se depara com a linha que divide o senso comum do
que o filésofo Michel Foucault considera novos saberes (as diversas ramificagdes do meio
cientifico). Sendo assim, a ciéncia € capaz de gerar personalidades aptas para expor ideias que
refletem olhares aprofundados sobre diversos temas do cotidiano.

Sob esse aspecto, para que as desenvolturas das producdes cientificas prosperem cada
vez mais sd0 necessarios o apoio e financiamento governamental j4 que, sem recursos, a falta
de incentivo afeta diretamente na quantidade de desenvolvimento dessas pesquisas e,
consequentemente, na reducdo da malha interdisciplinar que ¢ tecida sobre o processo criativo
e cognitivo. Dessa forma, as limitagdes enfrentadas pelos pesquisadores diminuem as
beneficéncias que a ampla pesquisa € capaz de proporcionar, moderando o debate e a difusdo
de opinides dos discentes, delimitando as chances de formacdo de pessoas qualificadas e
preparadas uma vez que, “O aprofundamento e relagdo entre as disciplinas fazem nascer um
profissional caracterizado e postulado por uma visdo mais global e consistente do que vem a

ser conhecimento” (CUNHA, 2007).

Metodologia

Sob a utilizagdo do método indutivo, o presente resumo foi elaborado baseando-se na
abordagem qualitativa. Foi realizado através da pesquisa exploratoria e explicativa que foram
feitas através do levantamento de referencial tedrico e documental por meio de fontes
secundarias, além do procedimento de pesquisa participante aos quais os resultados serdao

expostos no topico seguinte.

Resultados e Discussao

Diante da pesquisa realizada e da experiéncia que nds autores graduandos temos, €

observado que as utilizagdes de recursos interdisciplinares dentro das producdes cientificas
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auxiliam e enriquecem os trabalhos. Para a realizacao deste presente texto foi necessario cruzar
conhecimentos e opinides diferentes para ter nocao de que “Com a interdisciplinaridade, o
homem passa a adquirir uma postura mais critica, compreendendo melhor a dinamica da
realidade que se encontra inserido” (CUNHA, 2007).

Além do mais, observando a contemporaneidade e a quantidade de informacdes que sao
compartilhadas todos os dias, a necessidade de um olhar critico sobre as tematicas ¢
indispensavel para que seja reafirmado ou desmentido o conteudo, para isso a
interdisciplinaridade ¢ protagonista. A elaboracdo de conteudos seriamente cientificos que
mesclam pesquisas, conhecimentos, realidades e pontos de vista diferentes ou iguais ¢
respeitavel diante das tantas distor¢des que se espalham rapidamente na Era Digital. Esse fato

¢ bem pontuado no seguinte trecho:

7

A fragilidade do conhecimento nos dias atuais ¢ mensurada por uma gama de
informagdes disseminadas pelo advento dos novos recursos tecnologicos,
principalmente pela Internet, mesmo diante deste impasse ndo podemos perder de
vista a sua precipua func¢do formadora de opinido e senso critico.

Dessa forma, toda essa transformacéo estrutural mundial também ndo deixa imune o
campo educacional. A importancia da tradu¢do de um saber sincronizado com a logica
interdisciplinar, evidencia-se uma educacdo baseada na transmissdo de
conhecimentos, mais centrada na pesquisa, busca, na inquiri¢do, contribuindo para a
formagdo de um individuo mais aberto ao trabalho em rede ¢ mais participativo.
(CUNHA, 2007)

Como visto, a interdisciplinaridade ¢ uma forma eficaz de ir além das disciplinas
cursadas em sala de aula para observar a realidade com olhar critico e trazer para dentro da
pesquisa fatores concretos, questionamentos objetivos, capacidade de criar solugdes para
problemas, entre outras mais. A interligagdo que producgdes desse carater apresenta possui
capacidade de expandir a maneira como o pesquisador se comporta diante de fatores externos
e movimenta o processo de modificagdo social.

Sob esse viés, quando o conhecimento interdisciplinar € adquirido através das pesquisas
e producdes cientificas e aplicado no contexto vivido, a expansdo da percepcao das
problematicas sociais e da propriedade com que se pode debaté-las ganha longo alcance.
Projetos de extensdo, seminarios, producdo de artigos e demais sao fontes enriquecedoras para
a pesquisa cientifica e contribuem na formagao dos discentes, além de proporcionar capacidade
suficiente para difundir, contradizer ou alegar veracidade no que lhe foi repassado. Porém,
quando ha desinteresse na realizacao desses projetos o alcance pessoal e social € reduzido.

Ainda que o governo brasileiro defenda nas midias um discurso de total apoio a ciéncia

e alegue investimentos nela, ndo ¢ essa a realidade mostrada por Diego Braga Norte no texto
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“Cortes e mais cortes: o que sera da ciéncia e da pesquisa no Brasil? ” (2020). A ameaga de
corte em bolsas de pesquisa cientifica e a ndo renovacao das que ja existiam € um risco que os
graduandos pesquisadores sofrem constantemente desde 2015. Como relatado na matéria, de
30 cientistas que atuavam no Laboratorio de Fisiologia Celular da Universidade Federal do Rio
Grande do Sul (UFRGS), ap6s os cortes restam somente 4 em atuagao.

Entende-se que o desprezo com que as pesquisas cientificas sdo tratadas atrapalham
diretamente na produgdo de conhecimento e nas relagdes interdisciplinares que elas podem
alcangar pois, € visto que

(...) estamos ha mais de 15 anos estagnados no quesito investimento. O impacto ¢
sentido diariamente nos laboratorios, universidades e instituigdes de pesquisa, onde
faltam materiais, infraestrutura basica e equipamentos de qualidade. Esse cenario
acaba gerando uma situagdo de indignacdo por parte dos atuais pesquisadores, e
desmotivacdo e medo de quem algum dia pensou em trabalhar na area. (CABRAL,
2017)

Sendo assim, a falta de apoio faz com que as universidades atuem de forma limitada,
escondendo a sua real capacidade de ser uma instituicdo difusora do conhecimento e reduzindo
o potencial da formacao de pessoas com experiéncias interdisciplinares que priorizem a ciéncia
em seus discursos. Desse modo, a sustentacdo da pesquisa cientifica e da malha de
conhecimento adquirido e distribuido pelos pesquisadores passa pelo desafio do desincentivo
pois, sem o crédito social, o desenvolvimento de carater interdisciplinar s6 ¢ possivel pela
vontade subjetiva e pelas condi¢gdes que as institui¢des de ensino tentam oferecer dentro de sua

linha orgamentaria.

Conclusoes

Como exposto nos topicos supracitados, a importadncia das producdes e pesquisas
cientificas na realizacdo de conhecimento interdisciplinar detém papel muito importante na
aprendizagem e na formacao pessoal e profissional de discentes. Nesse sentido, oferece peso
didatico ao que for debatido e oportuna a expansao da capacidade intelectual do pesquisador.
Esses subsidios sdo benéficos aos graduandos que se dedicam a producdo de materiais
cientificos trazendo para seu cotidiano o senso critico e a capacidade de levar a ciéncia a outras
pessoas.

Entretanto, apesar dos resultados positivos desses fatores, o desincentivo sofrido pelos
alunos por conta da falta de investimentos nesse processo gera perda de grandes trabalhos para

o ambito cientifico. Desse modo, evidencia-se que sem o reconhecimento das acdes cientificas
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realizadas no cenario universitario e das contribuicdes que elas trazem para o meio social e
pessoal, ndo ha expectativa de progresso nesta area sem que ela receba a importancia que
merece, pois, sua cooperagao ¢ refletida na capacitagao intelectual de personalidades e em toda

a sociedade.
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Resumo

Esta proposta tem o objetivo de discutir a Musica como Tecnologia, entendida a partir da Arte
da criatividade e da produ¢do humana, junto aos alunos da Educa¢do Basica, do Colégio da
Policia Militar (CPM) — Unidade Luiz Tarquinio, a qual desenvolve o senso critico, amplia a
cogni¢do, a emogao ¢ a interagado, se tornando fundamental no contexto do prazer e, aumentando
assim, o rendimento escolar, ampliando a capacidade para agregar valores a trajetoria discente.
Amparado na Pesquisa Participante, este projeto, tem como locus o CPM — Luiz Tarquinio,
localizado a Rua Polydoro Bittencourt, s/n, Bairro Boa Viagem, CEP: 40.414-340, Salvador-
Bahia e, por se tratar de uma rede de ensino totalmente musical e diferenciada, vimos que a
Musica fornece subsidios culturais e educacionais, ampliando a integragdo da comunidade
discente, onde os sujeitos-participes serdo os estudantes do Ensino Médio, séries finais, no turno
matutino e, na disciplina Artes, de modo que o objetivo geral serd investigar e propor a Musica
como Tecnologia, junto aos estudantes da Educacao Bésica, subsidiando o desenvolvimento da
criatividade, frente ao conhecimento musical desta populacdo. Este projeto procura elencar,
através dos estudantes do CPM — Luiz Tarquinio, os desafios e as trajetdrias musicais, onde
podemos, em parceria, ter a competéncia e a responsabilidade de compreender, potencializar,
incentivando posturas e atitudes, no tocante da inovacao, elencando o processo de integracao
da Musica como Tecnologia, a partir de um entendimento criativo e humano. A Musica, de
forma geral, ¢ uma necessidade, um complemento, um estado comportamental inerente ao ser
humano e, as suas dimensdes, onde esta pesquisa terd um cardter inovador, embasado
principalmente na heranca musical destes estudantes. Neste contexto sera possivel relacionar a
identidade e a minha experiéncia musical com a dos alunos, através de Encontros Formativos,
explorando a Musica, o corpo e a criatividade como uma tecnologia humana.

Palavras-chave: Musica. Tecnologia. Educacdo Basica. Colégio da Policia Militar
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Introducio

A Musica ja faz parte da minha vida desde cedo. Como DJ e musico, desde meados dos
anos 80, estou inserido no contexto de eventos populares da cidade de Salvador, bem como de
outras localidades da Bahia, a exemplo do Carnaval, Lavagem do Bonfim em outros eventos
de carater publico, de pequeno, médio e grande portes, os quais envolvem gentes corporeas de
musica, de danga e de diferentes ritmos.

O meu encanto, assim como a minha paixao pela Musica, se fundamenta pela concretude
em acreditar que ela tem um valor importante e, um poder imensuravel de transformacdo nas
diversas situagdes em que o homem esta inserido.

Por outro lado, sendo professor de Artes, ja desenvolvi diversas iniciativas explorando
a Musica, no CPM- Luiz Tarquinio, juntamente com os alunos, inserindo dois equipamentos
sonoros, desenvolvidos por mim, que sdo o “Nano trio DJ Mével e “Microtrio Takombinarte™*
elementos esses essenciais para uma visibilidade as sonoridades, frente a imensidao dos Trios
Elétricos’ industriais e mercadolégicos. Nesse sentido, a Misica pode ser compreendida como
Tecnologia que entrelaga a dimensdo técnica (instrumentos) e social (ensino e aprendizagem
criativa e dialogica) entre estudantes, professores e comunidade, pois ela ¢ um poderoso
instrumento de afetos, de democracia, de participacdo, de alegria contagiante e de saberes

populares.

“A influéncia que a Musica exerce sobre nos remete-nos evidentemente a seu
poder sobre o corpo; ela coloca o corpo em movimento, faz com que ele vibre
de forma ndo comparavel as outras Artes; e € o fato de estarem escritas em
nosso corpo que da tanta acuidade as emogdes musicais; por seu enraizamento
psicoldgico, a propria Musica atinge uma espécie de existéncia corporal”.
(SNYDERS, 1994, p.85).

3 Nano Trio é um veiculo de tragdo humana (empurrado por pessoas ou movido com uso de pedal), sem palco,
dotado de sonorizagao, iluminagdo cénica, decoragdo e alegoria carnavalesca, alimentado através de grupo gerador
de energia propria, com tamanho maximo de 3m de comprimento e Im de largura.

4 Micro Trio ¢ um veiculo de tracio motora (motocicleta ou automdvel) dotado de palco com sonorizagio,
iluminagdo cénica, decoracdo e alegorias carnavalescas, alimentado por gerador de energia propria, com dimensoes
aproximadas em 5 metros de comprimento para automoéveis, com capacidade maxima de 5 pessoas, e para
motocicletas com até 3 metros de comprimento, com capacidade maxima para 3 pessoas, em ambos 0s casos com
altura maxima para o assoalho do palco de 90 cm em relagao ao solo e a sonorizagdo dos deve cobrir todas as
diregdes dos veiculos e ndo deve exceder os limites de emiss@o de som estipulados pelo 6rgéo regulador.

5 Trios Elétricos sdo veiculos automotores (caminhdo ou carreta), composto de uma enorme quantidade de
equipamentos eletroeletronicos de sonorizagdo, iluminagdo e grupo gerador, pesando aproximadamente 30
Toneladas, com amplitude sonora que pode chegar até 110 Decibéis.
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A linguagem da Musica tem o poder, frente ao sujeito, de imergir na sintonia, na
sincronia, na harmonia, na maestria, na autoria ¢ em outras potencialidades que exploram o
corpo, o movimento, a Danga, a leveza, a sutileza e a obra artistica como arte humana.

A Musica oferece uma caracteristica diferenciada e peculiar, colocando o corpo em
movimento, através do ato da vibragao, fazendo com que o mesmo se torne mais expressivo,
transformado em elemento percussivo, harmonico, melddico, actstico, capaz de reverberar as
mais diversas formas de manifestagdoes sonoras.

Frente ao contexto das dimensdes humanas, a Musica, ¢ responsavel em desencadear,
no sujeito, em relagcdo as outras formas artisticas, novas possibilidades de expressao como
emocao, sensibilidade, relaxamento, calmaria, desejo, vibragdao dentre outras. Para isso, faz-se
necessario destacar que a Musica possibilita aos alunos o experienciar o “ouvir” e o “escutar”,
sendo que a primeira tem um carater objetivo sobre as escolhas e divergéncias sonoras e, a
segunda se refere ao sentido da musica e suas relagdes com a cultura, com o0s sujeitos sociais e
com as interagdes sujeito-cotidiano.

Assim, esta proposta propde discutir e potencializar a Musica como Tecnologia junto

aos estudantes do Ensino Médio do CPM — Luiz Tarquinio, municipio de Salvador/Ba.

Metodologia

Inicialmente destaco a importancia de estar inserido em um espago plural, significativo,
agregador e acolhedor denominado Grupo de Pesquisa Geotecnologias, Educacdo e
Contemporaneidade (GEOTEC), amparado pelos Programas de Pds-Graduagdo Educacio e
Contemporaneidade (PPGEDUC) e Gestdo e Tecnologias Aplicadas a Educa¢do (GESTEC),
ambos da Universidade do Estado da Bahia (UNEB).

O GEOTEC agrega em sua estrutura trés grandes projetos, sendo que esta proposta de
pesquisa esta atrelada ao Projeto “A Radio da Escola na Escola da Radio”, o qual tem como
objetivos discutir as potencialidades das tecnologias com diferentes tematicas que permeiam a
vida dos sujeitos e os espagos da Escola, em especial das Redes Publicas da Educagdo Basica,
neste caso a Musica como elemento potencial criativo e humano, no CPM — Unidade Luiz
Tarquinio.

De modo que, a abordagem metodoldgica desta proposta serd a Pesquisa Participante,

com carater participativo e colaborativo dos estudantes da Educacao Basica, na composi¢ao das

Anais do Congresso Internacional de Educagao e Geotecnologias — 2021 17

ISSN 2674-7227



memorias e historias dos sujeitos participes sobre a importancia da Musica como Tecnologia,
(material e imaterial).

A Pesquisa Participante desencadeia um caminhar, lado a lado, com os sujeitos da
pesquisa no intuito de parceria, proporcionando a concreta integracdo e interagdo entre
pesquisador e pesquisados, no qual, esta abordagem de pesquisa visa complementar o dia a dia
escolar, tracando os caminhos essenciais, destinados a produgao e ampliacdo do conhecimento
discente.

Como premissa teorica, discorrer sobre a Musica (Snyders, 1994, Duarte, 2011),
Tecnologia (Hetkowski, 2004; Hetkowski e Lima Jr, 2006) e mudanca e inovagao pedagogica
(Cardoso, 2003 e Hetkowski et al, 2016). No que se refere aos pressupostos da Pesquisa
Participante elegemos como interlocutores Branddo e STRECK (2006), o qual nos permitira
dialogar com o universo educacional, onde os alunos, como sujeitos criticos e participativos,
possam colaborar com outras formas de pensar, registrar e fazer Musica.

Como procedimentos metodoldgicos, teceremos alguns pontos a serem efetuados:
escolha intencional de uma turma de alunos do Ensino Médio; diagndstico sobre o que pensam
sobre Musica na escola; analise das respostas e das sugestdes; convite a turma e/ou a um grupo
de alunos para “pensar, registrar e fazer” Musica como Tecnologia. Sendo assim, esses

procedimentos serdo instaurados a partir do segundo semestre de 2021.

Resultados e Discussao

Esse trabalho se encontra em andamento, assim nao temos resultados alcangados, mas
demonstra uma trajetdria ascendente, onde compreendemos que a Musica e a Tecnologia estao
em sintonia, principalmente quando se trata da nova e contemporanea forma de criar, lapidar e
executar Musica, ou seja, utilizar Musica atrelada a Tecnologia ¢ oportunizar, ¢ dar sentido, ¢
enriquecer e ressignificar esta vertente artistica, imprimindo e fortalecendo nos estudantes o
desencadeamento da troca e da parceria, no que diz respeito a difusdo do conhecimento, onde
as Artes, em qualquer lugar, tém o poder de somar e de transformar. Portanto, a Musica brota
descobertas, posturas, atitudes, referéncias, ou seja, ela deixou e deixard legados
transformadores e socializadores, pelo seu poder de propulsao, de contdgios e de energizagao
entre sujeitos. Assim, explorar Musica como Tecnologia no CPM — Luiz Tarquinio ¢ acreditar

que a mesma podera transformar momentos “jururus” em espagos alegres e criativos.
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Conclusoes

A Musica como Tecnologia e como Arte tém o poder de somar, de ressignificar e de
mobilizar, transformando a escola num espago fértil, criativo e propicio as descobertas para
aflorar novas posturas e condutas dos alunos e professores, trazendo mais esperanca,
sensibilidade e criatividade entre “gentes”.

Assim, essa proposta sobre a Musica como Tecnologia esta sendo lapidada e, o que
sabemos, até entdo, sobre essa potencialidade, a partir das vivéncias e experiéncias como
Professor e Musico do CPM-Unidade Luiz Tarquinio, ¢ que a escola precisa repensar a funcao,
o papel e a importancia da Musica na vida dos jovens, em especial de adolescentes do Ensino
Médio, os quais estdo avidos de sons, sonoridades, ritmos, criacao e escuta. Esta proposta, em
efervescéncia, trard resultados surpreendentes para o fazer Musica na escola como Tecnologia

humana.
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Resumo

Este trabalho apresenta e discute as etapas iniciais de constitui¢do do Projeto HQ do K-
Lab/GEOTEC a perspectiva de producdo de HQs com propostas pedagdgicas contextualizadas
para aplicacdo nas escolas. Entre a ac¢des introdutdrias do projeto, detectamos a demanda e
caréncia de informagdes sobre as concepgdes dos professore(a)s da Educacao Basica a respeito
do uso das HQs como recurso didatico. Essa auséncia de informagdes estimulou o grupo de
pesquisadores do projeto a buscar respostas para a seguinte pergunta: qual a percep¢ao dos
professore(a)s da Educacdo Basica, especificamente aqueles que atuam nos anos finais do
Ensino Fundamental, sobre o uso das HQs como género textual e recurso pedagogico em suas
praticas cotidianas em sala de aula? A metodologia de investigacdo adotada foi a pesquisa
diagnostica, usando como instrumento um questionario operacionalizado em plataforma digital.
Ficou evidenciado ao final desta etapa investigativa que: ha uma compreensdo ampla dos
docentes pesquisados sobre o potencial das HQs como recurso didatico; a sua utilizacao nao
esta restrita a um grupo reduzido de disciplinas; muitos deles ja fazem uso das HQs em niveis
distintos; ha, portanto, espago amplo para o desenvolvimento e aceitacdo pratica de propostas
como as do Projeto HQ nas escolas.

Palavras-chave: Historias em Quadrinhos. Pesquisa diagnoéstica. Recurso didatico. Projeto
HQ/K-Lab

Introducio

O Laboratério de Projetos, Processos Educacionais ¢ Tecnoldgicos — K-Lab ¢ um

projeto articulador do Grupo de Geotecnologias, Educagdo e Contemporaneidade — GEOTEC,
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grupo de pesquisas da Universidade do Estado da Bahia — UNEB cadastrado no CNPQ. O K-
Lab ¢ objetivado pelo trabalho colaborativo de pesquisadores com interesses em tematicas na
area de Educacao e suas tecnologias, que se reinem periodicamente para discutir e desenvolver
projetos de pesquisa. No ano de 2020, o K-Lab iniciou a elaboragdo do Projeto HQ que visa
investigar as possibilidades tecnoldgicas de produgdo e promogao desse género textual entre os
docentes da Educacao Basica das escolas publicas da Regiao Metropolitana de Salvador — RMS.
A proposta investiga a incorporacdo de conteudos pedagogicos contextualizados no universo
dos quadrinhos de modo a permitir sua ado¢do como recurso didatico. Apesar de seminal no
ambito do K-Lab, o Projeto HQ inicia sua trajetdria explorando todo o potencial do ecossistema
de personagens, roteiros, produgdes em midias variadas e esfor¢os de pesquisa de um projeto
antecessor, desenvolvido pelo proprio grupo, o jogo digital Kimera — Cidades Imaginarias.
(HETKOWSKI, DIAS, et al., 2012).

Este trabalho visa expor e discutir as HQs na perspectiva de género textual e recurso
pedagogico a partir da apresentacdo dos resultados especificos, relacionados a essas
perspectivas, obtidos em uma pesquisa com professore(a)s do Ensino Fundamental II que
buscou compreender as concepgdes e uso pratico das HQs por parte desses docentes no seu

cotidiano em sala de aula.

Metodologia

A metodologia adotada na execugdo desta investigagao foi definida a partir de premissas
encarnadas no grupo de pesquisas GEOTEC. Historicamente, o grupo se constituiu com o
desenvolvimento de projetos objetivados na Educacdo Basica. Atualmente, sio muitas as
escolas publicas parceiras do grupo e isso se reflete na constituicdio de seu corpo de
pesquisadores, notadamente formada por professores(as) com atuagdo nesse segmento da
Educagdo. Essa aproximacdo com as escolas direcionou a estratégia metodologica desta
investigacdo, tendo em vista a obtencao de resultados consistentes, ainda que em um periodo
de auséncia das aulas presenciais imposta pela pandemia da Covid-19. Assim, decidimos pela
realizagdo de uma pesquisa diagnostica usando como instrumento um formuldrio contendo 16
questoes (7 questdes - perfil de formagdo e atuagdo profissional do respondente; 8 questdes -

HQs como recurso didatico e; 1 questdo aberta - pratica e/ou experiéncia com HQs no ensino).
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O formulario foi implementado em plataforma digital e com acesso em rede — Google Forms®.

Com o objetivo de difundir e promover a participagdo dos docentes dos anos finais do Ensino
Fundamental (6° a 9° ano) — foco do Projeto HQ, nessa pesquisa, professore(a)s da Educacao
Bésica atuantes no grupo GEOTEC foram convidados a colaborar como nossos representantes
nas escolas.

A estratégia de aproximacdo aos respondentes potenciais por via de professores
representantes se mostrou muito eficiente, gerando uma quantidade de formularios preenchidos
superior a nossa expectativa. Em um periodo de cerca de 10 dias, de 03/11/2020 a 13/11/2020,
85 respondentes completaram com sucesso o preenchimento do formuléario, com um total de 28
escolas publicas estaduais e municipais da Regido Metropolitana de Salvador — RMS
envolvidas. No tratamento subsequente dos dados, 2 formulérios foram descartados por nao
preenchimento da questdo especifica que autorizava o uso das informagdes em atividades de
pesquisa. Vale ressaltar que dos 83 questionarios validados, 65 foram auto identificados pelo
respondente (preenchimento opcional), o que consideramos positivamente como grau elevado
de confiabilidade nas respostas a pesquisa — aspecto fundamental em uma pesquisa diagndstica.

Como feedback e agradecimento aos representantes e respondentes da pesquisa pela
participagdo voluntdria e comprometida, um infografico com a compilacdo das principais
informagoes resultantes da pesquisa foi produzido e enviado a todos, mais uma vez contando
com o trabalho colaborativo dos proprios pesquisadores representantes nas escolas.

A seguir apresentamos e discutimos os achados mais relevantes da pesquisa diagnostica

relacionados com a questdo norteadora deste trabalho.

Resultados e Discussao

O estrato de professore(a)s convidado a participagdo na pesquisa diagnostica restringiu-
se aos docentes dos anos finais do Ensino Fundamental (6° ao 9° ano) — EF-II que constitui a
proposta de producao das primeiras HQs do projeto. 40% dos respondentes informaram que
trabalham em escolas municipais, 44% em escolas estaduais e 16% responderam atuar em
escolas de ambas as dependéncias administrativas. Houve uma distribuigdo praticamente
equitativa do conjunto de respondentes quanto aos anos do EF-II nos quais t€ém turmas alocadas,

enquanto no conjunto de disciplinas houve uma concentragdo em Lingua Portuguesa,

4 Disponivel em https://forms.google.com
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Matematica, Ciéncias e Historia nessas turmas. Quanto ao tempo de experiéncia em sala de
aula, 69% reportaram possuir mais de 10 anos.

Na avaliacdo das HQs como género textual, o formulario reuniu duas perguntas
identificadas como Q.10 e Q.11; as Tabela 1 e Tabela 2 compilam os seus resultados. A primeira
questdo buscou qualificar o perfil dos respondentes quanto a promog¢do, neutralidade ou
detragdo das HQs como recurso didatico. A coluna Perfil constitui uma classificagdo interna
dos pesquisadores do Projeto HQ apos a agregacao dos dados da pesquisa. Entre os perfis de
“promocao” e “flexibilidade a promog¢ao” encontramos 77% dos respondentes, indicando uma
receptividade favordvel ao estabelecimento de parcerias no desenvolvimento do projeto. A
segunda questdo buscou avaliar o género HQ em uma perspectiva mais pessoal dos
respondentes. Como no caso da questao anterior, a coluna Perfil separa o conjunto em uma
classificagdo interna definida pelos pesquisadores quanto as expectativas de ordem emocional
dos respondentes a respeito das HQs. Para a maioria deles o apelo das linguagens diversas, além

da verbal, constitui o grande potencial do uso das HQs na Educacao Bésica.

Tabela 1 — Percepcdo profissional das HQs

Q.10 - Considerando o contexto de ensino, a formacio do aluno, os conteudos planejados e as possibilidades de constru¢io de
conhecimentos, analise as HQs como género textual e escolha entre as respostas abaixo a que mais representa a sua percepgio sobre
esse recurso.

Respostas Respondentes Perfil

Percebo as HQs como um género textual de grande interesse dos alunos e potencial a aprendizagens diversas
68 (82%) Promotor

As HQs apresentam possibilidades pedagogicas auxiliares interessantes, mas ndo devem ser usadas como

recurso pedagogico principal na construgio de conhecimentos dos alunos 9 (11%) Flexivel

Tenho restri¢des na percepgao das HQs como proposta de género textual por conta das narrativas limitadas e

voltadas a temas muito especificos que costumam apresentar, o que dificulta de certa forma a sua aplicagdo 3 (4%) Detrator
em sala de aula
E um género textual rico com diferentes linguagens e de interesse dos leitores alunos. Pode-se ainda trabalhar
com fragmentos, além das variagdes linguisticas e da estrutura narrativa com dinamismo e leveza. 1(1%) Promotor
Indispensavel na sala de aula como género de leitura
Naio tenho opinido formada 2 (2%) Neutro
Fonte: elaborada pelo(a)s autore(a)s
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Tabela 2 — Percepgao pessoal/emocional sobre as HQs

Q.11 - Na sua percepcio pessoal, como vocé melhor caracterizaria as HQs na perspectiva de género textual?

Respostas Respondentes Perfil
Como género textual, apresentam diversidade de linguagens (verbal, visual, simbolicas etc.) que as )
diferenciam de outros géneros, apresentando grande potencial para um aprendizado ludico associado ao 51 (61%) Emgcmnal
entretenimento visual
Como qualquer outro género textual, deve ser bem escolhido e adequar-se a proposta didatico-pedagogica
para a qual foi selecionado, do contrario pode limitar o alcance dos objetivos de aprendizagem 26 (32%) Didatico
pedagégico
Apresentam historias por meio de narragdes usando linguagem verbal e ndo verbal em quadros sequenciais .
3 (4%) Funcional
Retratam, normalmente, narrativas com conflito dramatico em niveis variados que podem ser explorados Funcional
o 5 : 2 (2%) .
dialogicamente com os alunos na constru¢ao de conhecimentos emocional
Nio respondeu 1 (1%) N/A

Fonte: elaborada pelo(a)s autore(a)s

Para avaliar a compreensao das HQs como recurso pedagogico, a pesquisa destinou duas

perguntas rotuladas como Q.12 e Q13. As Figuras 1 e 2 ilustram os resultados a partir da

composicao da apresentacdo para discussdo no grupo de pesquisas. A pergunta Q.12 permitiu

escolher mais de uma opcao de resposta e, quando desejado pelo respondente, acrescentar

outras respostas; a pergunta Q.13 foi configurada como resposta Unica e permitia ao

respondente, igualmente, acrescentar outras respostas além das ofertadas pelo formulario por

padrdo. Como as figuras sdo autoexplicativas, deixamos as respectivas andlises para o leitor.

Figura 1 — Aspectos pedagogicas das HQs

Ampliar conceitos e temas interligando texto e imagem

Oferecer na sua elaborac3o riquezas de recursos
graficos, mas ndo verbais

atrativos para os alunos, mas sem desenvolver o...

Articular os didlogos do cotidiano, as cores, como
g -,

Respostas
livres

e == =

| Permitir também que alguns alunos tenham I 1%

| oportunidade de conhecer esse género textual, pois... »

I e g i g

| Possibilitar a discuss3o de qualquer tema de relevancia i
social e necessdrio a construgdo do conhecimento, de... 1%

|

: Expressar de forma criativa as experiéncias vividas no I 1%

cotidiano, encontrando possiveis solugbes para os... 2

(*) Foi facultado selecionar mais de um aspecto

Diversificar os tipos de linguagens existentes no i
y ) 82%
universo cultural da sociedade

70%

Nasua compreenséo, a aplicacdo das
HQs evidencia possibilidades
pedagogicasa partir de quaisdos
aspectos abaixo?*

Fonte: elaborado pelo(a)s autore(a)s; fonte do template: slidescarnival.com
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Figura 2 — Possibilidades pedagogicas das HQs em sala de aula

Ao pensar as HQs como possibilidade pedagégica em sala de

aula, vocé professor (a), acredita que: Qu esté O

1@

Ndo respondeu

1@

As HQs contribuem com a utilizacdo de expressoes coloquiais, empregadas em situacoes cotidianas
mais informais, estimulando possiveis vicios de linguagem

33 adddaddbdbbdbddiddsdbdddddddidbddd
As HQs nos permitem abordar contetidos e conceitos em qualquer drea e nivel de ensino

48 wmiddddddddddddddddddbddidddbdddbddbiddddbdbibddibd
As HQs estimulam a fantasia e a imaginacdo, transformando o ato de ler em uma atividade prazerosa,
promovendo o sauddvel hdbito da leitura

Fonte: elaborado pelo(a)s autore(a)s; fonte do template: slidescarnival.com

Conclusoes

A compilagdo das informagdes extraidas na pesquisa diagnostica indica que: ha uma
compreensdo ampla dos docentes pesquisados sobre o potencial das HQs como recurso
didatico; a sua utilizagdo ndo esta restrita a um grupo reduzido de disciplinas; muitos deles ja
fazem uso das HQs em niveis distintos; ha, portanto, espaco amplo para o desenvolvimento e
aceitacdo pratica de propostas como as do Projeto HQ nas escolas. Por outro lado, a ampla
aceitacdo de participagdo na pesquisa por parte dos docentes respondentes ¢ um indicador de

uma possivel parceria no uso e promoc¢ao dos produtos desenvolvidos no projeto.
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Resumo

O presente trabalho apresenta o Projeto de Pesquisa Historia em Quadrinhos — Projeto HQ,
iniciado em 2020, pelo Laboratorio de Projetos, Processos Educacionais e Tecnoldgicos — K-
Lab, projeto articulador do Grupo de Pesquisa Geotecnologias, Educagdao e Contemporaneidade
- GEOTEC, da Universidade do Estado da Bahia. O Projeto HQ foi pensado e desenvolvido
colaborativamente entre os membros do K-Lab, a partir de suas formagdes e experiéncias. A
adocao pelo K-Lab de um projeto de pesquisa que usa as HQs como recurso pedagégico, se faz
pelo entendimento de que através da utilizagdo da linguagem dos quadrinhos, os professores
podem estimular a autonomia e a autoria dos estudantes, tornando-a aliada no desenvolvimento
educativo, contribuindo com o processo de ensino e aprendizagem. Um dos objetivos deste
projeto € pesquisar e desenvolver recursos pedagdgicos no contexto das HQs para aplicagdo nas
salas de aula da Rede Publica de Educacgao, o qual prevé o desenvolvimento de uma HQ piloto
e, para isso, estes pesquisadores foram divididos em dois subgrupos: 1) responsavel pelo
argumento da HP e; 2) responsavel pela elaboracao dos objetivos pedagogicos da HQ. Dentre
as acoes desenvolvidas durante o ano de 2020, ressaltamos trés movimentos: as formagoes
internas para os pesquisadores que atuam no K-Lab, com o intuito de compreender os elementos
e o processo de construcdo das HQs; a realizagdo de uma pesquisa diagnostica com os
professores da Educagdo Basica das escolas publicas da Rede Municipal de Salvador/Ba e; a
analise do desempenho dos alunos do Ensino Fundamental II das escolas municipais no exame
SAEB de 2019. Essas a¢Oes subsidiaram a escolha da tematica Matematica como area de
concentragdo para a composicao do viés pedagogico da HQ piloto. Concluimos que as HQs se
constituem como um recurso de valor pedagdgico relevante para o processo de ensino e
aprendizagem, uma vez que possibilita ao aluno o desenvolvimento de processos criativos.

Palavras-chave: K-Lab. Historia em Quadrinhos. Matematica
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Introducio

O ano de 2020 foi atipico em razdo das restricdes enfrentadas devido a crise de
satde publica, caracterizada pela Organizacdo Mundial de Saide — OMS, como uma pandemia,
causada pelo novo coronavirus (SARS-CoV-2) responsavel pela COVID-19%. Uma das formas
encontradas pelas autoridades para diminuir a transmissdo do virus foi o distanciamento social.
Com isso escolas e universidades foram conduzidas a adaptar seu funcionamento e, muitas
passaram a realizar atividades de forma on/ine. Em conformidade com o cendrio, os encontros
e as pesquisas realizadas pelo Grupo de Pesquisa Geotecnologias, Educagdo e
Contemporaneidade — GEOTEC, da Universidade do Estado da Bahia — UNEB, ocorreram
sincronicamente através da plataforma Microsoft Teams’. Nesse ano de 2020, o Laboratério de
Projetos, Processos Educacionais e Tecnologicos — K-Lab, que ¢ um dos trés projetos
articuladores do grupo de pesquisa GEOTEC, iniciou uma pesquisa sobre a producao de
Historias em Quadrinhos - HQs, com objetivos pedagdgicos a constitui¢ao do “Projeto HQ”. A
escolha das HQs, como tema do projeto, foi uma decisdo coletiva dos integrantes do K-Lab, em
sintonia com os interesses na pesquisa em Educacdo e com as experiéncias dos seus
pesquisadores, devido a relevancia desse género textual como recurso didatico e pedagogico.

Concordamos com Mendonga (2007, p. 207) que,

Reconhecer e utilizar historias em quadrinhos como ferramenta pedagdgica parece ser
fundamental, numa época em que a imagem ¢ a palavra, cada vez mais, as associam
para a producdo de sentido nos diversos contextos comunicativos.

O K-Lab ¢ constituido por cinco grupos de trabalho — GT — eixos de pesquisa:
Multiletramento e Geotecnologias; Ilustracdo, HQ e Audiovisual; Jogos e Educagao; Ensino e
Educacdo Matematica e; Educacdo e Tecnologias. Nas reunides online realizadas pelo grupo
foram definidas as contribui¢des de cada GT-eixo na composi¢do do Projeto HQ, conforme

figura a seguir:

4 Site da Organizagdo Pan-Americana da Saude (OPAS). Disponivel em:
https://www.paho.org/pt/covid19/historico-da-pandemia-covid-19. Acesso em: 06 de jun. 2021.
5 https://www.microsoft.com/pt-br/microsoft-teams/group-chat-software

Anais do Congresso Internacional de Educagao e Geotecnologias — 2021 27

ISSN 2674-7227



GT: ENSINO E EDUCACAO MATEMATICA
3 C,A i GT: EDUCAGAO E TECNOLOGIA
Agdes: pensar em agdes do cotidiano o
5 H Agoes: além de articular os
que envolvam matematica, ajudar a d e §
criar jogos com conteddos matema- Lot i
macdo tecnolégica de uma revista

ticos, criar sequencias didatica para uso
: fisica em eletrénica.
da HQ para ensino de matematica etc.

GT: JOGOS E EDUCAGAD
AcGes: transformar a revista
-— fisica em um jogo (ex: jogo de
GT: ILUSTRAGAD, HQ E AUDIOVISUAL tabuleiro, jogo de cartas, jogo de
Bes: este grupo deria  ser gt meméria etc.).
rAépunsével peraﬁiusl:lagégc:!a HQ, para / Multidisciplinar:
ajudar o GT EM nas concepces de situacdes do
criagdo de quadrinhos, de ajudar o GT cotidiano

ET no audiovisual etc.

GT: MULTILETRAMENTO E GEOTECNOLOGIAS
Acbes: pode explorar o conteddo prépria-
mente dito a ser colocado no QH, pensar nos
publicos alvos (pode ser feito mais de um HQ
para publicos distintos), linguagem apropriada,
assim como na potencialidade de multiletra-
mento através de HQ.

Figura 1: Entrelagamento dos subgrupos tematicos do K-Lab no Projeto HQ
Fonte: Elaborado pelas autoras

A HQ ¢ uma forma de narrativa constituida de escrita e desenho que exige do leitor uma
interpretagdo visual e verbal. E um meio de comunica¢io que pode tornar-se um aliado no
processo educativo. A adogdo do uso de uma outra forma de linguagem em ambiente escolar
possibilita tornar as aulas mais agraddveis e dindmicas, permitindo que o estudante tenha
contato com temas e contetidos de diferentes areas de forma ludica e prazerosa, proporcionando
um desempenho melhor do aluno (SANTOS NETO e SILVA, 2015).

Rama, et al (2018) aponta alguns motivos pelos quais deveriamos utilizar as HQs
nas escolas. Alguns desses motivos sdo de que: os quadrinhos auxiliam no desenvolvimento do
habito de leitura; enriquecem o vocabulario do estudante; ensinam de forma mais eficiente
juntando palavras e imagens; contém um alto nivel de informag¢ao; além do mais, podem ser
utilizados em qualquer nivel escolar € com qualquer tema.

A adocgdo pelo K-Lab de um projeto de pesquisa, que usa as HQs como recurso
pedagogico, ¢ por entender que por meio da utilizagdo da linguagem dos quadrinhos, os
professores podem promover a autonomia e autoria nos estudantes através de praticas
pedagdgicas diferenciadas, que mobilizam a inteligéncia dos mesmos, uma vez que “o aluno
encontra nessa forma de comunicagdo um meio de expressar ideias, sentimentos, arte, texto e
ao publicar esse material, a atividade pedagdgica ajuda na formagdo da identidade do aluno”
(PESSOA, 2015, p. 70).

E por que trabalhar com HQs? Porque “as histérias em quadrinhos sdao uma
forma de comunicacdo e de arte que pode tornar-se aliada no processo educativo” (SANTOS

NETO e SILVA, 2015, p. 11). O Projeto HQ estd sendo engendrado nesse ambiente de
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investigagcdes € possui como objetivos: a) pesquisar e desenvolver recursos pedagdgicos no
contexto das HQs para aplicacdo nas salas de aula da Rede Publica de Educacao; b)
Potencializar a dindmica e o universo dos personagens do projeto anterior Kimera — Cidades
imaginarias neste novo projeto, e; ¢) desenvolver o projeto a partir de um ambiente de pesquisa

colaborativo, por intermédio da formagao e experiéncia dos membros do K-Lab.

Metodologia

O Projeto HQ foi pensado e estd sendo desenvolvido colaborativamente entre os
membros do K-Lab, utilizando-se da formagdo e experiéncia dos mesmos. No decorrer das
reunides online do grupo de pesquisa foram definidas algumas estratégias com o intuito de
atingir os objetivos, inicialmente, propostos do Projeto HQ. Realizamos quatro encontros
formativos com os membros do K-Lab, conduzidos por pesquisadores do grupo que possuem
expertise nas tematicas: Elementos e processo criativo de historias para midias diversas (filmes,
Séries, HQs); Conceito de sinopse, argumento, arcos de desenvolvimento de historias,
roteirizacao etc.; Socializacao e discussdao dos trabalhos de pesquisa de membros do K-Lab,
cujo objeto de pesquisa era a constru¢do de HQs como recurso pedagdgico voltado a Educagao
Basica e; Design de personagens.

Esses encontros formativos subsidiaram o grupo com conceitos fundantes para a
constru¢dao de uma HQ. Partimos, entdo, para a produgado colaborativa de um argumento para o
desenvolvimento de uma HQ piloto.

Para constituicdo do argumento da HQ piloto, surgiu a necessidade de definir qual o
viés pedagogico do trabalho. Nesse sentido, o grupo foi dividido em dois subgrupos internos
de trabalho: 1) responsavel pelo desenvolvimento de um argumento Unico com base em
algumas ideias discutidas nas reunides e; 2) responsavel de definir os aspectos pedagogicos que
norteariam o argumento da HQ piloto, nesta fase inicial do projeto.

O Projeto HQ ainda estd em andamento e nas proximas etapas havera a articula¢do dos

trabalhos realizados pelos Subgrupo 1 (Argumento) e Subgrupo 2 (Objetivos pedagogicos).

Resultados e Discussao

Como resultados parciais desta pesquisa podemos destacar: Subgrupo 1 — construcao
colaborativa de um argumento que ainda serd ampliado e/ou modificado de acordo com as

diretrizes pedagdgicas ainda em construgdo. Esse argumento ird embasar o roteiro da HQ piloto
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e, elaborado com personagens ja criados pelo grupo K-Lab (antigo Kimera: Cidades
imaginarias®), tais como Kaos, Analu, Isack, Sarita, Belle, Luka, Maya, Andy, Josias, entre
outros. Subgrupo 2 — realizacdo de uma Pesquisa com Professores/as que atuam no Ensino
Fundamental II das Escolas Municipais da Rede Publica de Salvador/BA, ressaltamos que a
analise dos dados desta pesquisa diagnostica ainda estd em andamento, mas ja subsidiou a
defini¢do das perspectivas conceituais e pedagogicas da HQ piloto e; a anélise do desempenho
dos alunos do Ensino Fundamental II das escolas municipais de Salvador no exame SAEB’ de
2019, para defini¢do do nivel de aprofundamento pedagédgico desejado na HQ piloto. As
analises ja realizadas subsidiaram a escolha da Matemadtica como area de concentragdo do viés
pedagdgico da HQ piloto.

Esperamos que, o ensino da Matematica, contextualizado através de HQs, possa
favorecer aos estudantes uma construg¢do significativa do conhecimento, contribuindo na
compreensdo e entrelacamento da Matemadtica com o cotidiano de suas vidas. Desta forma, as
HQs podem ser um recurso pedagdgico importante para o desenvolvimento da criatividade e
do raciocinio légico dos estudantes.

A fase atual de desenvolvimento do Projeto HQ, visa a conclusdo da HQ piloto, voltada
para alunos de Matematica do 6° ano do Ensino Fundamental II (anos finais), com o intuito de
ser aplicada como recurso pedagdgico, em sala de aula, por professores da Rede Publica da

cidade de Salvador/Ba.

Conclusoes

O Projeto HQ desenvolvido pelo GEOTEC, através do seu projeto articulador K-Lab,
iniciado no ano de 2020, apesar do contexto de pandemia que apresenta muitos desafios,
realizou algumas etapas, tais como: encontros formativos; desenvolvimento de um argumento
inicial; pesquisa diagnodstica com Professores/as que atuam no Ensino Fundamental II das
Escolas Municipais da Rede Publica de Salvador/BA e; andlise do desempenho dos alunos do
Ensino Fundamental II das escolas municipais de Salvador no exame SAEB de 2019.

Com base na pesquisa desenvolvida, consideramos as HQs como um recurso
pedagdgico relevante, potencial a contribuicdo da criatividade e raciocinio logico dos

estudantes na disciplina de Matematica. Além de potencializar aprendizagens desses alunos,

¢ https://www.inovamais.uneb.br/projeto-1-kimera/
7 Sistema de Avaliagio da Educacio Béasica — SAEB
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que através das HQs podem imergir numa aventura, abordando a Matematica de uma forma
ludica e contextualizada, inserida em situagdes cotidianas.

Permanece na contemporaneidade a necessidade de novas pesquisas que explorem
experiéncias pedagogicas com o uso de HQs em sala de aula, fomentando nosso interesse em
desenvolver uma futura investigagdo com maior aprofundamento, sobre a aplicagdo da HQ
piloto, que sera distribuida em algumas escolas parceiras, da Rede Publica Municipal de

Salvador/Ba. A partir do resultado desta pesquisa, novos trabalhos devem ser publicados.
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Resumo

A conjuntura social no Brasil, especialmente nos tltimos cinco anos do século XXI, apresenta
sintomas de agravamento da degradagao das relagdes politicas e de ataques as bases de sua
democracia. O surgimento de movimentos politicos como “Escola Sem Partido” e de combate
a “Ideologia de Género”; as redes sociais e os ataques que incentivam rede de o6dio e fake news;
acoes xenofobicas; agressdes a populacao de Lésbicas, Gays, Bi, Trans, Queer/Questionando,
Intersexo, Assexuais/Arromanticas/Agénero, Pan/Poli, € mais — LGBTQI+; racismo extensivo
aos indigenas, negros e quilombolas; ataques as Universidades, professores e a ciéncia; ao
pensamento das obras de Paulo Freire e; a ascensdo de Jair Messias Bolsonaro a Presidéncia da
Republica, com objetivo de exercer uma politica institucional autoritarista e fascista, baseadas
em ideologias de cunho conservador, misdégino e negacionista, constituem-se como a
materializagdo dessas dindmicas sociais deste século. A partir deste contexto que esse trabalho
objetiva construir reflexdo epistémica sobre as relagdes politicas estabelecidas na sociedade
brasileira, que indicam uma degradacdo da politica institucional do Estado e ameaga aos
principios democraticos que reverberam nas concepgdes € na elaboracao de politicas sociais,
econdmicas, culturais e educacionais. Para isto, utilizaremos como abordagem metodologica
uma revisao de literatura, baseado nas obras de Hannah Arendt e Enrique Dussel, com intuito
de fundamentar uma pesquisa documental, baseada em textos jornalisticos; documentos
institucionais e de movimentos politicos, por meio digital, com intuito de tecer uma andlise da
conjuntura social e politica no Brasil. Deste modo, apresentaremos aqui reflexdes, analises e
resultados parciais de uma pesquisa autoral em processo de constru¢do no ambito do Programa
de Pos-graduagao em Educacdo e Contemporaneidade — PPGEduC, na Universidade do Estado
da Bahia — UNEB.

Palavras-chave: Politica. Educagao. Fetichismo do poder

Introducio

Como todo momento historico, o século XXI € perpassado por dindmicas oriundas dos

distintos fatos ocorridos no passado, assim como no tempo presente, a sociedade ¢ configurada
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por escolhas e decisdes de nossos antepassados: insurgéncias, lutas que materializam a
heterogeneidade de uma sociedade, em que conflitos marcam a historicidade e demonstram as
peculiaridades do capitalismo e suas implicagdes sociais. Estas materializadas, dentre outras
formas, em uma “sociedade de classes”, tal como ja denunciavam Karl Marx e Friedrich Engels
(1999), ao afirmarem que a sociedade burguesa moderna ndo aboliu os antagonismos de classes,
ja existentes na sociedade feudal, mas foram substituidas por novas classes, novas condi¢des
de opressdo, novas formas de luta, aprofundando os antagonismos de classes em dois vastos
campos opostos: a burguesia e o proletariado.

Assim, os antagonismos de classes, especialmente no Brasil, ganham cada vez mais
complexidade e se fazem presentes nas suas mais diversas formas de opressao. Os interesses de
uma classe privilegiada e branca, articula diversos movimentos politicos, ideoldgicos e
partidarios, contraditorios em sua génese, ganham notoriedade e ocupam as instdncias da
politica institucional, acentuando as polarizac¢des entre narrativas politicas de esquerda e direita,
intolerancias ideologicas, agressdoes de género e classe entre outras desconstrugdes de fatos
historicos. Dentre esses movimentos, destacam-se meta-narrativas (LYOTARD, 2002),
construidas e defendidas por setores conservadores, expressadas em pensamentos € agdes
xenofdbicas; violéncias a populacdo de Lésbicas, Gays, Bi, Trans, Queer/Questionando,
Intersexo, Assexuais/Arromanticas/Agénero, Pan/Poli, e mais — LGBTQIA+; racismo;
articulagdes e narrativas como a “Escola sem partido” e combate a “Ideologia de Género”;
ataques ao pensamento teérico de Paulo Freire; “demoniza¢do” do comunismo e limpeza do
“marxismo cultural” existente nas escolas; desqualificacdo da profissao docente; transferéncia
de responsabilidade do estado-nacdo para instituicdes escolares; reducdo de investimentos
desvalorizac¢ao da ciéncia; uso e banalizagdo da religiosidade entre outras barbaries extensivas
aos pobres, mulheres e LGBTQIA+.

Movimentos pautados em uma falsa “moraliza¢do” da educacao e que ganham alicerces
em principios ético-religiosos. Soma-se a tais fatos, a ascensdao de um governo federal brasileiro
no ano de 2019, defensor destas e de outras concepcdes que ameagam a democracia, a
Constitui¢ao Federal e ao Direito de os sujeitos viver, estudar, ter atendimento a saude e livre
arbitrio.

A breve contextualizagdo fundamenta a construgdo de uma reflexao sobre as relagdes
politicas constituidas na sociedade brasileira, que indicam para uma degradacdo da politica

institucional do Estado-minimo e ameaca os principios democraticos que reverberam sobres as
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concepgoes educacionais. Assim, apresentaremos aqui ponderagdes com base nos resultados
parciais de uma pesquisa de Doutoramento em processo de construgdo no ambito do Programa
de Pos-graduagao em Educacdo e Contemporaneidade — PPGEduC, da Universidade do Estado
da Bahia — UNEB.

Metodologia

A construgdo deste trabalho esta fundamentada em dois procedimentos metodologicos
basilares: revisdo de literatura e pesquisa documental. Na primeira etapa de pesquisa deste
trabalho, foi construido uma revisao de literatura com base nas contribuicoes teoricas da filosofa
Hannah Arendt e do filésofo Henrique Dussel, com intuito de constituir bases tedricas para o
entendimento dos conceitos de Politica e Fetichizagdo do poder politico. A compreensao de tais
conceitos fundamentam a segunda etapa, para o desenvolvimento deste trabalho, a qual consiste
em uma pesquisa documental, baseada em textos jornalisticos e outros documentos disponiveis
em meio digital, para fundamentacdo e andlise da conjuntura social e politica no Brasil nos anos
de 2019 até 2021. Vale-se ressaltar que, neste trabalho, serdo apresentados alguns resultados

desse processo de investigacdo, ainda em desenvolvimento.

Resultados e Discussao

A politica, entdo, deve ser entendida como algo inerente as relacdes humanas em
sociedade, permeada e fortalecida pelo debate, em um movimento, dentre outras coisas, de
comunhio e respeito a diversidade de saberes e perspectivas. E o principio de que a politica,
como afirma Hannah Arendt (1999), trata da convivéncia entre os diferentes, do respeito e da
dignidade humana, possibilitando que “os homens se organizam politicamente para certas
coisas em comum, essenciais num caos absoluto, ou a partir do caos absoluto das diferencas”.
(ARENDT, 1999, p.21-22). A ‘diferenca’, entdo, esta no cerne da constitui¢do de relagdes
humanas, na génese da politica, nas formas de organiza¢do da sociedade e na sua estruturagao.

A perspectiva de Hannah Arendt, apresenta os principios fundamentais para constitui¢cao
de uma vida social e democratica, fundamentos a compreensdo de que a politica € inerente as
nossas relagdes sociais e para isso, precisamos estar atentos as tentativas de cerceamento da
liberdade e das diferentes agdes totalitarias que emergem na nossa sociedade. Movimentos
politicos e ideologicos de cunho conservador, como o “Escola Sem Partido”, buscam uma
desconstrugao de valores e principios democraticos, do direito a liberdade e legitimacao de um

processo educacional “acritico”. A referida proposta surge no cenario brasileiro a partir do ano
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de 2004, liderada pelo advogado Miguel Nagib e consiste em “uma iniciativa conjunta de
estudantes e pais preocupados com o grau de contaminagdo politico-ideologica das escolas
brasileiras, em todos os niveis: do Ensino Basico ao Superior”.

De acordo com este projeto e registrados no site do grupo’, os defensores explicitam
uma proposta para combater o que denominam de “doutrinacdo ideoldgica” no ambiente
escolar, materializado na atuacdao de professores que transmitem uma visdo critica, mas que
representam ‘“‘um exército organizado de militantes travestidos de professores a prevalecer-se
da liberdade de catedra e da cortina de segredo das salas de aula para impingir-lhes a sua prépria
visdo de mundo”. Além disto, defendem a aprovacao de projetos de leis em todas as instancias
(Federal, Estadual e Municipal), disponibilizando modelos para que parlamentares possam
utilizar como padrdes a serem apresentados e aprovado nas Assembleias Legislativas de todo
Brasil.

O processo de desconstrucdo e degradacdo das relagdes politicas, presentes nesses
movimentos, ndo podem ser considerados ingénuos ou isolados. Sdo a¢des que mobilizam
atores sociais que se articulam com uma proposta de sociedade maior, visam a implementacao
de suas concepgoes ideologicas nas estruturas da politica institucional e na promogdo de
politicas publicas do Estado, fortalecendo o poder politico fetichizado. As concepgdes para o
entendimento do “fetichismo do poder” sdo concebidas pelo filosofo latino-americano
Henrique Dussel, quando destaca que o poder fetichizado se estrutura na materializagdo da
“vontade de poder” (DUSSEL, 2007) dos representantes e dos politicos (como costumamos
afirmar em nossos cotidianos) que buscam controlar e dominar o povo e seu poder politico
originario (a potentia).

Isso caracteriza uma inversao espectral da composi¢do do poder politico. As
instituigdes, o representante ou o governante agem como se fossem os Unicos detentores e
simbolos do poder politico, aparecendo assim como fundamento de toda politica, quando o
fundamento é o povo (potentia). E preciso reafirmar que em uma sociedade democratica, a
constituicdo do poder politico possui como fundamento o povo e o poder politico originario, a
potentia, tal como afirma Dussel (2007). E a partir de um consenso, ou principio da
consensualidade, que o povo estrutura e constitui a politica institucional, a potestas.

E neste movimento de inversdo, em que nio predomina a relagdo positiva da politica,

mas sim um processo de fetichizagdo do poder, que operam os totalitarismos, a violéncia

3 https://www.escolasempartido.org/
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institucional, na necropolitica (MBEMBE, 2018) e que, por conseguinte, poder culminar com
o processo ou com a degradacdo da politica no ambito do Estado brasileiro (tomando este como
a potestas, o poder institucionalizado em nosso contexto social). Sendo assim, sdo diversas as
formas em que o poder fetichizado ¢ manifestado nas a¢des politicas dos governantes, tais como
podem ser observadas em dois fragmentos de documentos jornalisticos publicados em 2019 e

2020, quando das tentativas de censura no ambito da a Agéncia Nacional do Cinema - ANCINE,

O presidente Jair Bolsonaro afirmou nesta sexta-feira (19) que se o governo ndo puder
impor algum filtro nas produgdes audiovisuais brasileiras, por meio da Agéncia
Nacional do Cinema (Ancine), ele extinguira a agéncia. (...) a Ancine ¢ uma agéncia
reguladora que tem como atribuigdes o fomento, a regulagdo e a fiscalizagdo do
mercado do cinema e do audiovisual no Brasil. (...) "Vai ter um filtro sim. Ja que ¢
um 6rgdo federal, se ndo puder ter filtro, n6s extinguiremos a Ancine. Privatizaremos,
passarei ou extinguiremos”. (O GLOBO, 2019) .

Em 2019 os ataques ndo pararam e o edital de projetos sobre diversidade (que
contempla projetos com tematicas LGBTQI+) voltado a TVs publicas foi suspenso.
A suspensdo veio apos Bolsonaro criticar alguns projetos pré-selecionados. Langado
em mar¢o de 2018, com recursos previstos de R$ 70 milhdes a diversidade proposta,
englobando 12 categorias, entre elas raga, religido e meio ambiente. (M{DIA NINJA,
2020).

No primeiro recorte, a caracterizagdo da conjuntura social brasileira, nesta segunda
década do século XXI, na qual se configura a ameaga e ataque do governo federal as instituigdes
que consolidam o “estado de direito”. Nesse caso, com regula¢do e subjugag¢do ao controle
ideoldgico do Estado, sobre as ordens do Governo Federal liderado pelo Presidente Jair Messias
Bolsonaro, ameacam a liberdade de expressao da producao cultural no pais, concretizadas, nesta
situacdo, em constru¢ao de “filtros” (potenciais censuras) a producdo audiovisual no pais,
subjugando a producdo cultural aos interesses ideoldgicos de um governo, ao invés de
contemplar a diversidade de pensamento e concep¢des de sua populagdo. A preservagao da
autonomia destas agéncias, dentro da regulamentacao do Estado e fiscalizacao da sociedade, ¢
fundamental para construgdo de uma sociedade democratica, desde que respeitados a

diversidade cultural, pluralidade sociopolitica e dignidade humana para toda populagao.

Conclusoes

Nesta escrita escolhemos alguns fatos e aproximacgdes tedricas que denotam dindmicas
e processos a constituicao as relagdes politicas em sociedade. Sao inumeras as agdes, do atual
Governo Federal, que degradam o principio fundamental da politica como promotora do bem-

estar social digno de toda sociedade. Aviltamento contra pobres e mortos na pandemia;
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arrefecimento aos direitos de acesso a saude; despolitizacdo da escola como espago publico;
desqualificacdo da ciéncia e dos pesquisadores brasileiros; processos de corrupgdo e
privatizagdo dos bens publicos; poder maquiavélico pelo representante maior da nagao;
empobrecimento e retaliacdo aos pobres e miserdveis e ameagas a democracia e aos direitos
garantidos na CF/1988. Tudo isso e muito mais representam o fetichismo e poder, em
detrimento de um exercicio do poder obediencial (voltado ao principio de servir ao povo que
vos elegeu).

Expressoes de fetichizacdo do poder sdo visivelmente notdveis em todas as instancias
do campo politico institucional do nosso pais, mas em especial no governo federal, o qual mina,
negativamente, gentes, cidades, estados e regides. Sejam representantes politicos que se
articulam em movimentos como o “Escola sem partido” ou governantes em ambito federal
quando tentam esvaziar os debates sobre questdes sociais basicas e; promover o negacionismo
do conhecimento cientifico, potencializados no periodo pandémico com posicionamentos anti-
vacina e anti-ciéncia. Porém, todos estes eventos ndo impedem os ventos da esperanca, que
continuam a soprar nos movimentos sociais, nos grupos de ativismo em rede, nas instituicoes
solidarias e de coletivos organizados e, nas agcdes desenvolvidas nas escolas, as quais buscam
uma acdo legitima a constru¢do de politicas para melhoria da vida da populagdo pobre e

vilipendiada.
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Resumo

Esta pesquisa, com inicio neste ano de 2021 no Programa de Pds-graduacdo em Educacdo e
Contemporaneidade (PPGEduC), da Universidade Estadual da Bahia (UNEB), esta atrelada a
linha 4, Educagdo, Curriculo e Processos Tecnoldgicos e, tem como objetivo analisar as
potencialidades das Tecnologias da Informa¢do e Comunicagdo - TIC na assisténcia
Psicopedagogica online junto aos sujeitos-atendidos em idade escolar, por meio de praticas
psicopedagdgicas remotas, imposto pelo contexto pandémico e o distanciamento social,
considerando o aumento do sofrimento dos mesmos e de suas familias no processo de ensino e
aprendizagem. Tal assisténcia vem sendo desenvolvida pelo grupo de Voluntérias do Projeto
TransformAcao, da Associagdo Brasileira de Psicopedagogia (ABPp, sessdo Bahia) no Instituto
Social Minervina e Aluisio Pereira (ALUMI). Cabe-nos destacar que neste cenario da ndo
presencialidade das aulas, as Tecnologias da Informag¢dao e Comunica¢do — TIC se fizeram
essenciais no andamento das atividades, no contato com as familias e desses sujeitos atendidos
pelo Instituto, porém faz-se necessario enfatizar que muitas criancas e adolescentes ficaram
sem atendimento devido aos problemas com a falta de acesso aos instrumentos tecnoldgicos, a
rede de internet e uso destes nos processos escolares. Com intuito de analisar essas
circunstancias, serd utilizada a metodologia da Pesquisa Participante, baseada nos pressupostos
de Paulo Freire (1996) e Carlos Branddao (2006), a qual envolvera as Psicopedagogas
Voluntarias, as familias, as criangas e os problemas que permearam os atendidas na intervengao
psicopedagdgica comunitaria, pelo ALUMI. Destacamos que a pesquisa se encontra em
andamento e, neste momento, nosso desejo € comunicar a proposta e as intencdes desta
investigacdo em construgao.

Palavras-chave: Assisténcia Psicopedagogica. TIC. Pandemia

Introducio

O ano de 2020 foi marcado historicamente pela Pandemia mundial provocada pelo
COVID-19. As pessoas precisaram se readaptar em todas as areas das suas vidas, pois passaram
a conviver com perdas didrias como: privagdo da sua liberdade cessadas do direito de ir e vir,

pela necessidade de permanecer em casa em isolamento social; a perda de pessoas proximas,

! Universidade Estadual da Bahia (UNEB); Mestranda no Programa de Pés-graduacio em Educacio e
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familiares e amigos; numeros alarmantes de mortes em todo o planeta por pessoas atingidas
pelo virus. Esse contexto atingiu diretamente a area da educacao principalmente as criangas e
adolescentes, que segundo o estudo “Cenario da Exclusdao Escolar no Brasil — um alerta sobre
os impactos da pandemia da Covid-19 na Educa¢ao”, realizado pelo Fundo das Nagdes Unidas
para a Infancia (UNICEF) em parceria com o Centro de Estudos e Pesquisas em Educacao,
Cultura e A¢ao Comunitaria (CENPEC), lancado em abril de 2021, onde 5 milhdes de meninos
€ meninas nao tiveram acesso a escola no ano de 2020.

E notoério que o afastamento da escola e isolamento social causou sofrimento no niicleo
familiar como um todo. Desta forma, as familias das criancas e adolescentes por nao saberem
como lidar com tais situagdes, passaram a sofrer com a sobrecarga de atividades cotidianas,
associadas as atividades escolares desses sujeitos aprendizes em tempos de pandemia.

Assim todo o cenario pandémico potencializou o sofrimento emocional gerado nos
aprendizes e nos seus familiares que passaram a procurar a Psicopedagogia, ndo somente pelas
dificuldades de aprendizagem existente anteriormente, mas também propiciado pelo
surgimento de um novo cenario aliado a outras questoes como: falta de recursos tecnologicos,
acesso a internet, custos com acesso as redes, falta de dominio das plataformas e auséncia de
um espago adequado para que esses aprendizes pudessem realizar suas atividades. Essa situagao
ampliou o sofrimento psiquico devido ao isolamento social, interferindo na aquisi¢do do
conhecimento; ndo adaptagdo ao ensino remoto por alguns aprendizes pela auséncia da
presencialidade de seus colegas e professores e; a dificuldade de atendimento especializado.

Para tanto, o objetivo da génese deste projeto ¢ analisar as potencialidades das TIC na
Assisténcia Psicopedagdgica online junto aos “atendidos” em idade escolar, por meio de
praticas que possibilitem o atendimento remoto imposto pelo contexto pandémico,
considerando o aumento do sofrimento desses sujeitos e de suas familias no processo ensino e
aprendizagem e, a necessidade de adequagdes as intervencdes psicopedagogicas realizadas

pelos profissionais voluntarios no Instituto ALUMI.

Assisténcia Psicopedagogica Virtual

Esse contexto pandémico e as demandas por novas formas de atendimento

psicopedagdgico conduziram a Associagdo Brasileira de Psicopedagogia — ABPp, a criar
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diretrizes para a Assisténcia Psicopedagogica Virtual® através do documento denominado
Novas Orientagdes para Psicopedagogos em Tempos de Coronavirus, o qual contextualiza o
surgimento de assisténcia como alternativa ao atendimento psicopedagdgico presencial (ndo o
substituindo), reconhecendo o momento emergencial do contexto pandémico e a necessidade
da implantacdo da mesma, considerando os aspectos do codigo de ética da referida associagao.

Esse formato de assisténcia, como campo propositivo aos profissionais, cria e busca
novas adaptagdes aos conhecimentos da area psicopedagdgica ¢ uma nova forma de atuar,
utilizando como aliadas as plataformas digitais. Partindo desse pressuposto, a Assisténcia
Psicopedagbgica acontece, a partir do contato com as familias inicialmente por telefone, para
fazer o primeiro acolhimento e saber se as mesmas possuiam ou nao um equipamento
(computador, notebook ou celular) disponivel para a realizagdo do atendimento.

Assim, apos ter conhecimento das condigdes tecnoldgicas que as familias possuem, €
tracado o planejamento de intervencao psicopedagogica aos atendimentos, a serem realizados
a partir do acesso a uma das plataformas (Zoom ou Google Meet), ou aplicativos como o

WhatsApp.

Instituto Social Minervina e Aluisio Pereira - ALUMI

No Instituto se constituiu um grupo de Psicopedagogas Voluntdrias que atuam no
Projeto TransformAg¢ao, idealizado pela Associagdo Brasileira de Psicopedagogia - (ABPp)
sessdao Bahia que funciona em parceria com o ALUMI. Dessa forma as voluntarias, associadas
a ABPp-Ba, atuam no projeto e realizam os Atendimentos Psicopedagogicos presencial desde
2017 a 2019 de forma presencial. No ano de 2020 esse grupo de profissionais teve que buscar
adequagoes diante do contexto Pandémico, devido ao alastramento da COVID-19, e a sede
fisica do Instituto precisou ser fechada e as aulas escolares passaram a ser remotas.

Surgiu entdo uma procura maior pelo Atendimento Psicopedagdgico, decorrente do
sofrimento psiquico das familias, que além de sofrer com o isolamento social, observam que os
desafios na aprendizagem dos seus filhos e filhas foram potencializados, pois se a maioria das
criancas e adolescentes estavam sofrendo para se adaptarem ao ensino remoto emergencial,

imagina para quem ja tinha anteriormente questdes relacionadas ao aprender. Assim ¢ notorio

3 Nesse momento ndo se tem a pretensdo de discutir o conceito de virtual, apenas de abordar como uma categoria
dada como titulo a esse tipo de Assisténcia Psicopedagogica, pelo documento da Associa¢do Brasileira de
Psicopedagogia — ABPp.
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a necessidade de continuar o suporte para as familias e principalmente para os aprendizes com
a Assisténcia Psicopedagogica Virtual.

As Psicopedagogas Voluntarias entdo, se depararam nesse cendrio, onde precisaram
acolher tais familias do ALUMI, com as quais j4 trabalhavam anteriormente. Mas ao mesmo
tempo enfrentam diversas dificuldades como: sofrimento com o cenario pandémico; falta de
habilidade com o uso das Tecnologias da Informagao e Comunicagdo Digitais; adaptagao de
suas casas para serem utilizadas como ambientes virtuais de atendimento, conciliando familia
e trabalho remunerado remoto.

Nesses acolhimentos € notorio a presenga de questdes de ordem emocional tanto dos
aprendizes quanto dos seus responsaveis, que interferem diretamente no processo de
aprendizagem formal dos individuos envolvidos nos atendimentos. Sendo assim, a intervengao
psicopedagdgica com o auxilio das tecnologias digitais expressa um potencial importante no

auxilio ao enfrentamento dos sofrimentos perpassados pelos sujeitos no seu aprender.

Consideracoes Metodolégicas e Andamento do Projeto

O ALUMI acompanha, os moradores dessas comunidades constituintes da Peninsula de
Itapagipe, no bairro de Massaranduba, cidade baixa do Municipio de Salvador/Ba, onde esta
cituada a sede do Instituto. A maioria das familias sdo desprovidas de recursos financeiros para
proporcionar atendimento psicopedagdgico particular para seus filhos, € ha uma caréncia
abissal desse servigo no setor publico, levando a crescente procura, pelos responsaveis das
criangas e adolescentes, ao Projeto Social do Instituto ALUMI, onde a pratica e a colaboragao
de voluntarias se faz com respeito a realidade e a historia de vida dos sujeitos, bem como contam
com a participacao das familias para que ocorra o sucesso destes sujeitos-atendidos.

Diante dessa realidade, pretendemos na pesquisa a ser realizada, fazer uso da
Abordagem Metodologica guiada pela Pesquisa Participante, baseada nos pressupostos de
Paulo Freire (1996) e Carlos Rodrigues Brandao (2006). Considerando que Freire foi atuante
na Educagdo Popular libertadora, na alfabetizagdo de adultos nordestinos e na dialogicidade
com as “gentes”, utilizando o procedimento da palavra geradora, que parte da realidade dos
sujeitos e, através do Método Dialdgico, conduz o “homem” no ato da leitura e escrita,
concretizada pela aquisicdo e desenvolvimento de uma conscientizagdo politica, social e
transformadora, com respeito e compromisso com o sujeito que aprende.

Essa pratica freiriana, inspirada na dialogia, nos conduzird na troca de experiéncias junto

aos sujeitos participes, onde eles serdo protagonistas e participantes dos processos de ensino e
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de aprendizagens escolares, motivados ¢ mobilizados pelas Psicopedagogas Voluntarias do
Instituto ALUMI. Para Branddo, (2006, p.12), esta abordagem de pesquisa, “deve ser
compreendida como um repertério multiplo e diferenciado de experiéncias de criagdo coletiva de
conhecimentos destinados a superar a oposi¢ao sujeito/objeto no interior de processos que geram saberes

e na sequéncia das a¢des que aspiram gerar transformagdes a partir também desses conhecimentos.”

Conclusao

Esperamos que ao final desta pesquisa, possamos colaborativamente contribuir com
novas possibilidades para o uso das TIC na Assisténcia Psicopedagogica Online,
desenvolvendo um niimero maior de praticas que possam abranger mais familias e auxiliar
outros tantos sujeitos-atendidos pelo Instituto ALUMI e, que a formagdo continuada, das
Psicopedagogas do ALUMI, seja ampliada e possibilite a inovagdo nos atendimentos junto as

comunidades carentes.
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Resumo

Este texto ¢ fruto de reflexdes e inquietagdes da pesquisa de doutorado em andamento que
apresenta como questdo central: que redes sdo estabelecidas pelos grupos de pesquisa
certificados da UNEB, a partir dos seus processos comunicacionais, tendo em vista a difusdao
do conhecimento na universidade? A pesquisa tem como principios epistemoldgicos, a
multirreferencialidade e o rizoma. Optamos pela abordagem qualitativa de pesquisa e, como
método a cartografia que possibilitard perceber relagdes comunicacionais que se estabelecem
e sdo tensionadas nos grupos de pesquisa, com o intuito desvelar as redes de difusdo do
conhecimento. Ainda ndo temos resultados, pois a pesquisa se encontra em desenvolvimento,
apresentaremos aqui as primeiras reflexdes sobre os principios epistemoldgicos e
metodoldgicos e as percepcdes e achados desta caminhada, ainda em construgao.

Palavras-chave: Cartografia. Grupos de pesquisa, Redes de difusdo do conhecimento.
Universidade

Introducio

Na sociedade contemporanea, o conhecimento transformou-se em um bem essencial. A
universidade, como centro de produgdo e difusdo desse bem, desempenha um papel
fundamental nesse cenario. E no meio académico que diferentes saberes sdo sistematizados e
validados, transformando-se em patrimonio publico, estabelecendo-se como um elo formativo
junto a diferentes segmentos educacionais, como a educagao basica e a sociedade em geral.

Em nosso pais, a maioria dos esfor¢cos de desenvolvimento técnico-cientifico,

tecnologico e formagdo de recursos humanos qualificados tem sido intermediada pela
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universidade articulando ensino, pesquisa e extensdao. Entretanto, ndo basta produzir
conhecimentos que nao sdo disseminados. Para que os saberes possam atingir a sociedade e
beneficiar as comunidades, deve-se pensar nos melhores meios de difusdo nos ambitos interno
e externo a academia. Em uma instituicdo publica de ensino superior como a UNEB, com
caracteristicas peculiares trazidas pela multicampia® — como o alto grau de complexidade,
estrutura, gestdo, administracao académica e processos de comunicagdo micros € macros — esse
desafio ¢ ainda maior e aumenta a relevancia deste tema, pois difundir o conhecimento
produzido corresponde ao desenvolvimento da comunidade académica e, consequentemente,
da sociedade. Nesse sentido, a pesquisa apresenta como questdo central: que redes sao
estabelecidas nos grupos de pesquisa certificados da UNEB, a partir dos seus processos
comunicacionais, tendo em vista a difusdo do conhecimento na universidade? E tem como
principal objetivo, desvelar as redes produzidas pelos grupos de pesquisa certificados da UNEB
inerentes aos seus processos comunicacionais, tendo em vista a difusdo do conhecimento.

Tentando acessar o objeto desta pesquisa, redes de difusao do conhecimento e processos
comunicacionais, a partir de uma visao complexa, plural e multipla, que desse conta das areas
de conhecimento que conformam o objeto — a comunicagao e a educagdo —, que por si mesmas
jé& se entrecruzam com outras areas, como a filosofia, a sociologia, a psicologia, a historia, a
biologia, a politica, a cibernética, elegemos, como principios epistemoldgicos a
multirreferencialidade ARDOINO (1998) e o rizoma DELEUZE e GUATTARI, ( 2011).

A abordagem multirreferencial pressupde a conjugacdo de uma série de abordagens,
mas de forma a ndo se reduzirem umas as outras, levando-nos a um tipo de conhecimento que
se diferencia daquele que foi concebido na oOtica do cartesianismo e do positivismo, e
caracterizando-se, principalmente, pela pluralidade e a heterogeneidade. Isso nos leva, no caso
especial desta pesquisa, a trazer, também, como pressuposto epistemologico, a ideia de rizoma,
a partir de Deleuze e Guattari (2011). Esta concep¢ao nos ajuda abordar a complexidade dos
processos comunicacionais dos grupos de pesquisa de uma universidade multicampi, e o
movimento das possiveis redes de difusao de conhecimento.

O rizoma pode ser visto como uma metafora para a epistemologia, estudo do

conhecimento e também para estruturas sociais e politicas. E pode ser pensado como conexdes

3 A UNEB possui vinte e nove departamentos distribuidos por vinte e seis campi, presentes em vinte e seis municipios
do estado da Bahia . Sua estrutura multicampi atual é constituida por 130 cursos de graduagdo de oferta continua, 46
cursos em programas especiais de formagdo e 19 cursos de pos-graduagao stricto sensu.
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de pessoas, objetos, redes de conhecimentos. Assim, a pesquisa terd como categorias teoricas
norteadoras: O estudo dos processos comunicacionais € tecnologicos a partir da visao dos

ecossistemas comunicacionais inspirados, principalmente, pelos estudos de MORIN
(2005) PEREIRA (2011), SANTAELLA (2003, 2010), CASTELLS (1999, 2017) redes
LATOUR (2012, 1994), RECUERO e a difusdo do conhecimento FROES BURNHAM (2012),
a partir de uma leitura multirreferencial ARDOINO (1998), e rizomatica DELEUZE e
GUATTARI (2011).

Metodologia

Optamos pela pesquisa qualitativa como base norteadora que se constroi a partir de uma
analise plural, aberta, rizomatica e multirreferencial dos processos comunicacionais como
potencializadores de redes de difusdo de conhecimento, tal perespectiva nos encaminhou ao
método cartografico, como possibilidade inicial de adentrar o territdrio da pesquisa.

A inspiracdo que buscamos na cartografia estd voltada para os campos das ciéncias
sociais € humanas e, mais que o mapeamento do territorio, no seu sentido fisico, pretendemos
acompanhar processos comunicacionais, conexdes que ndo se referem a método como
proposicao de regras e procedimentos, mas como estratégia de analise para perceber relagdes
comunicacionais que se estabelecem e se tensionam nesse territorio. A cartografia pode ser aqui
entendida como um trilhar metodolégico que visa a construir um mapa “nunca acabado” do
objeto de estudo, partir de um olhar atento, das observagdes e percepgdes que sao unicas em
cada pesquisa. Como dispositivos para esse mapeamento, teremos, inicialmente, a pesquisa
documental, através de documentos e portal da universidade, de listas e relatérios da Pro
Reitoria de Pesquisa e Ensino de Pds-Graduacao (PPG) sobre a pesquisa na universidade e
buscas no Diretorio de Grupos de pesquisa no Brasil (DGP) do CNPQ. Para uma aproximagao
com os sujeitos da pesquisa elaboramos um questionario online que esta sendo aplicado com

os coordenadores dos grupos de pesquisa certificados da UNEB.

Resultados e Discussao

Como o mapeamento encontra-se em fase inicial, para conhecermos o campo e l6cus da
pesquisa e com o propdsito de desenvolvé-la a partir da abordagem multirreferencial e
rizomatica e utilizando algumas pistas da atencdo do método cartografico a partir de Kastrup
(2009): rastreio, toque, pouso e reconhecimento atento, em 2019, fizemos um primeiro

"rastreio" uma “varredura inicial” no campo desta pesquisa. Fizemos entdo um “pouso”, nossa
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atencao voltou-se para o fechamento do campo, numa espécie de “zoom” buscando dados mais
recentes sobre os grupos de pesquisa da institui¢do pesquisada. A partir de relatério do DGP
obtida através da Pro-Reitoria de Pesquisa e Ensino de P6s-Graduagao, obtivemos informagdes

sobre o quantitativo dos grupos de pesquisa cadastrados.

EVOLUCAO DO QUANTITATIVO DOS GRUPOS DE
PESQUISA

287
—— UKEB r

10z

R

Fonte: Pr6-Reitoria de Pesquisa e Ensino de P6s-Graduagao-2020

A partir dos dados, fizemos uma nova busca do DGP e constatamos 180 grupos
certificados e com atualizagdes no ano de 2020. Serdo esses grupos o locus de nossa pesquisa.
Foi elaborado um questionario composto por perguntas fechadas e abertas. As questdes estdo
agrupadas a partir de categorias tedricas que permeiam a pesquisa e estdo dispostas em 4
(quatro) secOes tematicas para melhor organizagdo. Porém, as questoes e as secdes dialogam: 1
-Perfil do Grupo de Pesquisa; II- Processos comunicacionais € Tecnologias da comunicacdo e
informacao III-Articulagdes para a pesquisa IV — Possibilidades da difusdo do conhecimento.
O questiondrio serd enviado inicialmente, por e-mail para 180 coordenadores de grupos de

pesquisa.

Conclusoes

A partir do que foi inicialmente apresentado, vamos estabelecendo relagdes e buscando
pistas de modo a aprofundar tedrica e metodologicamente o objeto pesquisado. Salientamos
que € necessario amadurecimento e o aprofundamento do corpus tedrico, assim como dos

dispositivos e os proprios procedimentos que constituem a cartografia. Acrescente- se a isso um
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olhar flexivel sobre a realidade que se da num contexto em que a contradi¢ao deve ser incluida
no processo de construcao. Pensar a universidade nesta perspectiva requer desprendimento,
rompendo com um conhecimento universal e paradigmatico. No dizer de Macedo:

As ideias de reflex@o e inspiragdo emanam, acima de tudo, da necessidade de
explicitar pressupostos e referéncias e do cuidado critico com a pluralidade,
a abertura ao inacabado e a realidade empirica construida e reconstruida por
seus atores. (2000, p. 35).

Espera-se assim, perceber como os processos comunicacionais sao estabelecidos, como
circulam, como podem ser potencializadores de redes de difusdo de conhecimento. Dessa
forma, esperamos que esta pesquisa possa contribuir para a reflexdo, a constru¢ao de
indicadores para a difusdo de conhecimento na universidade, no sentido de transformacao da

realidade investigada e de gera¢do de novos conhecimentos.
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Resumo

O estudo se justifica pela necessidade contemporanea em que a relagdo com tudo e todos esta
no desafio de conectar-se ao mundo num entrelugar do real e virtual. Sendo assim, este trabalho
teve como objetivo apresentar, mobilizar e compartilhar estratégias de uso de praticas situadas
a partir da realidade educativa de cada escola da Rede Municipal onde a investigacdo se
desenvolve. Para isso buscamos saber: Como mobilizar praticas situadas para compartilhar
estratégias educativas em rede digital, através dos coordenadores pedagogicos do municipio de
Dias d’Avila/BA? O pressuposto foi da criagio de uma Rede Dialdgica que contempla
itinerarios de debates, tendo em vista o desenvolvimento dos multiletramentos, em especial o
letramento digital. Na conversa com autoras que discorrem sobre educacdo em rede e
letramentos, os desafios foram sendo ressignificados numa perspectiva metodoldgica
colaborativa. A pesquisa participante fundamentou os itinerarios possiveis a este percurso,
transformando-o em uma proposta organizacional. Os resultados apontados a partir do
questionario-mapeamento e das trilhas formativas online foram configurados numa nuvem de
palavras que desafia o ser formante a imergir (na) e re/conhecer sua realidade, compreender,
experimentar, ressignificar os seus saberes e fazeres para inferir em sua propria realidade social,
intelectual e cognitiva. Sendo assim, as conclusdes tiveram o desenvolvimento de letramentos
digitais como um dos maiores “ganhos” de profissionais da educacao, no municipio pesquisado,
mobilizados por ac¢des pedagogicas articuladas nas escolas da Rede pelos Coordenadores
Pedagogicos.

Palavras-chave: Multiletramento. Letramento Digital. Rede Educativa

Introducio

A pandemia “desterritorializou” a escola e desvelou experiéncias para além dos seus
muros e salas, enquadradas em padrdes de infraestrutura e parametros de qualidade dos espacos

fisicos, definidos por organizagdes institucionalizadas. Mostrou a essencialidade de ensinar
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extrapolando contetidos pré-definidos nos documentos oficiais pensando-os a partir da
realidade multicultural e multimodal desse “outro” perfil institucional. Neste contexto, o
desenvolvimento de praticas pedagogicas mais aproximadas dessa realidade exige dos sujeitos
em processo educativo o aprofundamento de novas habilidades para atuar nas redes educativas
como a escola, que agrega grande diversidade cultural e multimodal.

Um dos desafios do trabalho pedagogico na escola, em tempo de educagao em rede, €
transgredir e romper com a ldégica tradicional da reprodugdo do curriculo formal
institucionalizado e do espaco fisico no intuito de compreender os conteudos cientificos a partir
de marcas da comunidade onde a escola esta inserida e dos simbolos que a anunciam. Assim,
pensar o lugar dos multiletramentos na atuacdo do Coordenador Pedagogico (CP) significa
pensar em uma proposta que “caracteriza-se como um trabalho que parte das culturas de
referéncia do alunado (popular, local, de massa) e de géneros, midias e linguagens por eles
conhecidos, para buscar um enfoque critico, pluralista, ético e democratico” (ROJO e MOURA,
2012, p. 8).

Margarita Gomez (2010) sinalizava para uma nova fase na educa¢do em que tudo
comecaria a integrar-se, a conectar-se. Pois, para mobilizar Redes Educativas: “O mundo fisico
se reproduz em plataformas digitais e todos os servi¢cos comecam a poder ser realizados fisica
e virtualmente” (GOMEZ, 2010, p. 9). A escola, fortemente impactada pelas tecnologias em
rede, exige uma nova postura daquele que ¢ o articulador de processos formativos nesse espago
— 0 Coordenador Pedagdgico — que passa a ter um papel fundamental nessa “outra” conjuntura.

Para auxiliar nesse processo, surge a propositiva desta pesquisa, que visa apresentar,
mobilizar e compartilhar estratégias de uso de praticas situadas a partir da realidade educativa
de cada escola da Rede Municipal. Sendo assim, questionamos: Como mobilizar praticas
situadas para compartilhar estratégias educativas em rede digital, através dos coordenadores
pedagégicos do Municipio de Dias d’Avila/BA? O pressuposto foi da criagdo de uma Rede
Dialogica que contempla itinerdrios de debates, tendo em vista o multiletramento, em especial
o letramento digital.

Nesse tempo de afastamento social, as atividades escolares se desenvolvem
remotamente e/ou via aplicativos e plataformas educacionais, o Coordenador Pedagogico e
outros sujeitos do meio educacional enfrentam a necessidade de despertar a sua “curiosidade
epistemologica” (FREIRE, 1996, p. 29). Foram desenvolvidas ac¢des que evidenciaram

momentos de discussoes e reflexdes sobre “os fazeres” pedagogicos desse tempo e propiciaram
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a criagao de uma Rede Educativa-gerencial Dialogica como apoio a atuagao do Coordenador
Pedagogico, nos Anos Iniciais, depois estendida a todos da Rede Municipal.

A pesquisa evidencia um espago que promove o repensar, o reelaborar € o reconstruir
colaborativamente praticas situadas de (multi)letramentos que emergem dos “fazeres-saberes-
dizeres” de Coordenadoras/es Pedagdgicas/os, a partir de suas fungdes. Para isso, discutiremos
o desenvolvimento de letramentos digitais para a mobilizagdo de praticas pedagogicas mais
aproximadas com a multimodalidade e multiculturalidade que emerge de cada experiéncia

necessaria a fungdo do Coordenador Pedagogico.

Metodologia

A partir da pesquisa participante fundamentam-se os itinerarios possiveis a este percurso
entendendo como premissa que “interessa sempre muito mais a compreensiao do processo em
que e como as coisas se ddo do que o produto em si” (FREIRE, 1992, p. 9). Os percursos
pensados para este estudo foram fomentados nas duas dimensdes de pesquisa desenvolvidas
pelo projeto Redepub?, o GesPub - Processos de praticas e inovagdes tecnologicas da Gestio e
o RedeForm — Rede de Processos Formativos. A metodologia, portanto, contempla os
estudos/investigagdes no ambito de espagos publicos educativos por meio de processos
organizacionais que evidenciam a triade escola-universidade-comunidade.

Foi desenvolvida uma Trilha Formativa composta por dois Itinerdrios elaborados e
desenvolvidos com a participagao de palestrantes professores universitarios, da educagdo basica
e coordenadores pedagogicos (CP). Ainda como parte desse processo houve a andlise de um
questionario-mapeamento, realizado a partir do google forms com foco nos CP de Anos Iniciais.
As questoes do questionario versavam sobre os desafios e potencialidades do desenvolvimento
de ag¢oes, na funcao de Coordenacao Pedagogica, a partir de praticas de multiletramentos. As
respostas foram transformadas em uma Nuvem de Palavras (Figura 1), que evidenciaram

desafios enfrentados pelos sujeitos.

4 Um dos trés endoprojetos do Grupo de Pesquisa Geotecnologia, Educagio e Contemporaneidade — GEOTEC
da Universidade do Estado da Bahia — UNEB.
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Figura 1: Nuvem de Palavras dos desafios dos sujeitos no processo formativo gerencial

Fonte: Elaboragdo dos autores

A palavra centralizada, Professores, indica a preocupacdo no discurso de todos os
Coordenadores Pedagdgicos (CPs) com a necessidade de atualizagdo das Praticas
Pedagogicas/Planejamento para dar sentido e significado ao ensino, considerando que este ¢
um ato desenvolvido pelo professor. Ainda consideram Formacao / Processos Formativos e
outras palavras correlatas como estratégias de articulacdo para o exercicio pedagdgico no
ambiente escolar.

Foi possivel, a partir desse resultado a organizacao da Trilha Formativa, junto a equipe
da Secretaria de Educagao do Municipio. Ela ocorreu em dois momentos distintos: Itinerario 1
— Dialogos Interativos 2020 (todos os CPs de Anos Iniciais) onde foram discutidas as tematicas
que surgiram do mapeamento; Itinerario 2 — Rede Foco CPs 2021- grupo formado para estudos
de tematicas pertinentes as principais necessidades de embasamento tedrico para atuagao do CP
nesse tempo de nova configuracao na educagdo. Paralelamente as discussoes na Rede Foco CPs
2021, os Coordenadores Pedagdgicos, sujeitos da pesquisa, foram montando seus Itinerarios
Formativos junto com os professores das escolas em que colaboram. Essa atividade compora o

produto final da pesquisa — O prototipo de um Mapa de A¢des Pedagogicas coordenadas.

Resultados e Discussao

Nos Itinerarios desenvolvidos pela pesquisa duas questdes suscitaram reflexdes para
esse cenario: a escola desse tempo passou a pensar e a olhar a partir do individuo para a
coletividade, ensinando mais do que apenas contetudos definidos em documentos oficiais? Ela
se permitiu ver essencialidades que emergem da cultura e das diversas linguagens que inter-

relacionam pessoas para potencializar os saberes? Tais questionamentos foram geradores de
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discussdes em Itinerarios formativos® que ocorreram no percurso da Trilha Formativa. Além de
possibilitar o aprofundamento de conceitos que estdo em maior evidéncia nesse momento da
educacdo, como o entrelugar do Coordenador Pedagogico na escola de um novo tempo, ensino
hibrido, multiletramentos/letramento digital, dentre outros.

Algumas fraturas sdo percebidas nesse processo: a grande dificuldade de utilizagao de
ferramentas tecnologicas e a oposi¢ao (inicialmente) em utilizar estratégias pedagdgicas
diferentes das utilizadas presencialmente confirmam a relevancia da Trilha Formativa. Os
primeiros encontros denominados Dialogos Interativos fomentaram a discussdo do contexto
2020 e embasaram a mobilizagdo de outros grupos de profissionais que, pela emergéncia do
momento, passaram a discutir as necessidades “escoLARES” desse novo tempo para a melhoria
de sua atuagao.

Neste cenario se evidencia como resultado a constituicdo da Rede Educativa-gerencial
Dialogica - REgD de Coordenadores Pedagogicos que propiciou momentos de Didlogos em
Rede. A formacgao, como atividade humana, desafia o ser formante a imergir (na) e re/conhecer
sua realidade, compreender, experimentar, ressignificar os seus saberes e fazeres para inferir
em sua propria realidade social, intelectual e cognitiva. E isso pode ser percebido nos momentos
em que, nos Itinerarios, as vozes de todos eram ouvidas, por entender que “¢ através do didlogo
que se pode elaborar e dizer a propria palavra, produto da confianga no outro, da agdo e da

reflexdo conjunta” (GOMEZ, 2015, p. 19).

Conclusoes

Neste trabalho, o desenvolvimento de letramentos digitais foi um dos maiores “ganhos”
de profissionais da educacdo, no municipio pesquisado, sendo mobilizados por agdes
pedagdgicas articuladas na Rede pelos Coordenadores Pedagogicos (CP). O objetivo do estudo
foi alcangado a partir da criagdo e desenvolvimento da trilha formativa, tendo em vista seus
itinerarios desafiadores que envolvem o letramento digital. E assim, chegou-se a configuragao
do espaco educativo da Rede Dialogica dos CP. A Rede Educativa-gerencial Dialogica — RegD,
mobilizada a partir desta pesquisa aplicada, fomentou atuagcdo do CP buscando sentido na nova
realidade “escoLAR” e integrando os seus fazeres aos novos movimentos “escoLARES”. Para

isso € necessaria a compreensao de que ja ndo € do seu espago de poder que emerge o conteudo

3 Os Itinerarios foram encontros formativos que ocorreram ao longo da pesquisa - tanto de planejamento com a
equipe da SEDUC quanto de desenvolvimento de acdes que atenderam as propositivas da escola.
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e os métodos de ensinagem, mas das “reAprendéncias” a partir da sua multiculturalidade e

multimodalidade.
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Resumo

As formas de aprender e ensinar buscam dialogar com as perspectivas tecnoldgicas na
contemporaneidade. Os contextos sociais de produ¢do do conhecimento instituem movimentos
de pesquisas, elaboracdo e execucdo de projetos culturais, sociais e educativos que
problematizam o corpo e as possibilidades de estabelecer e mobilizar processos criativos e
transformativos para o entendimento do lugar e consequentemente sua interacdo sujeito-
historia-lugar. Assim, este estudo visa destacar a utilizacdo dos conceitos de Corpografia e
geotecnologia numa imersao em espagos educativos das cidades. Sendo assim, questionamos:
Como aplicar conceitos de corpografia e geotecnologia nos espacos educativos das cidades? O
pressuposto leva a utilizagdo de linguagens geotecnologicas, como a dos jogos locativos
(ANDRADE, 2016), em que se apresenta o espaco apreendido do saber incorporado. Acerca
do lastro teorico buscamos o aprofundamento e ancoragem a partir das seguintes categorias:
Corpografia (JAQUES, 2008); Geotecnologia (LEAO, 2020); Jogos digitais locativos
(HETKOWSKI, 2010; ANDRADE, 2016). A metodologia traz o caminhar digital como
método antropologico para conhecer a cidade e seus praticantes a partir da imersdo em
comunidades virtuais e referenciais tedricos. Nele se estabelece como discussao deste estudo o
modo de fazer individual e coletivo do sujeito que incorpora historia e memoria a partir da
potencialidade das linguagens geotecnologicas, com a Teoria Ator-Rede (LATOUR, 2012). Os
resultados apontam para estes conceitos imersos nos espacos educativos a partir do corpo como
centro de construcao de simbolos, signos e caracteres que constitui o lugar, mobilizado pela
experiéncia do sujeito latente no aprender a ser e a estar em movimento comunitario na
sociedade contemporanea.

Palavras-chave: Corpografia. Geotecnologia. Jogos digitais locativos

Introducio

Os aspectos da transitoriedade do caminhar dos sujeitos citadinos estabelecem as marcas

corporais ¢ simbolos oriundas da produ¢do geolocalizadas que permite a identificacdo e

! Secretaria de Educagdo do Estado da Bahia (SEC), mmamaria50@gmail.com.
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reconhecimento no limiar da Historia como saber incorporado de memorias. Esta ideia/acao
permite a construgdo do recorte do espaco geografico, que estabelece o entendimento do lugar
como proscénio onde ocorre € se materializa o cotidiano, em elementos culturais, sociais,
tecnoldgicos, urbanos, rurais, politicos e econdmicos.

A concepcdo de um espaco educativo adere a propria natureza do lugar quando
menciona o sujeito corporificado que institui redes de sociabilidades na complexa relacao entre
aproximacgoes ¢ afastamentos, individualidade e pluralidade, ser e estar no campo social de
entrelugares, para além da contraposi¢do de poderes. Assim, ¢ na constru¢do horizontal e
difusdo dos saberes e conhecimentos historicamente acumulados nas vivéncias no lugar, que
ocorre os sabores, cheiros, paladares e texturas que refletem em experiéncias que educam.

O Projeto Articulador RedePub do Grupo de Pesquisa Geotecnologia, Educagdo e
Contemporaneidade (GEOTEC) da Universidade do Estado da Bahia - UNEB, mobiliza uma
rede oriunda das relagdes desenvolvidas na dialogicidade entre a Universidade, Escola e
Comunidade. O que ocorre a partir das potencialidades da geotecnologia na dinamizagdo de
praticas investigativas e extensionistas pautada no imbricamento interventivo e engajado a
partir das Historias ¢ Memorias dos sujeitos no ambito formativo e gerencial. Para isso,

compreendemos como geotecnologia,

[...] processos de percurso-ocorréncia-incorporagdo do sujeito-historia- lugar, ao
interagir com o outro ¢ no mundo, num caminhar materializado no tempo organizado
por configura¢des materiais (Instrumentos, técnicas) e imateriais (Cognitiva, afetiva,
psicomotora, estética), em diferentes formatos de linguagens do saber e do fazer
criativo e humanizado da pratica problematizadora, identificada na vida em formacao
continuada, através de cartilhas, portifolios, fluxogramas, trilhas, tutoriais, cards,
maquetes, sistemas de jogos, cartografias, sinalizadores, mapas, protocolos,
interfaces, itinerarios, dentre outros formatos (LEAO, 2020, p.1).

E nesse caminhar materializado no corpo como midia primdria, que podemos trazer o

conceito de corpografia apontado por Jacques (2008), para reativar todos os sentidos e todos os

corpos no olhar sobre o espaco. Sendo assim, este conceito &,

[...] uma cartografia corporal (ou corpo-cartografia, dai corpografia), ou seja, parte da
hipotese de que a experiéncia urbana fica inscrita, em diversas escalas de
temporalidade, no proprio corpo daquele que a experimenta, e dessa forma também o
define, mesmo que involuntariamente
Deste modo, surge como objetivo geral deste estudo destacar a utilizacao dos conceitos
de corpografia e geotecnologia numa imersao em espagos educativos das cidades. Sendo assim,

questionamos: Como aplicar os conceitos de corpografia e geotecnologia, em espagos
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educativos das cidades? O pressuposto leva a utilizagao de linguagens geotecnologicas, como
a dos jogos digitais locativos, em que se apresenta o espago apreendido do saber incorporado.

Partimos da nocdo de que os espacos educativos sdo interdependentes com os atores,
corporeos, fisicos ou digitais, mentais e sociais que os habitam, assim como também
personagens criados nesses espacos. O que se torna pertinente pontuar como a corporeidade
influencia diretamente na construgdao de produtos tecnologicos. A identidade de um ser, a sua
presenga em nossa realidade, fisica ou virtual, frequentemente foi o objeto de estudo das
tecnologias e os produtos desenvolvidos por elas. Para tanto, trouxemos na metodologia a
Teoria Ator-Rede (TAR) com base em Latour (2012), o que liga constantemente seres humanos
e coisas, pois ela permite a construgdo de nosso coletivo.

Deste modo, para estabelecer os aspectos da conexao imersiva entre a corpografia e as
geotecnologia, experiéncias acerca dos jogos digitais vém sendo utilizadas. Sendo assim,

Hetkowski (2010, pg. 3253) afirma:

Ademais, hoje, ja sdo explorados pelas criancas e jovens desta faixa etaria, jogos
eletronicos com énfase aos espagos cotidianos, ou mesmo jogos que exploram nogdes
de espacialidade e lateralidade, ou mesmo com simulagdes que se aproximam de
situagdes vividas nos lares, em espagos urbanos ou mesmo em espacos historicos (The
Sims, Civilization, Space Invaders, Escape from Woomera, Special Force, entre
outros).

Estas experiéncias fortalecem o RedePub/GEOTEC/UNEB como elemento mobilizador
de educagdo quando estabelece uma rede de confluéncia das identificagdes do cotidiano com o
processo de producio de conhecimento, como saber brincante (LEAQ, 2011). Este saber possui
dimensdes educativa, ludica e comunicativa, como formas diferentes de pensar e agir ao lidar
com as convengdes sociais. Pois para esse mesmo autor ele ¢ camuflado de mascaras
subversivas, ora atenta, ora desatenta as produgdes culturais que envolveram os diferentes
percursos dos povos pelos continentes, de origem mista e dividida, decidindo destinos de
narrativas corporais proferidas nas entrelinhas, tanto contra as regras quanto dentro delas, com

objetivos estratégicos de enfrentamento e (re)existéncias.

Metodologia

E importante ressaltar os aspectos tecnoldgicos que permeiam todo percurso do fazer o
estudo considerando o afastamento dos corpos diante o agravamento da Pandemia do Covid 19.

O que nos leva a instituir trocas de informagdes e a observagao e mapeamentos das categorias
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tedricas eletivas na produgado e integracao das investigacdes realizadas sob o guarda-chuva do
projeto RedePub: Historia e Memoria em Rede de Espacos Publicos Educativos.

O caminho metodologico deste estudo revela uma abordagem multirreferencial que
estabelece a compreensdo da complexidade dos fendomenos sociais que ocorrem ao mesmo
tempo e que rompe a logica formal da temporalidade investigativa. Pois o corpo coexiste
enquanto outros cenarios, relacionando-se e definindo o entrelagar entre o usuario e as
tecnologias insurgentes. E nesse cenario que utilizamos a Teoria Ator-Rede, que s6 pode ser
desdobrada através dos objetos que ainda ndo encontraram seu lugar estabilizando-se, ou que
simplesmente ndo possuem lugar nessa divisdo tradicional, os hibridos. A tarefa desses hibridos
¢ de humanos ¢ ndo-humanos inteiramente conectados ¢ em continua mobilidade e acao
performando multiplas realidades da circulacdo de informacdes e suas conexoes polifonicas
feitas pelos agentes em acdo (ATORES), que estdo sempre se fazendo e articulando pessoas,
coisas e natureza em associagdes provisorias (Tribos, guetos... — nossas comunidades virtuais)
rastreadas pelo publico, que se tensionam, e assim, ora se dispersam ou se estabilizam.

O aspecto multireferencial com aprofundamento bibliografico ¢ que permite conceber
este texto escrito, entrelagando corpografia, geotecnologia e jogos digitais locativos aos atos
dialogicos da pesquisa aplicada e de engajamento ao sujeito solidario, antropocéntrico e
diversificado que criam interconexdes como modos de ser enquanto substrato da produgdo,
criacdo, inovagao. Por serem determinadas pela subjetividade constituida na experiéncia no
tecido social, elas vém a partir do saber brincante, a persuadir os padroes de uma cultura de trés

maneiras: ultrapassando-as; ameagando-as; e, ficando aquém delas.

Resultados e Discussio

Os encontros e desencontros da natureza ndémade do ser humano estabelecem
convengodes e intercessdes na interacao do sujeito com o mundo, formando um sistema de a¢des
que planifica o olhar na interpretagdo dos fatos do cotidiano, pautado no movimento
corporificado que suscite a producdo de sentidos. Assim, a corpografia ¢ entendida na relacio
do imbricamento “geoespacial” no corpo, escrevendo seus simbolos, signos e caracteres que
permitem o reconhecimento, identificacdo e pertencimento na relagdo do espago-ambiente.

Na animagao a rotoscopia utiliza-se de referéncias reais capturadas através do video
para criar os quadros de suas animagdes. Filmes e jogos utilizam-se da fotogrametria, um

produto geotecnoldgico, para captar e transpor tanto objetos quanto individuos para dentro do

Anais do Congresso Internacional de Educagio e Geotecnologias — 2021 59
ISSN 2674-7227



ambiente 3D criando personagens e cendrios a partir da dimensao tridimensional de elementos
reais. A captura de movimento proveu ao mundo centenas de exemplos de personagens muito
conhecidos e hoje evoluiu o suficiente para deixar de ser uma tecnologia de captura de gestual
para transparecer também as emogdes € a atuacao do individuo a ser gravado.

Ha também a relagdo entre a corporeidade e os jogos digitais, mergulhamos
particularmente nos chamados motion controllers, controles para jogos que focam nos
movimentos dos usuarios, capturando a intengdo e a direcdo de seus gestos através de
acelerometros. Que sdo dispositivos que quantificam a aceleragdo, para apresentar o input deste
movimento dentro do universo do jogo.

Ainda a respeito dos jogos digitais, pontuamos a utilizacdo dos produtos
geotecnologicos como o GPS, utilizados através dos jogos locativos que sao definidos por
Andrade (2016) como jogos que incorporam midias locativas em suas fungdes para criar suas
mecanicas de jogo e narrativas. Como exemplo de jogo locativo podemos destacar o Pokemon
GO produzido pela Niantic. Analisamos os jogos locativos e suas possiveis utilizagdes e
relagdes com os individuos e os espacos que eles habitam.

Este entrelagamento entre Corpografia, Geotecnologias ¢ Jogos Locativos em Espagos
Educativos faz articular um movimento de agdo-reflexdo—acdo que acopla, adere e se
estabelece nas experiéncias e vivéncias que permite a laténcia do aprender. Isso estd implicado
no “eu” com “eu”, mas também no mundo dotado de intencionalidade e confluéncias no limite
do aprendizado da instancia desejante dos individuos como elemento interativo, associativo

imersos de cendrios real e/ou virtual, consolidados e/ou criados a partir do corpo.

Conclusoes

Com esse estudo ampliamos os olhares e as discussoes sobre o corpo ¢ as possibilidades
conceituais de utilizagdo da corpografia e da geotecnologia, através da imersdo nas praticas
educativas inovadoras. O que permite a valorizagdo dos sujeitos, sua identificacdo e
constituicdes de estratégias pedagdgicas corporificadas para além dos muros da escola através
da tecnologia. Naturalmente isso se da por influéncias e elementos que compdem as
comunidades em que as escolas estdo ancoradas, constituindo os percursos e trilhas que formam
e transformam as vidas dos sujeitos.

A perspectiva geotecnologica deste escrito buscou na (in)disciplina do corpo e das
praticas brincantes para ir além do sentido de sedimentacdo e/ou adestramento, além da

configuragdo de “grades curriculares” que ndo considera a comunidade e a contemporaneidade
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como ferramenta formativa dotada de experiéncias publicas, dialéticas, espaciais,

transdisciplinares, plurais, dindmicas e instituintes.
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Resumo

Esse trabalho procura demonstrar de que forma a construcao de materiais didaticos podem
contribuir para um melhor desenvolvimento de competéncias de aprendizagens cartograficas
nas séries finais do ensino fundamental. Para tanto, parte-se da ideia de que existem alguns
conhecimentos relacionados ao conhecimento geografico que ¢ de extrema importincia para os
alunos, contudo diante da necessidade de um maior grau de abstragdo para compreensdo, nem
sempre os conhecimentos sdo alcancados de forma plena pelos alunos. Nesse sentido, no intuito
de contribuir para uma melhor formagado geografica dos discentes, a pesquisa parte da avaliacao
e criagdo de materiais pedagdgicos que possam favorecer a aprendizagem cartografica
utilizando materiais de baixo custo disponiveis nas comunidades escolares. Dessa forma,
considerar-se-4 que através da discussdo e proposicao de novas ferramentas pedagogicas, os
alunos poderao adquirir melhores nog¢des de cartografia e de competéncias (mudangas de escala,
orientacdo e dire¢dao de objetos localizados na superficie terrestre, efeitos de distancia, relagdes
hierarquicas, tendéncias a centralizacao e a dispersdo, efeitos da proximidade, vizinhanga etc.)
que sdo essenciais a vida escolar e cotidiana.

Palavras-chave: Cartografia. Materiais didaticos. Baixo custo

Introduciao

Na obra O Pequeno Principe, o narrador conta a histéria fazendo sempre alusao entre o
pensamento adulto e o pensamento de uma crianga. Em um desses episodios, o pequeno
principe teve a experiéncia de realizar um desenho em que uma cobra engolia a jiboia, contudo
a sua mensagem nao conseguiu fazer-se compreendida diante do grau de abstracdo da situagao
na representatividade da informagdo. Assim como o pequeno principe, os alunos nem sempre
conseguem compreender os conteudos pedagogicos passados pelo professor, principalmente

as tematicas que requerem certo nivel de abstracao.
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Geografia; joanjgeoufba@gmail.com

Anais do Congresso Internacional de Educagao e Geotecnologias — 2021 62

ISSN 2674-7227



Diante dessa problematica, o presente estudo investiga de que forma a construcao de
materiais didaticos de baixo custo pode favorecer a “concretizacdo” dos fendmenos e
representacdes espaciais tornando- os mais compreensiveis para os alunos das séries finais do
ensino fundamental.

Para Almeida e Passini (2008, p. 11) [...]

E na escola que deve ocorrer a aprendizagem espacial voltada para a compreensao
das formas pelas quais a sociedade organiza seu espago — o que so sera plenamente
possivel com o uso de representa¢des formais (ou convencionais) desse espago.

Segundo o IBGE (1998), a cartografia ¢ o conjunto de estudos e operagdes cientificas,
artisticas e técnicas a partir de resultados de observacdes diretas ou de analises documentais,
tendo como fungdo criar representacdes graficas geograficas transformadas em documentos
cartograficos que servirdo de ferramenta para o estudo das relagdes espaciais. E como tal, esta
inserida no cotidiano dos alunos como uma linguagem simbdlica que facilita a interagcdo dos
acontecimentos reais expostos nos documentos cartograficos.

Além de engragado, o recorte trazido na obra O pequeno Principe traz situagdes
ruidosas como essa sdo vivenciadas corriqueiramente nas salas de aula no processo de ensino
aprendizagem em que, durante a constru¢do do conhecimento, a informag¢ao pode ndo chegar
ao seu destino ou chegar de forma fragmentada.

A abstragdo, presente em varias ciéncias, deve ser compreendida como a capacidade de
desenvolver ideias mentais que depois poderdo ser materialmente aplicadas, ou seja, passadas
ao plano concreto. A ciéncia geografica, ndo difere das demais, estd assentada sobre esse grau
de abstrabilidade ao buscar explicar o seu objeto de estudo: a relagdo do homem com o meio -
espaco geografico. Contudo, durante a transposicao dos contetidos do campo imagindrio para
o campo real pratico, especialmente aqueles relacionados a nogdo espacial, podem ocorrer
ruidos que impegam a construcao do conhecimento dos alunos.

Ainda de acordo com Souza (2017), o uso dos recursos didaticos tem grande relevancia
no desenvolvimento cognitivo, contudo € importante salientar que o material mais adequado
nem sempre sera o visualmente mais bonito e nem o ja construido. A construcao de materiais
pedagdgicos com elementos do cotidiano do aluno, além de ser de baixo custo, oportuniza uma
aprendizagem de forma mais efetiva e marcante para toda a sua vida.

Segundo Wisniewski (1990), materiais didaticos de baixo custo sdo recursos que

apresentam as seguintes caracteristicas: sdo simples, baratos e de facil aquisi¢do. Sdo
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materiais que facilitam o processo ensino-aprendizagem podendo ser utilizados em
diversas ciéncias.

Diante do atual contexto educacional - especialmente nas escolas publicas - a falta de
recursos, laboratdrios sucateados e salas de aula com pouca ou nenhuma infraestrutura, a
utilizacao de materiais didaticos de baixo custo se torna imprescindivel e favorece aos alunos

uma compreensao dos conhecimentos cientificos de forma contextualizados e sistematizados.

Metodologia
Participantes, locais e periodo de estudos

O trabalho foi realizado com aproximadamente 40 alunos do ensino fundamental das
séries finais do Centro Educacional Império do Saber, no periodo de maio e junho de 2019. A
escolha desses alunos foi por entender que nessa etapa ha uma forte interagdo com as
abstralidades e as competéncias e habilidades cartograficas demandadas pela Base Nacional

Comum Curricular.

Coleta de dados

A pesquisa deste trabalho foi de abordagem qualitativa na modalidade explicativa do
tipo pesquisa agao conforme COSTA, Marco e COSTA, Maria (2011).

Inicialmente foi realizada a coleta de dados através das aplicagdes dos exercicios
disponibilizados nos materiais dos alunos, objetivando reunir informacdes sobre como os

alunos estavam compreendendo os contetidos cartograficos.

Acoes educativas

Com base nos baixos resultados encontrados com a realizacdo dos exercicios, foram
organizadas as seguintes agdes:

- Constru¢do de uma sequéncia didatica (SD), totalizando 7 etapas, com uma

ordem crescente de dificuldades preparando o aluno para uma proxima etapa.

Confira modelo no exemplo abaixo:

Anais do Congresso Internacional de Educagio e Geotecnologias — 2021 64
ISSN 2674-7227



TEMA

Projecdes cartograficas transformacao de 3d em
2D.

SINOPSE DO OBJETIVO

A SD simula a dificuldade da representagdo de objetos
3D em 2D por meio de um desenho esquematico em
uma bexiga realizado pelo proprio aluno. Ao
desenvolver o desenho num plano, os estudantes
relataram as suas dificuldades e propuseram solugdes.
Posteriormente, dar-se-4 continuidade a aula com a
utilizagdo de materiais didaticos de baixo custo.

COMPETENCIAS E
HABILIDADES - BNCC

(EFO6GE09) Elaborar modelos tridimensionais,
blocos-diagramas e perfis topograficos e de vegetagao,
visando a representagdo de elementos e estruturas da
superficie terrestre.

CONTEUDOS PROPOSTOS

Factuais: identificacdo do globo e do planisfério;
Conceitual: O conceito de representagdo de objetos
3D em 2D com as suas possiveis distor¢des.
Procedimentais: Transposi¢do da figura 3 d em 2 d.
Atitudinais: Valorizacao das diferentes projecoes e
suas influéncias ideologicas.

OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM

a) Conhecer os principais documentos
cartograficos; b) Diferenciar os documentos 2D
e 3D; c) Caracterizar as diferentes projecoes
cartograficas.

MATERIAL DE BAIXO CUSTO
UTILIZADO

- Recortes de revistas e livros;
- Bexiga;

- Papelao;

- Rolha;

- Agulhas

- Garrafas pets.

MATERIAL PEDAGOGICO
PRODUZIDO

- Mapa em forma de quebra-cabega
mostrando a trajetoria do Sol;

- Construgdo de bussola

- Demonstragdo da redugio da escala
cartografica;

- Suporte de desenvolvimento da
esfericidade da Terra;

- Montagem de um globo.

- Aplicagdo da sequéncia didatica em aulas, retomando o contetdo e aplicagdo de

atividades ligadas as tematicas;

- Comparagdo dos resultados obtidos nos exercicios, antes e depois da sequéncia

didatica.
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Resultados e Discussao

Os resultados e discussdes serdo narrados, a partir das falas de alguns alunos e
registradas em caderno de atuacdo pedagodgica na realizacdo das atividades da sequéncia
didatica.

Aluno 1: “E dificil desenhar mapas, so consigo fazer “decalcando.”

Aluno 2: “O mapa esta de cabega para baixo.”

Aluno 3: "A Terra ¢ redonda, como posso amassa-la?”

Aluno 4: "Eu ndo uso mapas.”

Com base nessas falas, pode-se notar que muitos alunos afirmam sentirem algumas
dificuldades de aprendizagem relacionadas aos conteudos cartograficos. Esses problemas
podem estar associados ao grau de abstracdo necessarios, bem como a compreensdo das
convencgodes cartograficas encontradas pelos alunos nesse campo do conhecimento.

Diante dessas e de outras respostas, registradas durante a realizagdo das SD, a baixa
aquisi¢ao das competéncias e habilidades pedagdgicas estdo associadas a incompreensiao dos
conteudos por parte dos alunos e em muitos casos associados a falta de material didatico
adequado que favoreca a aprendizagem. Segundo Almeida e Passini (2008), as adversidades
encontradas estdao inerentes ao nivel de compreensdo da realidade em que a crianga envolvida
se encontra; e, do outro, da forma como, na escola, os conceitos relativos a no¢do de espagos

sdo trabalhados.

Conclusoes

Através desse estudo foi possivel perceber o grande nimero de alunos que apresentam
dificuldades na aprendizagem de competéncias e habilidades relacionadas a cartografia. Desta
forma, o trabalho buscou, ndo como conclusdo fechada, enfatizar para o aluno a importancia
dos conhecimentos cartograficos aplicados a sua vivéncia cotidiana para que esses sintam o
desejo pela aprendizagem desses conhecimentos. Através da analise qualitativa das atividades
escolares foi possivel também identificar as possiveis falhas no processo de aprendizagem e a
propositura de agcdes que pudessem mitigar essas lacunas.

Assim fica claro que discussdes promovidas com objetivo de compreender as

dificuldades encontradas pelos alunos, envolvendo-os no processo, € a utilizagdo de materiais
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didaticos de baixo custo para a materializagdo do conhecimento dos discentes favorecem a

aprendizagem e podem ser utilizadas corriqueiramente em sala de aula.
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Resumo

A defini¢do de objetivos pedagdgicos em um projeto de pesquisa voltado a Educagdo Basica ¢
sempre uma tarefa desafiadora. Normalmente de ordem primaria, essas definigdes costumam
impactar todas as demais etapas do projeto. Este trabalho apresenta e discute o racional
envolvido no estabelecimento de premissas aos objetivos pedagogicos para a fase inicial do
Projeto HQ do K-Lab/GEOTEC. Tendo por esteio a matriz de referéncia e os descritores
associados usados no Sistema de Avaliagdo da Educacao Basica — SAEB, o trabalho apresenta
e discute formas de tratar a base de dados de resultados da Prova Brasil — componente desse
sistema de avaliagdo — no sentido de obter respostas a pergunta: que faixa de descritores da
matriz de referéncia do SAEB para Matematica pode ser usada como base para subsidiar,
juntamente com outras premissas, a defini¢ao de objetivos pedagdgicos para a etapa inicial do
Projeto HQ? A metodologia de pesquisa utilizada ¢ mista, constituida por analise documental
e tratamento estatistico dos microdados do SAEB 2019. Trés modelos de andlise sao
desenhados e, ao final, um deles ¢ selecionado a partir do julgamento dos argumentos racionais
que amparam cada uma das propostas. E demonstrado que o cendrio que contribui mais
expressivamente com os objetivos da fase atual do Projeto HQ € o que opera sobre os descritores
associados aos niveis intermediarios da escala de proficiéncias, usada para distribuir os
resultados de desempenho dos estudantes no exame.

Palavras-chave: Historias em Quadrinhos. Prova Brasil. SAEB. Projeto HQ/K-Lab

Introducio

O Projeto Histérias em Quadrinhos — Projeto HQ visa desenvolver conteudos
pedagdgicos no formato de HQ a ser disponibilizado aos professores da Educagdo Basica das

escolas publicas, com foco na incorporacdo desse gé€nero textual como recurso didatico
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contextualizado e estimulante ao processo de ensino e aprendizagem nessas instituicoes. O
projeto iniciou o desenvolvimento de suas etapas introdutorias no ano de 2020, constituindo-se
no foco primordial das agdes de pesquisas no ambito do Laboratério de Projetos, Processos
Educacionais e Tecnologicos — K-Lab. O K-Lab, por sua vez, articula-se a outros na area da
Educagdo para formar o Grupo de Geotecnologias, Educacdo e Contemporaneidade —
GEOTEC, grupo de pesquisas da Universidade do Estado da Bahia — UNEB cadastrado no
CNPQ.

Este trabalho visa expor e discutir alguns dos resultados de pesquisa, até 0 momento, do
Grupo de Trabalho — Objetivos Pedagdgicos, constituido por um coletivo de pesquisadores que
se debrugaram sobre a tarefa de estabelecer diretivas pedagdgicas para a elaboragao das
primeiras edi¢cdes das HQs do projeto.

A busca por propostas pedagogicas que contribuissem nao somente para a elaboragao
das edicdes das HQs, mas também que coadunassem positivamente com os esforcos de
melhoria dos resultados nos processos de ensino e aprendizagem dos nossos estudantes nas
escolas publicas, nos direcionou a focar nosso olhar sobre as informacdes produzidas por
processos oficiais de avaliagdo da qualidade da Educacdo Bésica correntes no nosso pais.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional — LDB (Lei 9.394/96), no seu Art.
9°, incisos V e VI, determina que cabe a Unido coletar, analisar e disseminar informagdes sobre
a educacdo, a partir do estabelecimento, com a colaboracdo dos outros entes federativos —
estados e municipios — e seus sistemas de ensino, de um processo nacional de avaliagdo do
rendimento escolar na educacdo bésica e superior, objetivando a definicdo de prioridades e a
melhoria da qualidade do ensino. Para atender ao lugar de destaque que a avaliacdo da
qualidade do ensino ascendeu, com repercussdes no desenvolvimento de politicas publicas para
a Educacio Basica, o Ministério da Educa¢io — MEC criou o Indice de Desenvolvimento da
Educacgdo Bésica — IDEB (Decreto 6.094/2007), que combina informag¢des do Censo da
Educacgdo Basica com dados de desempenho dos estudantes em exames periddicos como a
Prova Brasil, integrante do Sistema de Avaliagao da Educacao Basica — SAEB (INEP, 2021).

Ao longo de 30 anos de aplicagdo, o SAEB evoluiu constituindo-se em um sistema
ciclico de avaliagdo no esteio da demanda por informagdes quantitativas que subsidiam a
criacdo de politicas publicas para o setor, assim como por imposi¢des de organizagdes
internacionais, a exemplo do Banco Mundial - BM, relacionadas a necessidade de aferi¢ao dos

resultados do sistema educacional brasileiro. Esses resultados comegaram a ser produzidos pelo
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sistema a partir da metade da década de 90 (COELHO, 2008), (PESTANA, 2016),
(BONAMINO e FRANCO, 1999), (CASTRO, 2009). Desde essa ¢poca, o SAEB vem sendo
aperfeicoado em seu foco e abrangéncia de aplicagdo, produzindo resultados comparativos,
historicos, que subsidiam os planos de metas do governo para a Educacdo Basica, a exemplo
das contidas no Plano Nacional da Educag¢ao — PNE (Lei 13.005/2014).

No ano de 2019, a edicao do SAEB mais recente, foram aplicadas avaliacdes em Lingua
Portuguesa, com foco em leitura, e Matematica, com foco na resolucao de problemas, de forma
censitaria, aos estudantes do 5° € do 9° ano do Ensino Fundamental e da 3* série do Ensino
Médio, envolvendo cerca de 15 milhdes de estudantes (109 mil escolas) dos anos iniciais do
Ensino Fundamental, 11,9 milhdes de estudantes (61,8 mil escolas) dos anos finais do Ensino
Fundamental e 7,5 milhdes de estudantes (28,8 mil escolas) do Ensino Médio (INEP, 2020).
Em que pese as criticas validas as fragilidades e incompletude do modelo avaliativo do SAEB
(BONAMINO e FRANCO, 1999, p. 103), ¢ inegavel a sua contribui¢cdo para a avaliagdo da
qualidade da educagdo em um pais com diversidades como o Brasil. Entre essas contribui¢des
citamos a orientacao a defini¢do de politica puiblicas melhor embasadas, o incentivo a realizacao
paralela de avaliagdes semelhantes locais e proprias nos estados (GIMENES, SILVA, et al.,
2013) e a possibilidade de estudos derivados que fazem andlises e produzem conhecimentos a
partir dos resultados do SAEB (CARNOY, KHAVENSON, et al., 2015), (VECE, SILVA e
CURI, 2013), (PLAZA ¢ CURI, 2013).

Por decisao colegiada, tendo como referéncia uma pesquisa realizada junto a professores
da Educacdo Basica*, o grupo de pesquisadores do Projeto HQ optou por operar anélises sobre
os resultados SAEB 2019, especificamente da avaliagdo em Matematica aplicada aos estudantes
dos anos iniciais do Ensino Fundamental, como pesquisa referencial para a compor o conjunto
de premissas para a defini¢do dos objetivos pedagdgicos das primeiras edigoes das HQs. A
pergunta norteadora que buscamos responder constitui-se em: a qual faixa de descritores da
Prova Brasil/SAEB de Matematica o Projeto HQ deve focar seu olhar no sentido de compor o
conjunto de premissas para definicdo de objetivos pedagdgicos direcionados as primeiras

edicoes das HQs do projeto? As secoes a seguir desvelam os caminhos trilhados nessa busca.

4 A pesquisa, em formato de survey, foi produzida e executada pelo grupo de pesquisadores do Projeto HQ, ocorreu
no segundo semestre de 2020 e contou com a participacao de 85 docentes de 28 escolas municipais e estaduais.
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Metodologia

A metodologia adotada na consecucdo deste trabalho de pesquisa é mista, constituida
pela andlise documental sobre as matrizes de referéncias e escalas usadas no SAEB e pela
analise de cunho estatistico sobre os microdados do SAEB 2019, divulgados pelo Instituto
Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira — INEP.

A Prova Brasil, componente do SAEB responsavel pela avaliagao de conhecimentos dos
estudantes, ¢ constituida por questdes que abordam tematicas instituidas a partir de matrizes de
referéncias, organizadas em unidades menores, os descritores, cujos resultados sdo
normalizados a partir de escalas de proficiéncias de parametros calculados com base na Teoria
de Resposta ao Item — TRI (INEP, 2020). Partindo da analise documental sobre a matriz de
referéncia e escalas de proficiéncias e, tendo como contexto a evolugdo dos resultados dos
estudantes dos anos iniciais do Ensino Fundamental nos testes de Matematica disponiveis para
consulta no site do INEP, elaboramos trés cenarios de analise, usando tratamentos sobre os
microdados do SAEB 2019 — disponiveis a consulta publica no site do INEP.

Nesses cendrios, comparamos o desempenho dos estudantes de Salvador — contexto
inicial de aplicagdo do Projeto HQ — com o desempenho de estudantes de outra capital de
estado, que vem notadamente demonstrando melhorias significativas nos resultados alcangados
ao longo das ultimas aplicacoes da Prova Brasil: Fortaleza/CE. Devido a concentragao
expressiva de estudantes dos anos iniciais do Ensino Fundamental nas escolas municipais,
optamos por operar apenas sobre os microdados de estudantes de escolas dessa dependéncia
administrativa. A partir desses filtros sobre os microdados das cidades de Salvador/BA e
Fortaleza/CE, geramos os graficos de distribui¢ao dos resultados, confrontando os porcentuais
de estudantes que alcangaram cada um dos niveis da escala de proficiéncias do SAEB, que
variam de 0 a 10, sendo o nivel 0 o de menor proficiéncia e o 10 o de proficiéncia maxima.

A secdo a seguir discute as andlises efetuadas sobre os trés cendrios e concentra as

discussdes sobre o cendrio selecionado que respondeu a pergunta norteadora deste trabalho.

Resultados e Discussao

No SAEB 2019, os estudantes do 5° ano do Ensino Fundamental das escolas publicas
de Salvador/BA alcangaram média de desempenho de 216,61 pontos na Prova Brasil em
Matematica, correspondendo ao nivel 4 da escala de proficiéncias; ja estudantes da mesma

categoria em Fortaleza/CE alcangaram média de desempenho de 225,45 pontos, atingindo o
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nivel 5 da mesma escala. Na perspectiva estatistica, como era de se esperar, a curva resultante
da distribuicao porcentuais de estudantes enquadrados em cada um dos niveis da escala de
proficiéncias do SAEB seguiu o modelo Normal (curva em formato de sino) de disposi¢ao dos
resultados, tanto em Salvador/BA quanto em Fortaleza/CE. Sobre essas curvas foram
constituidos trés cenarios de analise comparativa entre as duas capitais visando definir os
esforcos de concentracdo do Projeto HQ para a melhoria dos resultados dos estudantes das
escolas de Salvador/BA.

O primeiro cendrio focou a andlise sobre a agregacdo dos percentuais de estudantes que
alcancaram desempenho inferior nas curvas, até o nivel 4 da escala de proficiéncias, resultando
em 59,4% e 50,9% dos estudantes de Salvador e Fortaleza, respectivamente. Apesar do cenario
demonstrar que Salvador concentra mais estudantes que Fortaleza nesta metade de escores
inferiores e que, portanto, existe potencial de transferéncia de estudantes para a metade de
escores superiores da curva, esta proposta foi descartada por considerarmos que teriamos uma
quantidade expressiva de descritores da matriz de referéncia, relacionados com as competéncias
dos niveis 0 a 4 da escala de proficiéncias, para operar no Projeto HQ.

O segundo cenario, em contrapartida ao anterior, concentrou a analise apenas na
transi¢do nos percentuais de estudantes que alcangaram os niveis 4 e 5 da escala de proficiéncias
nas duas cidades, correspondendo a 21,8% e 18,5%, respectivamente, para Salvador e 20,7% e
19,6%, respectivamente, para Fortaleza. Esse cenario também foi descartado ao considerarmos
a solucdo de compromisso entre as duas propostas, primeiro e segundo cendrios, que ¢
representada pelo terceiro cendrio descrito a seguir.

A proposta do terceiro cendrio consiste em concentrarmos a analise na agregacao de

percentuais de estudantes que alcangaram os niveis 3, 4 ¢ 5 da escala de proficiéncias. Os

Figura 1 - Gréficos com a distribui¢do percentual de desempenho dos estudantes no SAEB 2019 - 5° ano -
Matematica

SAEB 2019 SAEB 2019
PERCENTUAL POR NiVEL ALCANCADO PERCENTUAL POR NIVEL ALCANCADO

Salvador/Municipal/Urbana/Matematica Fortaleza/Municipal/Urbana/Matematica

Fonte: Tratamento de dados dos autores
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graficos da Figura 1 representam este cendrio sobre as curvas de desempenho nas duas cidades.
Ao concentrar o olhar no segmento de dados deste terceiro cenario, o grupo entendeu existir
potencial de operagdo de pesquisa do Projeto HQ, ao menos para as primeiras edi¢des das HQs,
considerando o nlimero viavel de descritores da matriz de referéncia a serem trabalhados. Outro
aspecto considerado foi o potencial de evolugao ascendente de percentual de alunos do nivel 3
para o nivel 4 e do nivel 4 para o nivel 5, em um estrato de estudantes que, no caso de
Salvador/BA, corresponde a um agregado de 60,5% dos estudantes. Equivale, portanto, a uma
maioria de estudantes que estd na média de desempenho do exame (topo da curva) e que pode
ser estimulada a melhorar seu resultado, no curto prazo, por meio de recursos pedagogicos

adicionais, cuidadosamente elaborados, a exemplo do que se propde o Projeto HQ.

Conclusoes

Para além do objetivo primario do SAEB de realizagdo ciclica de diagndstico da
Educacao Basica, o tratamento dos seus microdados permite extrair ampla quantidade de
informacodes que subsidiam pesquisas cientificas. Neste trabalho demonstramos como a analise
de informagdes agregadas a partir dessas bases de dados nos permitiu obter diretivas que irdo
compor um conjunto de premissas para a defini¢cdo dos objetivos pedagdgicos para o estagio
atual de desenvolvimento do Projeto HQ/K-Lab. A andlise racional que orientou a defini¢dao
dos niveis da escala de proficiéncias do SAEB, cujos descritores associados fundamentardo os
trabalhos futuros do projeto, foi discutida e aprovada pelo colegiado de pesquisadores
envolvidos e servird igualmente, em outro momento, para a discussao junto aos professores das
escolas parceiras do projeto como argumentacao e estimulo desses profissionais & adogdo em

suas atividades docentes dos recursos pedagogicos produzidos pelo projeto.
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Resumo

A Educacao a Distancia - EAD ¢ uma modalidade que demanda um olhar outro a respeito do
processo formativo de seus estudantes, especialmente, quando tratamos das licenciaturas,
afinal, estas t€ém como pilar o desenvolvimento da pratica em espagos formais e nao-formais de
educagdo a atuacdo direta na Educacdo Basica. Nessa perspectiva, a licenciatura em Pedagogia
deve formar seus futuros professores para a atuacdo em um contexto social extremamente
complexo e, por isso, precisa abarcar em seu curriculo, conhecimentos que ultrapassam o
conteudo e atingem as diversas reflexdes acerca da educacdo em ambito social, politico,
economico e cultural. Este trabalho discute, brevemente, sobre os fundamentos constitutivos
das propostas de Trabalho de Conclusdo de Curso, da Licenciatura em Pedagogia EAD, da
Universidade Federal da Bahia — UFBA, considerando aspectos criticos a formagdo dos seus
estudantes, bem como visa refletir sobre os saberes-fazeres que compdem as vivéncias e as
experiéncias do futuro educador, por meio do entrelacamento dos conhecimentos produzidos
nas areas de: (a) Didatica, curriculo e avaliagdo; (b) Politicas publicas, tecnologias, gestao
escolar e do trabalho pedagdgico e (c); Diversidade, género e relagdes étnico-raciais, assim
como os impactos destas na Educacdo Basica. A metodologia perpassa uma proposicao
reflexiva/discursiva, por meio de debates que possibilitaram pensar sobre essas areas, suas
relagdes com a pratica docente e a importancia da construcdo de TCC voltados a um
pensamento critico no que tange ao fazer educativo. Essas experiéncias geraram o “I Seminario
de Estudantes de Pedagogia a Distancia UFBA - EAD: Dimensodes do Processo Formativo da
Licenciatura em Pedagogia”.

Palavras-chave: EAD. Licenciatura em Pedagogia. Processos Formativos
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Introducio

A formagdo do Pedagogo demanda implicagcdes que circundam o contexto social
vigente, cuja complexidade estd para além dos objetivos propostos nos curriculos formativos.
A escola, o ensino, as organizagdes sociais/politicas/educacionais; as relacdes no ambito da
diversidade humana; as propositivas que envolvem as perspectivas de/com género; as
afirmativas étnico-raciais; sdo abordagens que impulsionam a reflexdo sobre o cendrio
formativo do professor, com o objetivo de atender as necessidades que emergem nas relagoes
entre os pares, nos diferentes contextos. Tais perspectivas exigem a mobilizagdo de um olhar
plural para viabilizar outras praticas e abordagens, no intuito de superar o modelo reprodutivista
para um sentido criativo, critico € emancipacionista da educacdo.

E facil perceber os contrastes sociais e as ambivaléncias produzidas, por esta sociedade,
que se tornou paradoxal: de um lado o desenvolvimento propiciado pelos avangos cientificos e
tecnoldgicos e de outro, a perpetuacdo de problemas estruturais minimos (acesso aos bens e
direitos, educacdo, satde, violéncia, entre iniumeros outros). Como entdo pensar em bases
curriculares quando a educagao perpassa por enfrentamentos e faltas ainda sem respostas? Desta
maneira, a escola e a educagdo, acabam produzindo um efeito contraditorio as promessas do
seu discurso emancipatério, sendo que ndo podemos nos ausentar desse debate.

Este trabalho visa discutir, brevemente, sobre os fundamentos constitutivos das
propostas de Trabalho de Conclusdo de Curso, da Licenciatura em Pedagogia EAD/UFBA,
considerando aspectos criticos a formagdo dos seus estudantes, bem como reflete sobre os
saberes-fazeres que compdem as vivéncias e as experiéncias do educador, por meio do
entrelacamento dos conhecimentos produzidos nas areas de: Didatica; Curriculo e Avaliacao;
Politicas Publicas; Tecnologias; Gestdo Escolar e do Trabalho Pedagogico e; Diversidade,

Género e Relagdes Etnico-Raciais, e seus impactos na Educacao Bésica.

Metodologia

A metodologia desse trabalho perpassa uma proposicao reflexiva/discursiva, que alvidra
um debate sobre a formagdo do pedagogo, no ambito da EAD, por meio de uma breve analise
dos conhecimentos produzidos nas dreas tematicas acima enumeradas.

A andlise visa construir uma reflexdo sobre os contetdos contidos nessas areas
tematicas, entrelacadas com as vivéncias e as experiéncias dos estudantes do curso de

Licenciatura em Pedagogia EaD/UFBA, para ampliagdo das constru¢des dos TCC, a fim de
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mobilizar um entrelagamento entre as tematicas formativas, com saberes-fazeres que compdem
as vivéncias e praticas dos estudantes a constituicao de novos profissionais da educacao. A
inteng¢do foi viabilizar a constru¢do da consciéncia critica, diante da complexidade que envolve
a pratica pedagdgica no dmbito da organizacdo e das politicas publicas de ensino e da formagao
do pedagogo.

Destarte, as tematicas propulsoras dos TCC, somadas as reflexdes e experiéncias
dilatadas ao longo do curso, possibilitaram a criagdo do I Semindario de Estudantes de Pedagogia
a Distancia UFBA - EAD: Dimensdes do Processo Formativo da Licenciatura em Pedagogia,
ocorrido nos dias 14, 15 ¢ 16 de outubro de 2020, transmitido pelo canal do Youtube do curso

“Pedagogia EaD - UFBA”, com submissodes de trabalhos pelo site: https://i-seminario-virtual-

dos-estudantes-de-pedagogia-ead-utba.webnode.com/ e sendo desenvolvido pelos estudantes,

tutores, professores e coordenadores do curso. O evento, bem como todo processo de
organizacdo dos estudantes para a constituigdo de TCC que pensem sobre o papel e a
responsabilidade dos futuros educadores diante do contexto social e educacional que vivemos
se baseou nas areas tematicas, abaixo:

Pensar o ensino, para a Educacdo Bésica, suscita problematizar questdes que permeiam
a formacdo inicial do docente, especialmente, no que se refere a instrumentalizacio
ideologica/politica, que constituird na constru¢do/desenvolvimento da praxis educativa, a qual
propiciard fomento para as “Escolhas Didaticas”. Essas, balizadas por teorias e métodos,
articulardo os pressupostos que serdo determinantes para o modo de pensar, fazer, agir na

educacao.

Nao ¢ no siléncio que os homens se fazem, mas na palavra, no trabalho, na
acdo-reflexdo. Mas [...] dizer a palavra ndo ¢ privilégio de alguns homens [...]
ninguém pode dizer a palavra verdadeira sozinho, ou dizé-la para os outros,
num ato de prescri¢do. Com o qual rouba a palavra aos demais. (FREIRE,
1983, p. 44).

O significante que potencializa o sentido da palavra, tal como foi exposto por Freire
(1983), indica que o ensino ¢ uma inten¢ao de transformagdo, imbricado com a agdo, com a
reflexdo e com o compartilhamento, pois, de acordo a Sabino (2014, p. 90), o “Saber o que
fazer e como fazer tem seu sentido vinculado ao para que fazer”, tornando esse conhecimento
a esséncia que caracteriza a Didatica. Por essa razdo, a escolha por direcionar o olhar do futuro
pedagogo para uma perspectiva politica critica do ensino, caracterizou-se como uma condicao
sine qua non para construcao de cidaddos mais atuantes e perseverantes diante das dindmicas

da profissionalidade.
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Nessa sequéncia, as temdticas Curriculo e Avaliagdo, nas etapas ¢ modalidades da
educacgdo basica, se entrelagaram no intuito de buscar arcabougos empiricos e epistémicos para
mobilizar os processos educacionais congruentes aos debates da contemporaneidade. O didlogo
possibilitou uma reflexdo sobre os saberes hierarquizados; a ciéncia e as suas construgdes; a
importancia do senso-comum na constitui¢ao da sapiéncia; e, das construgdes humanas na
formagdo do educador e do educando. Nesse interim, destaca-se, também, a importancia do
debate sobre a Avaliacdo como tatica pedagdgica para o exercicio da praxis docente.

O tema Politicas Publicas emergiu como uma propositiva para refletir a respeito da
“educagdo como uma politica publica”, que tem a escola, o aluno, o professor e¢ os
processos/organizagdes educacionais como condutores para o enfrentamento dos novos padroes
de produtividade e competitividade, impostos pelo avanco tecnologico/cientifico.

Por conseguinte, as Tecnologias se apresentaram como perspectivas propulsoras de
transformagdes sociais e repletas de carater educativo, mobilizando os interesses e repercutindo
em amplas vias para a construcao e difusdo do conhecimento em Rede. Pois, devido as suas
caracteristicas especificas, esses instrumentos, caracterizados como materiais (instrumentos e
técnicas) e imateriais (simbdlicos e cognitivos) (HETKOWSKI, 2009) influenciam as formas
de ensinar e aprender.

Ainda nesse eixo, destacam-se a Gestdo Escolar e o Trabalho pedagdgico para além do
que genericamente ¢ definido, ou seja, pelo viés da administracao e da organiza¢ao educacional.
Apresenta a Gestao Escolar como abordagem da educagio, que envolve uma grande dosagem
de habilidades sociais e experenciais, que mobilizam a constru¢do de planejamentos de modo
a aprimorar a a¢do e/ou a intervengao educativa.

O debate sobre a “Diversidade, Género e relacdes Etnico-Raciais na Educacio Basica”
apresenta-se como uma contestacdo que estd para além das politicas de reparagdo, que visam a
inclusao do debate sobre diversidade, género e etnia. A proposta envolveu a andlise dos
movimentos sociais e educacionais como acdes afirmativas para avaliagdo, reconhecimento e
respeito da diversidade de género e da relevancia do patrimonio histérico-cultural afro-
brasileiro, fatores que sao indispensaveis para a promocao da equidade.

A seguir, discutiremos os principais resultados percebidos ao longo do desenvolvimento

dessa proposta.
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Resultados e Discussao

O Seminario proporcionou aos estudantes a experiéncia no campo da pesquisa ¢ da
extensdo, na perspectiva de alinhamento critico entre as areas temadticas debatidas e o
desenvolvimento do evento enquanto processo formativo, visto que esses alunos participaram
da organizagdo, bem como do desenvolvimento do seminario, mediando e participando de
conferéncias com professores e pesquisadores da UFBA e de outras Universidades Baianas.
Com base nesse processo, foi publicado o Caderno de Resumos Expandidos: Semindrio dos
Estudantes de Pedagogia — UFBA 2020, entrelagando a dimensdo da pesquisa universitaria na
formacao do estudante, como recomenda a LDB 9394/96, Capitulo IV, Art. 43, III e afirmando

a triade que rege a formacdo universitaria: o ensino, a pesquisa € a extensao.

Conclusoes

Nessa perspectiva, a formacdo inicial ¢ um vetor para promover significativas
transformagdes nas propostas educacionais futuras, as quais tenham a pretensdao de promover
reflexdo sobre o contexto social, em consonancia com a criticidade a respeito dos
conhecimentos e conjunturas que constituem a educa¢do na contemporaneidade, tais como:
Didatica, Curriculo e Avaliagdo nas etapas e modalidades da educacdo bésica; Politicas
publicas, tecnologias, gestao escolar e do trabalho pedagdgico; Diversidade, género e relacdes
étnico-raciais, na educagdo basica. Em sintese, as reflexdes e debates desenvolvidos ao longo
do curso, possibilitaram construir bases mais solidas a constitui¢do de Trabalhos de Conclusao
de Curso que abordem e impactem diretamente na educacgdo. Por isso, o seminario possibilitou
analisar os aspectos educacionais no movimento do pensar e fazer, constituindo processos
formativos vivos no tripé de ensino, pesquisa ¢ extensao e ampliando as redes de interlocugdes

a partir da inser¢do cientifica e politica no debate sobre o a Educacdo Bésica.
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Resumo

O presente estudo teve como objetivo inicial refletir sumariamente acerca da importancia e
exigéncia da atividade de brincar para o desenvolvimento e aprendizagem infantil em contexto
de aula remota, numa perspectiva inclusiva, considerando as pesquisas cientificas. Nao havendo
encontrado registros de pesquisas com a tematica aqui refletida, prosseguiu-se com a reflexao,
langando mao da pesquisa do tipo exploratoria, a partir da coleta de dados de pesquisa
bibliografica. A relevancia do trabalho ¢ justificada por apontar a necessidade e urgéncia de
que sejam realizadas investigacdes que envolvam a temética aqui refletida, além de inaugurar
tal proposicao. Conclui-se que apesar da importancia e exigéncia do brincar, que deve perpassar
as atividades propostas pelos docentes da educacdo infantil, ainda ndo ha pesquisas que
permitam uma reflexdo aprofundada e contextualizada escrutinando a atividade de brincar no
ensino remoto frente a diversidade humana. Porém, com base na presente reflexdo, € possivel
afirmar que a atividade de brincar, assim com o desenvolvimento e aprendizagem infantil,
constitui-se como direito de todas as criangas, sem excecao, devendo os educadores criar formas
e condigdes que permitam o seu acesso.

Palavras-chave: Educacao inclusiva. Atividade de brincar. Educacao infantil. Aula remota

Introducio

O contexto pandémico atual traz em seu bojo uma série de desafios para todos os
segmentos da sociedade. Dentre eles, destaca-se o educacional, figurado no presente estudo
pela atuacdo docente ante a atividade que envolve o brincar em contexto de aulas remotas na
educagdo infantil, etapa escolar em que o brincar ¢ um dos eixos que deve perpassar as
atividades propostas pelos educadores, sem perder de vista a diversidade dos educandos.

A questao do brincar como instrumento de mediagdo a ser utilizado pelo docente para

promover o desenvolvimento e aprendizagem infantil, sempre se apresentou como desafiadora,
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e, por isso, trata-se de um tema amplamente discutido em pesquisas, documentos oficiais,
entretanto, ¢ pouco tematizada sob o viés inclusivo pelos educadores em grande parte das
escolas, nas pautas de reunido, jornadas pedagogicas, dentre outros, sobretudo em contexto de
aulas remotas.

Genericamente, atividade de brincar ¢ um importante meio de comunicagdo infantil.
Nela a crianga tem possibilidade de reproduzir o seu cotidiano fazendo uso de objetos, jogos,
fantasia e imaginacao, assim como deduzir o estado mental de seus pares através das interagdes
(Kishimoto, 2002).

Tal atividade ¢ cada vez mais compreendida como importante meio para promog¢ao do
desenvolvimento integral das criancas, para estimular as interacdes com os outros individuos e
com 0 meio em que vivem, permitindo que as mesmas experienciem novas situagdes diante das
quais elas precisem resolver eventuais conflitos, auxiliando em seu desenvolvimento e gerando
aprendizagens, como apontam os estudos de tedricos socioconstrutivistas.

Além disso, a brincadeira, como estabelece Brasil (2018), ¢ um direito da crianca,
demandando do professor uma maior aten¢ao no que se refere sua concretizacdo ante as aulas
remotas, ponderando as especificidades de cada aluno, isto ¢, numa perspectiva inclusiva.

De acordo com Brasil (2008), o conceito de necessidades educacionais especiais,
disseminada a partir da Declaragdo de Salamanca em 1994, destaca a interagdo dos aspectos
particulares com o ambiente educacional e social, despertando para a questdo do desafio de
atender as diferencas. Afirma ainda, que a Convengdo sobre os Direitos das Pessoas com
Deficiéncia, aprovada pela ONU em 2006, da qual o Brasil ¢ signatario, estabelece que as
pessoas com deficiéncia devam ter acesso ao ensino inclusivo de qualidade e gratuito, em
igualdade de condi¢des com os demais educados.

Frente ao cendrio acima delineado, emerge a seguinte indagagdo: Considerando a
relevancia e exigéncia do brincar, que deve perpassar as atividades propostas pelos professores
da educacao infantil, dentro de uma perspectiva inclusiva, que reflexao pode ser feita, levando
em conta o que trazem as pesquisas acerca dessa tematica?

Trata-se de um estudo extremamente relevante por apontar a necessidade e urgéncia de
que sejam realizadas investigagdes que envolvam a tematica aqui refletida, além de inaugurar

tal proposigao.
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Pretende-se nessa investigacgao refletir sumariamente acerca da importancia e exigéncia
da atividade de brincar para o desenvolvimento e aprendizagem infantil em contexto de aula
remota, numa perspectiva inclusiva, considerando as pesquisas cientificas. Para tanto, tragou-
se como objetivos especificos: apresentar o que estabelece os documentos oficiais acerca da
educag¢do inclusiva; abordar o tema brincar enquanto elemento importante para o
desenvolvimento e aprendizagem infantil e direito de todas as criangas sem excegao;
Caracterizar brevemente a aula remota; e explicitar o que trazem as pesquisas cientificas que

trazem em seu bojo a interlocucdo entre a questdo do brincar e inclusdo escolar.

Metodologia

Esse estudo consiste em uma pesquisa exploratoria, por objetivar promover uma
aproximacao com o problema, com vistas a toma-lo mais explicito ou elaborar hipoteses, e usa
como coleta de dados o procedimento técnico da pesquisa bibliografica, desenvolvida com
apoio em material ja elaborado, constituido principalmente de livros e artigos cientificos (GIL,
2012).

A pesquisa contou com a busca por pesquisas que fizessem a interlocugao entre os temas
inclusdo e o brincar nas bases de dados da Biblioteca Digital Brasileira de teses e dissertagdes
e Sciello, tendo adotado o mesmo procedimento e encontrado os mesmos resultados, a saber,
respectivamente: fez-se busca avangada, contando com todos os indices e campos, utilizando
os descritores educacao inclusiva e brincar, inclusdo e brincar, educagao especial e brincadeira,
¢ ambas as buscas apresentaram que ndo ha nenhum registro de pesquisas com esse viés. No
entanto, recorreu-se ao arcabouco teorico socioconstrutivista e documentos oficiais com

perspectiva inclusiva para fazer as reflexdes.

Resultados e Discussio

O presente estudo revela que ndo ha registros de pesquisas que tragam a interlocugdo
entre o brincar e a educacdo inclusiva, assegurando sua relevancia social e educacional.
Contudo, com base no corpo cientifico socioconstrutivista € nos documentos normativos
inclusivos adotados nessa investigacao, foi possivel trazer algumas reflexdes, com limitagdes
em termos de contextualizacdo do atual ensino remoto.

A educacdo inclusiva, enquanto paradigma educacional fundamentado nos direitos

humanos, que concebe os educandos com necessidades educacionais especiais como sujeitos
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de direitos capazes de participar, aprender e se desenvolver, assim como os demais, exige o
confronto de praticas discriminatorias que dizem respeito aquelas que diferenciam ou excluem
de modo que possa anular ou impedir o exercicio dos direitos humanos e das liberdades
fundamentais de pessoas com base na sua condi¢ao (BRASIL, 2008).

Tal modelo de educacional demanda uma série de modificagoes e eliminacdo de
barreiras, dentre elas, a postura de educadores mediante seu fazer pedagdgico, visto que de
acordo com Brasil (2001), o foco das acdes educativas que engloba a diversidade humana, deixa
de estar nas limitagdes e dificuldades dos sujeitos e passa a responsabilizar a escola pela criagdo
de formas e condi¢des de aprendizagem.

No que se refere a educagao infantil, Brasil (2018) estabelece o brincar como um dos
eixos estruturantes dessa etapa educacional e preconiza que se trata de um direito da crianga,
devendo o mesmo perpassar as atividades pedagogicas, o que torna imprescindivel a promogao
de situagdes e criacao de condi¢des por parte dos educadores, a fim que se possa concretizar as
atividades de brincar, considerando as especificidades de todos os aprendentes, uma vez que a
referida atividade ¢ um importante meio de comunicacdo infantil, em que a crianga tem
possibilidade de reproduzir o seu cotidiano fazendo uso de objetos (KISHIMOTO, 2002).

Segundo Vygotsky (1998), o sujeito se constitui através das relagdes mutuas, pelas
atividades que se caracteriza como sendo humana, por meio de uso de instrumentos técnicos e
semioticos. Além disso, o autor traz a ideia de que o brincar nao ¢ apenas uma atividade natural
de prazer, mas também uma dindmica em que o significado social e historicamente produzido
aparece, podendo originar novas construgdes a partir de sentidos particulares impressos ao
significado compartilhado no processo de interiorizagdo. Sendo assim, torna-se possivel pensar
a atividade de brincar, como processo de constituicdo dos sujeitos que interagem e constroem
novos conhecimentos a partir do seu entendimento durante a brincadeira.

Conforme o autor, os sujeitos, em suas relagdes, ressignificam e se apropriam de
significados e cddigos ambientais, constituindo-se em motores do desenvolvimento. Nessa
perspectiva, o desenvolvimento humano ¢ tido como um processo cultural que ocorre
necessariamente mediado por um outro social, sendo forjado os processos psicologicos
superiores, formados pelo dominio dos meios externos do desenvolvimento cultural e do
pensamento, bem como pelas fungdes psiquicas superiores, tendo o homem a capacidade de

transformar e ser transformado dialeticamente.
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Nesse sentido, o docente enquanto outro social, juntamente com os todos os estudantes,
sao elementos chave para o desenvolvimento e aprendizagem infantil através da atividade de
brincar, haja vista que as interagdes com o professor e seus pares em contexto de aulas remotas
acontecem, ainda que virtualmente, diferindo-se da modalidade EAD.

Na atividade de brincar para fins de aprendizagem, o professor deve oferecer sugestoes
em momento propicio e em associagdo com a brincadeira, por meio de atividades dirigidas que
possuam logica, determinada a partir de objetivos pedagogicos, diferente do brincar livre que
possui elementos como: a incerteza, escolha infantil, pois surgem pela possibilidade de
descobertas em que o adulto ndo pode impor, apenas oferecem alternativas (Dantas, 2002).

Portanto, cabe aos professores, apos escolher o objetivo do brincar infantil, propor
atividades de brincar que considerem as especificidades de cada aluno: com deficiéncia ou nao,
com transtorno global do desenvolvimento ou ndo, com altas habilidades ou ndo, a fim de que

possa assegurar-lhes o direito de brincar, aprender e se desenvolver como os demais.

Conclusoes

Concluo que apesar da importancia e exigéncia do brincar, que deve perpassar as
atividades propostas pelos docentes da educacdo infantil, determinados pelos documentos
normativos de base inclusiva, ainda ndo ha pesquisas que permitam uma reflexao aprofundada
e contextualizada escrutinando a atividade de brincar no ensino remoto frente a diversidade
humana. Porém, com base na presente reflexao, é possivel afirmar que a atividade de brincar,
assim com o desenvolvimento e aprendizagem infantil, constitui-se como direito de todas as
criangas, sem excecdo, devendo os educadores criar formas e condi¢des que permitam o seu

aceSSo.
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ELABORACAO DE CONCEITOS: UMA PROPOSTA DE APLICACAO
DO MODELO DE DESIGN DE PERSONAGENS PARA HQ EM SALA
DE AULA

Danilo Sérgio Campos Dias'

Eixo — Produgdo Cientifica

Resumo

Este texto analisa etapas do processo de criagdo de personagens para Historias em Quadrinhos
e outras midias, e apresenta um modelo de concepg¢dao exemplificado na criagdo de dois
personagens destinados a terceira parte da franquia transmidiatica Kimera - Cidades
Imagindrias, cuja narrativa esta contextualizada no género de ficcao fantastica e ambientada na
cidade de Salvador (Bahia). O objetivo do estudo € compilar e ordenar as propostas ja existentes
em um unico modelo de andlise taxondmica, a fim de contrapor os esteredtipos e paradigmas
Jj& convencionados e que ndo representam atualizagcdes diante das perspectivas sociais e
académicas que se estabelecem nesse século XXI. Tal compilagdo justifica-se, visto que,
embora bem estruturados e localizados contemporanea e socialmente, os personagens que
compunham a fase inicial da franquia Kimera foram questionados em sua aparéncia por um
significativo grupo de estudantes durante os desdobramentos da terceira fase nas escolas da
rede publica em Salvador. Nesse sentido, a criacdo de outros dois personagens, seguindo o
modelo proposto e as sugestdes dos estudantes, oferece um exemplo consistente para a
manutengdo do design de personagens, bem como para o combate vigilante aos estereotipos.
Para tanto, foi empregada metodologia de revisdo bibliografica, visando o levantamento de
obras anteriores que abordam as etapas e os processos de criagdo e concepgao de personagens.
Dentre as publicagdes que se referem especificamente ao tema, selecionam-se Lima e Meurer
(2010) e Poubel, Valente e Garone (2012) dos quais desdobra-se o modelo proposto nesse
estudo.

Palavras-chave: Personagem. Character Design. Taxondmia

Introducio

Personagens de Histérias em Quadrinhos e das mais variadas midias narrativas
costumam povoar o imagindrio do leitor em diferentes formas, que vao da admiragdo ao
estranhamento. Muitas vezes, sd3o os personagens que criam a ligagdo do publico com a obra e
fazem com que essa relagdo se desdobre ao longo das produgdes em série. Nesse sentido,

compreende-se que, embora no inicio das producdes de HQs as pautas de representatividade
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nao fossem abordadas pela maior parte dos autores, os movimentos de reinvindicagdo que
geraram estudos em diferentes areas proporcionaram desdobramentos tais que, atualmente,
muitas publicacdes reconhecem e assumem universos compostos pela diversidade. Essa
representacao estd posta nas caracteristicas sociais, comportamentais ou fisicas dos individuos
ou grupos, representados nas diferentes expressdes humanas. Entretanto, ¢ fundamental
reconhecer que alguns grupos sdo mais atingidos do que outros, conforme sera considerado a

seguir.

1 — A representatividade nas histérias em quadrinhos

Uma anélise diacronica acerca da concepcao dos personagens nas HQs e em outras
midias, como os games, revela que atualmente hd um maior zelo quanto a representatividade,
visto que j& se encontram, nos personagens, variados atributos psicossociais reveladores de
progressiva desconstrucdo de imagens, outrora carregadas de clichés e esteredtipos
depreciativos.

Nesse sentido, buscando-se consolidar a representatividade nas produgdes,
assegurando-as mais equilibradas e significativas, reconhece-se a necessidade da atualizagao
constante dos estudos relacionados a concep¢do de personagens e de seus universos. Essa
atualizagdo foi fundamental para que a franquia Kimera — Cidades Imaginarias, conforme se

apresenta a seguir, mantivesse a coeréncia pedagogica.

1.1 Projeto Kimera e a representacio do estudante baiano

Kimera ¢ considerado como um projeto transmidiatico, conceito embasado nas palavras
de Jenkins (2009, p.47) para quem ¢ o “fluxo de conteudos através de multiplos suportes
mididticos, a cooperagdo entre multiplos mercados midiaticos e a0 comportamento migratorio
dos publicos aos meios de comunicacao”. Essa adjetivacao decorre da capacidade narratoldgica
expansiva dessa produgdo, que se compoe de: um jogo digital, o Kimera - Cidades Imaginarias;
uma revista em quadrinhos, intitulada Antes do Kimera; um jogo analégico e um livro ilustrado,
ambos denominados Kimera Analdgico - A vinganga de Kaos.

Resultados de pesquisas académicas realizadas na Universidade do Estado da Bahia
(UNEB), no Grupo de Pesquisa Geotec/K-Lab, as duas primeiras midias (o jogo digital e a HQ)

apresentavam dois personagens, Luca e Belle, que participaram de aventuras em busca do
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resgate de seu pai, o Professor Daniel. J& na apresentacao da terceira fase, relacionada ao jogo
analogico e ao livro ilustrado, estudantes de uma turma do quarto ano de uma escola publica de
Salvador, verbalizaram, surpresos, que os personagens eram “tao branquinhos!”. Essa fala
chamou a ateng¢do do pesquisador e, a partir de entdo, houve o desenvolvimento de pesquisas
para a concepcao de personagens que melhor representassem os estudantes. Assim nasceram
Analu e Isack.

Dentre as teorias, foram decisivas as propostas de Lima e Meurer (2010) e as de Poubel,
Valente e Garone (2012). O fundamento de cada estudo possibilita compilar as informacgdes em
um terceiro modelo, desenvolvido para a elaboragdo de conceitos para o design de personagem,
ramificado em analises que sdo feitas a partir de requisitos e restricoes comparativas,
avaliativas, seletivas e validaveis dos elementos conceituais na composicao geral do design de

personagem, focando nos conceitos mais significativos.

2. Banco de analises em um Modelo de Elaboracio de Conceitos para o Design de
Personagens

O modelo de elaboragao compilado das teorias de Lima e Meurer (2010) e as de Poubel,
Valente e Garone (2012) reune as andlises linguisticas: denotativa e conotativa; diacronica e
sincrOnica; pragmatica; e as analises imagéticas: estrutural, funcional, cromadtica, de
personificacdo, pictorica, de appeal e simbolica. Cada um desses topicos promove a concepgao
do personagem de modo a assegurar suas caracteristicas ¢ manter um vié€s coerente entre suas
acoes no roteiro proposto, um dos aspectos fundamentais para o desenvolvimento de HQs em
salas de aula e serd comentado a seguir.

2.1 Analises linguisticas:

2.1.1. Denotativa - busca termos relacionados as definicoes de diciondrio. Ja a
Conotativa considera aspectos biopsicossociais, analisando os termos segundo o contexto em
que os personagens estdo inseridos.

2.1.2. Diacronica - atesta o processo evolutivo da personagem em si, desde os esbogos
da criagdo, analisando a maturacao ¢ o desenvolvimento da arte conceitual ¢ estilizacdo do
modelo, além de, através das pesquisas de similares, possibilitar a observacdo da evolugdo
histérica de modelos de personagens constituidos para obras concorrentes ou correlatas. Por sua
vez, a analise Sincrénica compara o perfil do personagem que esta sendo criado com a atual

linha visual praticada por outros estudios ou equipes de criagao de character design.
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2.1.3. Pragmatica - examina transformagodes ¢ o grau de influéncia provocados pela

quebra de paradigmas, no espectro evolutivo que resulta nos padrdes praticados atualmente.

2.2. Analises imaggéticas:

2.2.1. Estrutural — observa a estrutura compositiva de outros personagens € como sao
utilizadas as técnicas mais adequadas para o processo de constru¢do dos desenhos, como as
projegoes ortogonais para o estudo da proporcao e da anatomia do personagem, principalmente
de frente, de costas e de lado.

2.2.1. Funcional — impde limites ao funcionamento do personagem, amparado por suas
caracteristicas morfologicas e anatomicas, a fim de prevalecer o bom senso que torna o
personagem mais convincente e crivel.

2.2.2. Cromadatica - trata do esquema ou a paleta de cores que serdo usadas para criar um
perfil do personagem coerente com o que o design pretende para seu personagem. As cores
ambientam o universo narrativo e também sao responsaveis pelas diferentes interpretagdes que
o leitor pode fazer da historia.

2.2.3. Personificagdo — compara perfis de outros personagens, a fim de balizar e definir
o tipo de temperamento; a postura comportamental (inspirada ou ndo nos arquétipos); as poses
e a linguagem corporal; a codificacdo emitida pelos trejeitos e gestos; as expressdes faciais; o
modo de pensar e reagir as emocdes € aos sentimentos.

2.2.4. Pictorica - analisa a coeréncia em relagdo ao estilo escolhido para o personagem
e os aspectos estilisticos e estéticos aplicados no restante de toda a obra, ou seja, questiona e
examina o grau de unidade, coeréncia e consisténcia da arte e no design de todos os elementos
graficos do projeto.

2.2.5. Appeal — avalia o personagem quanto a capacidade de provocar encantamento,
revelar carisma e empatia como o interlocutor.

2.2.6. Simbolica - estimula a percep¢do sensorial e provoca reacdo significativa no
interlocutor que for capaz de decodificar as mensagens subjetivas implantadas nos elementos
composicionais, intrinsecos e extrinsecos dados ao personagem.

Cada uma dessas analises esta detalhadamente exemplificada no Capitulo Cinco da obra
“A Bahia e os Quadrinhos”, organizada por André Betonnasi, Claudia C. Cedraz e Waldomiro
Vergueiro, e, seguramente, constituem uma ferramenta pedagdgica assertiva para o

desenvolvimento das Historias em Quadrinhos em sala de aula.
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Conclusoes

A auséncia de uma representatividade positiva deve ser substituida por um processo de
exaltagdo ao ser humano, em sua plenitude. As pessoas precisam da Arte e nela devem se
reconhecer, num sentimento de pertencimento que as impulsione ao movimento de
transformagdo e potencializacdo de suas realidades, algo proposto pelas expressdes artisticas
como um todo. Nesse sentido, a concep¢ao do processo desenvolvido e, nesse estudo
apresentado, além de sistematizar a elaboracdo de conceitos, serve também como subsidio ao
preenchimento de espagos de criagdo mais condizentes com a percep¢ao de mundo que se
estabelece no século XXI.

Acredita-se que um estudo aprimorado contribui com a concepgao adequada e livre de
estereotipos de qualquer personagem. O modelo de elaboragdo de conceitos para o design de
personagens ¢ uma forma eficiente de definir o foco da criag@o, considerando fatores visuais e
psicologicos acerca das andlises realizadas que devem estar pautadas nas estratégias, nas
criticas e autocriticas profundas, nas observagdes para a otimizagdo e realizacao ao criar vida,
personalidade e originalidade a personagens com amplo poder de adaptacdo para as diversas

narrativas visuais midiaticas.
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Resumo

Este projeto de pesquisa investiga o lugar de vivéncia dos alunos e as manifestagdes artisticas
oriundas das intera¢des entre os sujeitos nas dinamicas da vida, possibilitando a compreensao
dos fendmenos sociais que ocorrem sob a perspectiva cientifica da Educagdo. Assim, sdo as
produgdes dos sujeitos que constituem elementos, pistas € movimentos para pensar uma
educagdo que esteja além da institucionalidade, fazendo da transitoriedade comunitaria um
constante movimento de aprendizagem que ndo se encerra na sala de aula, mas a partir do olhar
dos alunos as diversas manifestagdes artisticas constitutivas dos espacgos educativos dotados de
historias, sentidos, valores e identidade. As Geotecnologias através da acdo humana entrelagam
subjetividade, criatividade e imaginacao na produ¢ao de insumos para o entendimento do lugar.
Diante disso, tem o objetivo central de explorar as potencialidades das geotecnologias com os
alunos do nono ano do fundamental II da Escola Estadual Jenny Gomes-Itapuda/Ba, na
identificacdo, descricdo e localizagdo das manifestagdes artisticas que compdem o entorno da
escola; Pesquisa de natureza aplicada, com abordagem qualitativa, seguindo os procedimentos
da pesquisa de intervencdo. O trabalho deixard um portfélio digital como legado comunitério,
uma vez que serao difundidas as percepgdes dos alunos nas Trilhas Pedagdgicas Artisticas. As
manifestagdes artisticas serdo pesquisadas e experimentadas utilizando as geotecnologias no
entendimento do lugar para sistematizar ¢ difundir as historias e memorias dos espacos
educativos.
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Introducio

O lugar ¢ dotado de acdes oriundas das relagdes entre os sujeitos e das interagdes que
demarcam as dinamicas da vida, dos problemas coletivos, entre uma convergéncia, entre a
diferenca e igualdade, pluralidade e diversidade, elementos que estdo enleados as marcas e
simbolos que mobilizam o mergulho dos pesquisadores a compreensao dos fendomenos sociais
que ocorrem sob a perspectiva cientifica da educacao. Nesse sentido, sao as produgdes dos
sujeitos que constituem elementos, pistas € movimentos para pensar uma educagao que esteja
para além da institucionalidade, formatacdo e aprisionamento em “grades curriculares”,
fazendo da transitoriedade citadina e/ou comunitaria um constante movimento de aprendizagem
que nao se encerra na sala de aula.

Para tanto, € necessario perceber quais os primados materiais enquanto consequéncia do
pensar e agir humano no entendimento do lugar, como “[...] elementos considerados se acham
uns ao lado dos outros, cada um situado num lugar “proprio” e distinto que define. Um
lugar €, portanto, uma configuragdo instantanea de posi¢des. Implica uma indicacao
de estabilidade. (CERTEAU, 2012, p.201), mobilizando praticas criativas que tragam ao cerne
o olhar discente as diversas manifestagcdes artisticas constitutivas dos espagos educativos
dotados de historias, sentidos, valores e identidades. E importante ressaltar, que a escola nao
estara a margem ou como antagonista de uma educagdo “geotecnologizada”, pois ¢ ponto de
partida/difusora das estratégias pedagogicas artisticas digitais que trazem a baila a agdo —
reflexdo — ag@o do sujeito nos locais de vivéncia e ambiéncia, porém, nesta proposta de
intervengdo segue o viés dos saberes artisticos percebidos dos alunos, que residem no bairro de
[tapua, como base fundante de uma estratégia pedagogica artistica corporificada.

Nesta perspectiva, as tecnologias t€ém como centro a acdo humana que entrelagam
subjetividade, criatividade e imaginacdo na produg¢do de insumos para o entendimento do lugar,
para além das linguagens tecnoldgicas, “ [...] tecnologias sdo processos humanos criativos que
envolvem elementos materiais (instrumentos e técnicas) e imateriais (simbolicos e cognitivos)
e que se encarnam na linguagem do saber e do fazer dos homens” (HETKOWSKI, 2010, p. 06),
pois quando aliada as experiéncias, memorias, sentidos nos percursos trilhados geram uma
forca pulsante e latente ao ato de aprender e educar em qualquer espaco focado na pratica, no
fazer, no transformar, ressignificando saberes e conhecimentos relacionados ao lugar pelas

tecnologias e arte.
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Deste modo, tendo em vista a educagdo nos entrelugares e o desenvolvimento de
praticas geotecnologicas, estratégias artisticas no cotidiano dos espagos educativos, apresenta
o objetivo central de explorar as potencialidades das geotecnologias com os alunos do nono ano
do fundamental II da Escola Estadual Jenny Gomes — Itapud/BA, na identificacdo, descri¢ao e
localizag¢do das manifestagdes artisticas que compdem o entorno da escola. Além disso, t€ém os
objetivos secundarios de evidenciar as geotecnologias como potencial de conhecimento e
pertencimento dos espacgos vividos pelos alunos; registrar as manifestagdes artisticas dos
espacos vividos pelos alunos no entorno da escola (grafites, poesias, igrejas, casardes antigos,
espacos culturais, monumentos, grupos teatrais, grupos musicais); criar estratégias pedagdgicas
artisticas a partir dos saberes vivenciados pelos alunos e difundir as estratégias pedagogicas
artisticas no formato digital na ampliagdo e movimentagao da rede colaborativa dos espacos

educativos (GEOTEC/UNEB).

Metodologia

Pesquisa de natureza aplicada, de abordagem qualitativa, com método participante, com
procedimentos da observagao participante, resultando a pesquisa de intervencao. Dessa forma,
pretendo desenvolver uma imersdo e engajamento na Escola Jenny Gomes, a partir da
exploragao do lugar através da arte e das geotecnologias. Com isso, coaduna com 0s pressupostos
da pesquisa participante, uma vez que possibilita a constru¢do de agdes entrelagadas com as
dinamicas sociais, possibilitando “[...] conhecer o mundo de maos dadas com a sua transformagao”
(BRANDAO, 2006, p. 09). Assim sendo, serdo utilizados varios instrumentos de observagio e
coleta de dados como: entrevista semiestruturada, constru¢do de diario de bordo, registros
através de fotos, videos, analise das agoes, discussdes e construcdo de escritas entre os alunos
e professora. Portanto, o sujeito estara atrelado ao objeto de pesquisa, ndo apenas fornecendo
dados, mas como sujeito de conhecimento, uma vez que participara da construcao coletiva a
partir de problemas reais, criando o sentimento de pertencimento através da criticidade e
reflex@o dos entrelugares pelas pistas e observagdes dos mesmos.

Neste contexto, trabalhando na perspectiva de um cotidiano real, vivenciado no coletivo a
partir da laténcia das geotecnologias, artes e espacos educativos, o sujeito sera ator/base desse
processo de difusdo dos saberes comunitarios que medeiam e redefinem suas agdes e mobilizam

redes que estdo em movimentos e conflitos. Desta forma, ¢ pautada nas pluralidades de
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personalidades, identidades e subjetividades, que estdo integrados em sua humanidade e
materialidade, “[...] a palavra actor (ator) se limita a humanos, utilizamos muitas vezes actant
(atuante), termo tomado a semidtica, para incluir ndo-humanos na definicao” (LATOUR, 2001, p.
346). Nesse sentido, a abordagem metodologica adotada nesta pesquisa de intervencdo estara
também ancorada nos pressupostos da Teoria Ator Rede — TAR, ao qual versa sobre as “[...] relagdes
mais robustas de descobrir padrdes mais reveladores ao encontrar a maneira de registrar os vinculos
entre marcos de referéncia instaveis e mutantes em vez de tratar de manter estavel um marco”
(LATOUR, 2012, p. 43), ou seja, ndo limitar os atores aos campos dos informantes que criam suas

relagdes e “muros teoricos” que compoe um lastro epistemoldgico enviesado no campo social.

Resultados e Discussao

Como materializacao do processo de pesquisa teremos como produto a construcao de
um portfolio digital coletivo das Trilhas Pedagdgicas Artisticas Incorporadas a partir dos
saberes percebidos pelos discentes do nono ano do fundamental II da Escola Estadual Jenny
Gomes, trazendo ao cerne a participagdo e concepgao geral do lugar pelas artes, para além de
um objeto estatico, pois os “[...] objetos e sujeitos sdo construidos a0 mesmo tempo e o nimero
crescente de sujeitos estd diretamente relacionado ao niimero de objetos langados — infundidos
- no coletivo” (LATOUR, 2001, p. 225).

Isso apresenta um resultado e legado comunitario no momento em que sao difundidas
as percepgoes dos alunos nas Trilhas Pedagdgicas Artisticas Digitais e como eles incorporam
1sso no processo de aprendizagem, ou seja, a incorporagdo, mobilizacdo e ampliacao da rede
colaborativa dos espacos educativos no projeto RedePub (GEOTEC/UNEB), como verdadeiras
trocas de experiéncias e afetividade, para além da frieza e pseudos nimeros que compdem as

avaliagOes institucionais.

Conclusoes

Desta forma, a arte serd pesquisada e experimentada pelos proprios alunos no bairro que
estd localizada a escola, assim “[...] ¢ fundamental entender que a arte se constitui de modos
especificos de manifestagdo da atividade criativa dos seres humanos, ao interagirem com o
mundo em que vivem, ao se reconhecerem, ¢ ao conhecé-lo” (FERRAZ ; FUSARI, 2009, p.18),
com o objetivo de utilizar as geotecnologias no entendimento do lugar para sistematizar e

difundir as historias e memorias dos espagos educativos, valorizando as praticas e saberes
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humanos, a partir dos registros dos fendmenos sociais, potencializadas pelo redimensionamento
das Tecnologias da Informagao e Comunicagao - TIC e Geotecnologias, configuradas de acordo
com as relagdes vivenciadas nas dinamicas socioespaciais nos entrelugares, assim amplia o raio
de atuagdo agregando outros espacos e elementos ao entendimento do lugar a partir das

manifestagdes artisticas, utilizando os processos tecnoldgicos.
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Resumo

Este resumo expandido apresenta a proposta do Grupo de Trabalho 2, intitulado Objetivos
Pedagogicos, do Projeto de Pesquisa Historia em Quadrinhos — Projeto HQ/K-Lab, que teve
inicio no ano de 2020 pelo Laboratorio de Projetos, Processos Educacionais e Tecnoldgicos —
K-Lab, que pertence ao Grupo de Pesquisa Geotecnologias, Educacao e Contemporaneidade —
GEOTEC, da Universidade do Estado da Bahia (UNEB). Tal projeto vem sendo desenvolvido
pelos pesquisadores do K-Lab, com o objetivo de propor a HQ como recurso pedagogico a ser
utilizado na sala de aula da Rede Publica de Educa¢do da Bahia. A partir do estudo e pesquisa
sobre historias em quadrinhos e sua utilizacdo em sala de aula foram selecionados os elementos
para a constru¢cdo de uma HQ Piloto, que parte do contexto do ensino e aprendizagem da
Matematica, especificamente nos anos iniciais do Ensino Fundamental II. Aqui apresentamos
trés aspectos que sustentam os objetivos pedagogicos do projeto: 1) a HQ como recurso
pedagdgico, ao apontar o potencial de uso da histéria em quadrinhos no processo de ensino
aprendizagem; 2) O incentivo e acesso as HQs registrados em documentos das instancias
publicas; 3) A Matriz do exame SAEB como referéncia para a construcao dos critérios de
produgdo de conteudo do projeto piloto. Para desenvolver a histéria em quadrinhos foram
organizadas sessoes de formacgdo com profissionais especializados na tematica; estudo e
pesquisa sobre o cenario da HQ no Brasil e no mundo; uma pesquisa realizada junto aos
professores da rede metropolitana de Salvador com o objetivo de mapear a compreensao,
inten¢do e uso da historia em quadrinhos como género textual presente na escola. O projeto esta
em andamento e os resultados sobre a defini¢do do publico, tematica e detalhamento deste
processo estdo descritos neste texto.
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Matematica. Projeto HQ/K-Lab
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Introducio

Em 2020, o Laboratorio de Projetos, Processos Educacionais e Tecnologicos, o K-Lab,
iniciou o projeto Histéria em Quadrinhos — HQ/K-Lab, com o intuito de investigar e propor o
uso potencial das historias em quadrinhos — HQs na escola. Acreditamos que as diferentes
expertises dos pesquisadores do GEOTEC criam uma ambiéncia fértil de proposi¢gdes para a
area de educacdo, sdo profissionais em pedagogia, matematica, artes, ciéncia da computacao,
design, publicidade, e em sua maioria atua em sala de aula, nas instancias publicas e privadas,
dos segmentos de educagao basica e superior. A proposta ¢ criar coletivamente uma historia em
quadrinhos como recurso pedagdgico para utilizagao nas escolas da Rede Publica de Ensino da
Bahia. O projeto esta em andamento e, no limite deste resumo expandido, apresentaremos 0s
indicativos pedagogicos da construcdo de uma HQ Piloto que servira como referéncia para
futuras propostas do K-Lab no contexto das historias em quadrinhos.

O processo inicia com uma sequéncia de acdes formadoras como palestras realizadas
pelos membros do grupo sobre o universo das HQs, a elaboracao e execugdo de uma pesquisa
diagnéstica junto aos professores que atuam na educagdo basica sobre o uso de HQs em seus
planejamentos e agdes, e a divisdo em dois grupos de trabalhos - GTs criados para concentrar
aten¢do em dois elementos que emergiram e sdo indispensaveis no processo. O primeiro GT,
tem como objetivo tracar um argumento unico para a HQ Piloto, ou seja, definir a base da

historia, o que serd contado, ¢ o segundo, os aspectos pedagogicos desta narrativa.

HQs como recurso pedagogico

Uma defini¢do para a historia em quadrinhos ¢ que sdo sequéncias narrativas compostas
por quadros, desenhos, baldes, onomatopeias, legendas e outros recursos graficos. De acordo
com Eisner (1989, p. 5) é considerada uma “arte sequencial”, um veiculo de expressdo criativa
que dispde de figuras ou imagens, e palavras para narrar uma histéria ou dramatizar uma ideia.

Em termos de sistemas semidticos, temos na historia em quadrinhos,

o ndo-verbal e o verbal, nessa ordem de importéncia, ja que ha HQ sem texto verbal,
mas nunca sem imagens. Entre os recursos ndo-verbais que compde tal linguagem,
encontram-se os desenhos, os requadros (espécie de “moldura” para as cenas
desenhadas), a sarjeta (o espago em branco entre os requadros), os baldes que abrigam
as falas ou o discurso do narrador, o letreiramento (o tipo de fonte usada), a
perspectiva e o plano ou enquadramento. (MENDONCA, 2008, p. 34).
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Este género textual foi, aos poucos, inserido no contexto da educagdo formal por meio
dos livros didaticos como ilustragdes e acompanhadas por textos escritos explicativos. Isso
devido a incerteza de ndo ser aceito, pelas familias e pelos educadores, em relacdo ao seu
conteudo, e o receio de que o publico infanto juvenil ndo aprofundasse a leitura em outros
estilos, considerados mais importantes e necessarios. No entanto, a partir da década de 90, no
Brasil, apds uma avaliacdo do Ministério da Educacao (MEC), onde as diretrizes passaram a
contemplar uma maior diversidade nos géneros discursivos houve um aumento do uso dos
quadrinhos como linguagem utilizada por autores dos livros didaticos. Levando o género textual
historia em quadrinhos a estar mais presente nas pesquisas académicas, nas discussdes e nas
perspectivas dos professores. Os quadrinhos como recurso pedagogico traz contribuigdes para
os estudantes: como o desenvolvimento do habito de ler, que pode ser iniciado com as histdrias,
e depois ampliado para leitura de outros textos; o aumento do vocabulério; a produgdo de
analise e sintese dos fatos trazidos pelas histdrias. Isso porque as HQs utilizam uma linguagem
cotidiana que permite uma aproximagdo com o leitor e posteriormente uma expansao do
repertorio linguistico, com o aumento da frequéncia das leituras. As possibilidades de aplicagcdo
das HQs no ambiente escolar sdo diversas, desde o uso como recurso paradidatico ou didatico,
de reflex@o sob variadas perspectivas e areas do conhecimento, até a construcao de cada etapa
de uma HQ, abrangendo um valioso repertorio de aprendizagem. Segundo Vergueiro, as HQs
“sao especialmente tteis para exercicios de compreensdo de leitura ¢ como fontes para
estimular os métodos de andlise e sintese das mensagens”. (2020, p. 24).

No contexto do K-Lab, acreditamos no potencial da HQ como recurso pedagogico
viavel para conectar contetidos, despertar temadticas, criar habilidades e permitir fruigdo com a
leitura e produgdo das narrativas. Diante do grupo de pesquisa que j& atua profissionalmente
nas areas dos quadrinhos, € em sala de aula, foi motivador iniciar a constru¢ao de uma historia

em quadrinhos para uso nas escolas da rede publica.

HQs e as orientacdes nas instancias publicas no Brasil

A Base Nacional Curricular Comum (BNCC) também traz em seus registros a indicagao
da historia em quadrinhos como promissora de aprendizagens.

No documento da BNCC (2018) o género HQ ¢ apresentado como elemento de
incentivo e ampliagdo da leitura até a orientagdo para produgdo intelectual e, portanto,

considerado habilidade a ser adquirida e avaliada.
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Para o catilogo de habilidades do Ensino Fundamental do 1° ao 5° ano, ou no 1° e 2°
anos, em Lingua Portuguesa:
(EF12LPO0S5) Planejar e produzir, em colaboragdo com os colegas e com a ajuda do
professor, (re)contagens de histérias, poemas e outros textos versificados (letras de
cangdo, quadrinhas, cordel), poemas visuais, tiras ¢ histérias em quadrinhos, dentre

outros géneros do campo artistico-literario, considerando a situagdo comunicativa e a
finalidade do texto. (Grifo nosso, BNCC, p. 105).

Para além da Base, a indicagao das historias em quadrinhos avanga para a orientagao de
seu acesso ¢ leitura nas bibliotecas publicas de todo o territorio nacional como afirma o Plano
Nacional Biblioteca da Escola — PNBE, ao responder a pergunta: “Por que livros em quadrinhos
foram incluidos no Programa Nacional Biblioteca da Escola?”

A leitura de obras em quadrinhos demanda um processo bastante complexo por parte
do leitor: texto, imagens, baldes, ordem das tiras, onomatopeias, que contribuem
significativamente para a independéncia do leitor na interpretagdo dos textos lidos.
Além disso, o universo dos quadrinhos faz parte das experiéncias cotidianas dos

alunos. E uma linguagem reconhecida bem antes de a crianga passar pelo processo de
alfabetizagdo. (PNBE, 2021)

Com as premissas de: reconhecimento por parte dos professores, do valor do género
textual HQ para o processo de aprendizagem; do incentivo declarado das instancias publicas; e
do prazer e ludicidade gerado pela leitura das HQs, testemunhados pelos
pesquisadores/professores, constatamos que a producao da HQ Piloto seguia para a definigao
de sua tematica e série/ano alvo. Para tanto foi definido no escopo da pesquisa do grupo K-Lab,
a analise dos relatorios de avaliagdo do sistema de educacdao, como a matriz do Sistema de

Avaliacio da Educagdo Basica - Saeb* ¢ o Indice de Desenvolvimento da Educacio Bésica -

Ideb’.

HQs e a Matriz de Referéncia SAEB

A cada 2 anos os estudantes do 5° e do 9° ano do ensino fundamental e da 3? série do
ensino médio sao avaliados pelo Saeb em Leitura e Matematica, a ultima avaliacao ocorreu em

2019, neste relatorio € possivel visualizar ainda a existéncia de um grande déficit nas areas de

4 Saeb ¢ um conjunto de avaliagdes externas em larga escala que permite ao Inep realizar um diagnostico da educagdo basica
brasileira e de fatores que podem interferir no desempenho do estudante. Disponivel em: https://www.gov.br/inep/pt-br/areas-
de-atuacao/avaliacao-e-exames-educacionais/saeb. Acesso em: 20 jun. 2021.

3 Criado em 2007, pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (Inep), o Ideb foi formulado
para medir a qualidade do aprendizado nacional e estabelecer metas para a melhoria do ensino. Disponivel em:
http://portal.mec.gov.br/conheca-o-ideb. Acesso em: 20 jun. 2021
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matematica e lingua portuguesa. Diante deste cendrio que apresenta a necessidade de
avangarmos em propostas que contribuam com a qualificacao dos processos de aprendizagem,
selecionamos alguns elementos que contribuiram para a defini¢do da area e do ano da HQ
Piloto: a permanente demanda de qualificacdo na area de matematica; a escassa produgdo de
HQ especifica na area de matematica; a convergéncia de expertises de matematicos e
quadrinistas no grupo K-Lab, definimos como area temética para a HQ Piloto, a Matematica. E
tendo como base, 0 mapeamento realizado com a avaliagdo Saeb, optamos por propor a HQ
para turmas do 6° ano do fundamental I, com a expectativa de contribuir com a articulagao dos
contetdos trabalhados no fundamental I, muitos pesquisadores/professores do K-Lab atuam
especificamente nessa faixa escolar. A partir da pesquisa com a matriz de referéncia e a escala
de proficiéncia do Saeb na area de Matemadtica verificamos uma série de niveis e descritores
que correspondem as habilidades desejaveis a serem desenvolvidas em cada ano escolar. Os
niveis variam do 1 ao 10, apresentando o desempenho de maior ou igual a 125, e menor que
150 para o nivel 1. E no nivel 10 tendo desempenho maior ou igual a 350. Optamos pelo
intermediario nivel 5, inicialmente nos segmentos de Espaco ¢ Forma, que destacamos para a
produgdo desta primeira HQ, por possuir um forte apelo visual, auxiliando o entendimento e a
compreensdo do estudante. Diante das primeiras defini¢cdes para a constru¢do da HQ Piloto, o
GT 2 - objetivos pedagogicos, em especial os matematicos e pedagogos/professores estao neste
momento avaliando os cendarios possiveis para criagdo das questdes matematicas que serao

trabalhadas no escopo da HQ.
Conclusao

Acreditamos que o resumo expandido descrito atinge seu objetivo de narrar a pesquisa
em andamento, que vem sendo realizada pelo K-Lab, abordando os primeiros aspectos
pedagdgicos propostos para utilizagao das historias em quadrinhos na sala de aula. Uma HQ na
area de matematica pode trazer além dos aspectos positivos, ja abordados neste texto, advindos
da linguagem das historias em quadrinhos, traz nomeadamente uma propositiva de uso
potencial do raciocinio-16gico-matematico. O uso deste conteudo na HQ tem como perspectiva
contribuir com a desmistificagdo dos desafios da aprendizagem matematica que demanda

intenso raciocinio logico e outros pré-requisitos que os estudantes estdo em construgdo, e dessa
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forma consigam com maior leveza e por meio do ludico, alcangar os objetivos, pois 0s

quadrinhos constituem uma linguagem acessivel ao estudante.
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Resumo

O Brasil continua em 2021 sua batalha contra a COVID-19, que trouxe novos desafios,
proliferagdao e milhares de mortes, ainda aliada ao desconhecimento de elementos para auxiliar
em uma cura rapida e sua contenc¢do. A ciéncia, a principio orienta o uso de mascara, manter
distanciamento social entre outras higienizagdes. O panico nos toma, tremores existenciais. A
ordem ¢ fechar toda cadeia produtiva, inclusive a intelectual — as escolas. Diante deste quadro
sombrio, justifica pensar em novas estratégias pedagogicas para que o fechamento da escola
ndo traga danos maiores do que ja se conhece especificamente na escola publica. A proposta
aqui nao ¢ tratar dos aspectos econdmicos da pandemia, mas dos seus impactos pedagogicos
diante de mudancas em relagdo as escolas publicas com a introducao de aulas remotas, desafia-
nos a tragar novas experiéncias formacionais em meio digital, novas pontes dialdgicas para re-
existir e ndo deixar que o paciente “escola publica” entre em colapso. O 16cus da pesquisa € o
Colégio Estadual da Policia Militar — Dendezeiros, nas aulas remotas de Sociologia, no segundo
ano do Ensino Médio com 10 alunos (as). O objetivo da pesquisa ¢ identificar possibilidades
formacionais para jovens da educacdo basica, no Ensino Médio, no cendrio pandémico, através
da pedagogia do didlogo e do caminho interpretativo da fenomenologia. Nesta jornada os
interlocutores serdo o filésofo da hermenéutica alema Hans-Georg-Gadamer e o pensador
brasileiro da educacdo Paulo Freire, através do percurso metodolégico da fenomenologia e da
pedagogia do didlogo, com resultados positivos na construgao da autonomia pelos estudantes
na pratica pedagdgica das aulas remotas.
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Introducio

O Brasil da pandemia de Covid-19, entre 2020 e 2021 mostra com mais clareza
problemas gritantes em Educacdo e mais especificamente sobre o Ensino Médio que ¢é
profundamente desigual entre as regides, um dos fatores para termos niveis de instrugao,
oficialmente, como desqualificado. Alguns dados sdo imprescindiveis para nosso didlogo. A
frequéncia de estudantes a rede publica predominava na educacdo bésica, sendo 73% na
Educacao Infantil, 83,4% no Fundamental e 85,8% no Médio. Ja no ensino superior
(graduacao), 74,3% dos/as estudantes frequentavam a rede privada.

Apesar do constante aumento do niimero de matriculas no Nordeste e da redugdo no
Sudeste, para 0 mesmo grupo etario os indices eram, respectivamente, 33,1% e 76,3%, o recorte
étnico-racial apenas 37,4% da juventude negra acessava o Ensino Médio, contra 58,4% da
branca. Entre os que vivem no campo, 27% frequentavam o Ensino Médio, contra 52% da area
urbana. Entre as mulheres, 49,5% tinham alcancado o Ensino Médio completo e entre os
homens, 45,0%, propor¢do que aumentara, respectivamente, 1,3% e 1,1%, entre 2017 e 2018
(PNAD, 2018).

A qualidade do ensino, aferida por avaliacdo nacional e internacional, também ¢
marcada pelas desigualdades. No IDEB (2018) o estado da Bahia se posicionou em ultimo lugar
entre os estados brasileiros, com indice de 3,0. Considerando que a escala ¢ de 0 a 10, constata-
se que o discurso oficial ¢ de que o nivel de aprendizagem ¢ insatisfatorio para todos, mas ¢
inferior nas escolas publicas da Bahia.

Estes dados alarmantes, associados a falta de tecnologias digitais e internet nas escolas
e residéncias de estudantes de baixa renda aprofundam a crise da educagdo, esta que ficou
evidente durante o ano de 2020 em decorréncia da pandemia (COVID-19). Um ano sem aulas
em escolas publicas, mesmo com a possibilidade de aulas remotas, esta foi descartada pelo
desnivel social e impossibilidade de acesso aos meios digitais necessarios por parte dos
estudantes.

Ja no ano de 2021, as escolas do estado da Bahia, oficialmente, iniciam com aulas
remotas, devido a investimentos, mesmo que poucos, em tecnologias digitais.

E neste cendrio que esta pesquisa emerge, a partir da pratica pedagdgica, pois com o

advento das aulas remotas a linguagem e o didlogo foram re-construidos como possibilidades
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equitativas de aprendizado. J4 havia uma crise dialdgica na educag¢do que se acirrou na

pandemia, como nos disse o filésofo alemao Gadamer (2015):

Esta desaparecendo a arte do didlogo? Nao observamos na vida social de nosso tempo
uma crescente monologizagio da conduta humana? E um fendmeno geral de nossa
civilizagao que se relaciona com seu modo de pensar técnico-cientifico? Ou sdo certas
experiéncias de auto-alienagdo e soliddo do mundo moderno as que calam os jovens?
Ou ¢ um decidido rechaco a toda vontade de consenso ¢ a rebelido contra o falso
consenso, reinante a vida publica, a que chamam incapacidade para o didlogo?
(GADAMER, 2015, p. 244).

O dialogo apresenta a forca da fala, tecnologia abandonada muitas vezes e necessaria
no espaco digital e virtual. Ficou evidente esta incapacidade nas aulas remotas, pois o0s
professores ndo estavam aptos para aulas digitais em rede, mesmo tendo curso de capacitacao
em tecnologias digitais, muitos ndo tinham maquinario para esta a¢do, reinventando e se re-
inventando estes mestres da educagdo criaram téticas para seu fazer pedagogico, pois

Quando tentamos um adentramento no dialogo como fenomeno humano, se nos revela
algo que ja poderemos dizer se ele mesmo: a palavra. Mas, ao encontrarmos a palavra,

na analise do didlogo, como algo mais que um meio para que ele se faga, se nos impde
buscar, também, seus elementos constitutivos. (FREIRE, 1997, p. 77).

A proposta dialdgica pode soar como algo natural ou até proprio do fazer pedagdgico,
mas observamos em nossos estudos anteriores (COSTA, 2017) que ha um empobrecimento das
relagdes dialogantes na educagao, esta que deveria ser condicdo humana do ser social que busca
transformar e re-construir o mundo com a educacdo, tendo o didlogo como proposta de um
mundo mais humanizado e solidario.

A proposta Gadameriana de uma hermenéutica do didlogo nos direciona para propor
uma educagdo em que as linguagens se encontrem, se toquem e se compreendam. Linguagens
que se dialoguem, e possam produzir o educativo por uma ética da solidariedade formativa.

Deste modo enunciando uma destas taticas, que nosso texto conversa com a experiéncia
dialogica de um professor da rede e 10 estudantes do 2° ano do Ensino Médio do Colégio da
Policia Militar da Bahia (CPM/Dendezeiros).

Neste desafio nos interrogamos: como a hermenéutica filosofica do dialogo pode se
constituir em potente experiéncia pedagdgica no ensino remoto? Esta questdo inquieta o
professor, que vislumbra nas experiéncias, nos didlogos, solidariedades e vivéncias potentes

construtos humanos para constituicao de pedagogias do (nds) sem o mondlogo que mergulhou
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a educagdo, sem a hierarquia que exclui o estudante do protagonismo em sua formagao,
qualificado por Freire (1997, p. 59) de “educacao” “bancaria”.

A partir desta narrativa o trabalho objetiva identificar, através da pedagogia do dialogo,
novas possibilidades formativas para os jovens da educagdo basica, no Ensino Médio, do CPM/

Dendezeiros.

Metodologia

O caminho metodolédgico ocorre através da fenomenologia existencial/hermenéutica e a
pedagogia do didlogo, onde o fenomeno se revela e desvela na agdo implicada e dialdgica do
pesquisador, que busca em sua colheita interpretar o mundo ja interpretado pelos sujeitos
sociais, este mundo da vida que ¢ fruto da existéncia e da experiéncia que se constroi na vivéncia
cotidiana com o outro.

Ha perspectiva para propor novas possibilidades para a educacdo, principalmente em
tempos de crises tdo danosas, entdo o caminho passa a ser o dialogo, o ouvir, na compreensao
das interpretagdes diversas diante do contexto, dos problemas e das possiveis solugdes, porque
“A dialogagao implica numa mentalidade que ndo floresce em areas fechadas, autarquizadas.
Estas, pelo contrario, constituem um clima ideal para o antididlogo.” (FREIRE, 2007, p. 77).
Em outro espago que ndo presencial também foi possivel quebrar a hierarquizagcdo entre

educador e educando, pelo didlogo.

Resultados e Discussao

Esta pesquisa foi desenvolvida tendo 10 alunos do 2° ano do Ensino Médio como
coautores, sendo que foram criadas algumas redes sociais (Instagram, WhatsApp) para
publicizar as aulas e construir o didlogo com os estudantes, onde diariamente eram postadas
informagdes formativas de diversos temas contemporaneos, ainda fizemos “lives” com
professores convidados abordando temas relacionados com a crise atual decorrente da COVID-
19, bom destacar que os palestrantes eram ex-alunos da escola, assim potencializamos as aulas
formais e invadimos o ciberespaco com produgdes que atingem um publico maior que o da
escola e abriga as linguagens da geracdo “Z”, bom alvitre destacar que os estudantes
administravam essas redes sociais e produziam contetdos, com reunides on-line (google meet)

com o professor e as decisdes eram tomadas de forma democratica.
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A partir dos sentidos percebidos em relagdo a auséncia de instrumentos, materiais e
plataformas digitais, podemos compreender que as aulas remotas em escola publica, se
constituem trabalhos “Herculeos” para professores, em especial para discentes do Ensino
Meédio, que vivenciam desafios impares nesta fase da vida, como pensar e buscar lugar no
“mundo do trabalho” ou aprovacgao na universidade.

A pesquisa apresenta resultados positivos, até o primeiro semestre de 2021, a partir dos
didlogos construidos com os jovens acerca da dinamica das aulas. Buscamos o didlogo, a
solidariedade e a exclusdo de toda “pratica bancaria” nas aulas, pois compreender o outro ¢
pensar em nos e juntos poderemos transcender do formacional para o formativo na caminhada.
Os jovens acolheram a proposta de didlogo e autonomia, as médias (notas) foram a contento,
mesmo com todas as nuances de usar tecnologias digitais em precaria condicdo, o que foi
provado em relatos e na propria experiéncia do professor com estes aparatos digitais.

Deste modo, a fundamentacdo em Gadamer e Paulo Freire mostra a relevancia do
dialogo, a solidariedade e a exclusao de toda “pratica bancaria” nos estudos, pois compreender
o outro ¢ pensar em NOS e como juntos poderemos transcender do formacional para o
formativo em nossa caminhada.

Resulta destes estudos que o caminho dialogico e solidério traz outros movimentos a
educacdo, revela nosso ser colaborativo e faz florescer o sentimento que “anda fora de moda”
em um mundo contemporaneo erguido sob a €gide do capitalismo - o sentimento de cuidado —
pois aproxima os sujeitos participes. A educacdo deve ter como principio, cuidar e desejar que

o outro esteja bem e feliz para buscar seu pertencimento no mundo da vida.
Conclusées

A educagdo nao ¢ ciéncia, pois ela ultrapassa os limites cientificos, sua construgao vai
além do método, das certezas e verdades cientificas, condi¢ao existencial humana que embalada
pelo didlogo pode sim formar seres humanos mais éticos, soliddrios e que buscam uma
sociedade mais harmonica e equitativa.

Pensamos estes elementos da condi¢do humana que tem seu sentido na existencialidade
do mundo da vida pode movimentar para a educacdo pds-pandemia que paulatinamente va
descaracterizando os nimeros que apontam a escola publica como “desqualificada”, afirmamos

neste texto a necessidade de novos diadlogos e solidariedades na escola. A pedagogia do didlogo
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e a fenomenologia’/hermenéutica trazem novos didlogos formativos nas aulas remotas entre
professores e estudantes do Ensino Médio.
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Resumo

Esse estudo se justifica pela motivacdo na andlise de processos € agdes que estruturam
condi¢des para a realizagdo de praticas pedagogicas inovadoras em institui¢des publicas de
ensino. A atuagdo inovadora do professor ou pratica pedagogica inovadora parte da esséncia do
lugar geograficamente vivido em movimento ciclico de busca, compreensdo, consolidacao,
avaliacdo e reconhecimento do cotidiano escolar. O percurso formativo docente ¢ uma acao
intencional, que possibilita a reinvengdo profissional mediante uma critica revisitagao
epistemologica, politica e social de praticas pedagogicas vividas e experienciadas. O lugar da
formacao docente ¢ o lugar antropologico conceituado por Marc Augé como resultado de toda
possibilidade de caracterizagdo das relagdes que resultam na criagdo de identidade e de
coletividade. O Observatorio Rede i-9 ¢ um ambiente digital criado coletivamente e apresenta-
se como um entrelugar na formagdo docente de profissionais municipais, por uma estrutura e
organiza¢do pensadas para despertar o(s) lugar(es) na ajuda a emancipagdo do pensar docente.
Esse estudo tem como objetivo principal apresentar aspectos da relagdo existente entre o
processo formativo continuado em servigo de docentes do ensino fundamental, anos iniciais, €
a ocorréncia de produgdo inovadora em suas praticas em espagos educativos, a partir da rede
publica de ensino da cidade de Dias d’Avila-Ba. A metodologia utilizada tem como base a
netnografia ou etnografia virtual, por oportunizar estudos sobre comunidades, suas
caracteristicas, suas percepgdes, interpretacdes e dados de forma on-line. Entre os resultados
diversos aspectos foram levantados como relevantes pelos docentes para reorganizacao dos
processos formativos realizados no municipio. Na consideracdo desses aspectos o
orgdo/comissdo responsavel podera proporcionar Encontros Formativos ou Processos
Formativos de maneira mais motivadora na participacdo dos docentes; potencializadora de
praticas pedagogicas com melhorias para as aprendizagens € com utilizacdo de processos e
ferramentas mais eficientes aos resultados.
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Introducio

Apresentar o lugar da formagdo docente se justifica na analise de processos e agcdes que
estruturam condi¢des para a realizacdo de praticas pedagodgicas inovadoras em instituigdes
publicas de ensino, ainda que os recursos disponiveis ndo sejam adequados e/ou suficientes. A
relevancia de conhecer a luz da visdo e interpretacdo docente como as formagdes sao realizadas
pelas secretarias municipais de educa¢do podem possibilitar, influenciar numa atuacgao
inovadora do(a) professor (a) em sala de aula como resultante e auxiliar nas desconstrugdes
para reconstrucdes de processos formativos que visem mudangas de pensamento,
comportamento e atuacao politica profissional.

A atuagdo inovadora do professor ou pratica pedagdgica inovadora parte da esséncia do
lugar geograficamente vivido, sua cultura, seus problemas, desafios, possibilidades e
oportunidades de superacgdo o que reflete diretamente na profissionaliza¢do/atuacao docente em
movimento ciclico de busca, compreensao, consolidagdo, avaliagdo e reconhecimento do
cotidiano escolar. Por isso, as praticas e as inovagdes pedagogicas estdo intimamente ligadas a
processos formativos na diversidade, ao passo que traz a andlise a formagdo docente como
nucleo estruturante.

O percurso formativo docente ¢ uma acdo intencional, que possibilita a reinvengdo
profissional mediante uma critica revisitagdo epistemoldgica, politica e social de praticas
pedagogicas vividas e experienciadas. Assim como, dos resultados obtidos, seja no ambito geral
ou particular.

E grande a possibilidade de através dos percursos formativos, nesse caso, continuado e
em servico, o aumento do conhecimento aprofundado do professor sobre seu local de trabalho;
conhecimento das suas condigdes de realizagdo tedrico-pratica de ensino e aprendizagem, assim
como, dos demais colegas; conhecimento da realidade ou realidades do contexto social inserido;
conhecimento da vida dos discentes, na tentativa de reformula¢do do aprender, pensar e do
fazer. Mais ainda, para significagdo da autonomia e do pertencimento.

O lugar da formacdo docente aqui explicitado, refere-se ao lugar antropoldgico
conceituado por Marc Augg, nos seus estudos sobre a supermodernidade. Para o autor, “o lugar
antropologico ¢ a possibilidade dos percursos que nele se efetuam, dos discursos que nele se
pronunciam e da linguagem que o caracteriza” (AUGE. 2012, p.75). Lugar da formacio docente

mediante a concepgao do autor € toda possibilidade de caracterizacao das relagdes que resultam
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na criacdo de identidade, de coletividade. Pois, em consonancia com Certeau (2001) “Um lugar
¢ a ordem segundo a qual se distribuem elementos nas relagdes de coexisténcia” (CERTEAU,
2001, p.201).

Diante o exposto, podemos presumir que o lugar ou lugares da formagdo docente
possuem instrumentos, processos, agdes, praticas, discursos, comportamentos € espagos que
geram, mobilizam, estimulam a empatia social e politica, o reconhecimento do eu e do nos e a
(re) significagdo do pensar por uma causa, por objetivos mutuos reconhecidos por sentimentos
e atitudes de coletividade pela qual vale a pena a ruptura, a luta e a mudanga.

O Observatorio Rede i-9, um ambiente digital criado coletivamente para valorizar e
divulgar praticas pedagogicas inovadoras ocorridas e ocorrentes nas instituicdes publicas de
ensino no municipio de Dias d"Avila, apresenta-se como um entrelugar na formagio docente
de profissionais municipais, por uma estrutura e organizacao (ainda nao finalizada) pensadas
para despertar o(s) lugar(es) na ajuda & emancipacdo do pensar docente. As atividades
propostas pelo Observatorio Rede i-9 considera, implica em questionar: Como levar ao docente
a revisao de capacidade e de compromisso com a prépria formagao profissional individual e
coletiva? O pressuposto aponta para a divulgacdo de projetos pedagodgicos inovadores,
encontros formativos, debates, producdes académicas que levem a revisitacao de suas praticas
e seus contextos, criando pontes para autoenfrentamento e ampliacdo das bases na
fundamentagao do(s) lugar(es) da autonomia, do pertencimento, identidade de classe e cultura
docente disruptiva.

Esse estudo tem como objetivo principal apresentar aspectos da relacao existente entre
o processo formativo continuado em servi¢o de docentes do ensino fundamental, anos iniciais,
e a ocorréncia de produgao inovadora em suas praticas em espagos educativos, a partir da rede
publica de ensino da cidade de Dias d’Avila-Ba. Sendo assim os objetivos especificos foram
de: criar um grupo de pesquisa para estudar aspectos da inovagdo na Educacdo e formagao
docente, através de Encontros Formativos; constituir um Observatorio de Praticas Pedagogicas
Inovadoras (Observatério Rede i-9) como um espaco de/para formacdo docente aplicada,

através da andlise e inser¢ao de estratégias colaborativas.

Metodologia

A metodologia utilizada tem como base a netnografia ou etnografia virtual, por

oportunizar estudos sobre comunidades, suas caracteristicas, suas percepcoes, interpretacoes e
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dados de forma on-line. Segundo Robert V. Kozinets a netnografia ¢ “uma forma especializada
de etnografia adaptada as contingéncias especificas dos mundos sociais de hoje mediados por
computadores” (2014. p.10).

A netnografia assume a presenga dos sujeitos e do pesquisador como participantes.
Podendo o pesquisador apresenta-se como mediador ou apenas observador. Nessa pesquisa
especificadamente, o pesquisador assume como mediador participante. Como alguns
instrumentos e técnicas empregadas para obtencao de dados, informagdes e concepgdes, foram
utilizados enquetes ou questionarios e fichas de apresentacdo com questdes abertas e fechadas.
A criagdo de um grupo focal de docentes do ensino publico municipal de Dias d’Avila, dos
anos iniciais, que participam/participaram de formagdes continuadas oferecidas pela secretaria
municipal de educagdo e/ou nas instituigdes escolares em que atuam.

Com o grupo focal inicial de 13 (treze) docentes, um processo formativo foi organizado,
para que através de encontros semanais fossem debatidos, estudados, refletidos temas, situagdes
e problemas ligados as categorias de estudo dessa pesquisa que sdo: formagdo docente, praticas
pedagdgicas inovadoras e processos geotecnologicos na educagao.

Os encontros formativos ocorrem com uma programacao semanal definida de forma
colaborativa pelos participantes devido as necessidades de conhecer e discutir cada tema para
aumento da consciéncia critica (FREIRE, 2015) e para a criacdo e estruturacdo do observatorio
de praticas pedagdgicas inovadoras- Observatorio Rede i-9.

O observatorio se constitui como um legado que apresenta de forma intencional as
praticas pedagogicas inovadoras realizadas por diversos colegas professores em suas salas e
escolas, porém, ndo tiveram a divulgagdo a toda comunidade docente.

Os encontros formativos proporcionam entre outros o conhecimento da realidade de
instituigdes escolares diferentes, ainda que estdo no mesmo espago geografico; possibilita a fala
do professor como instrumento de enuncia¢iao do poder e das relagdes vividas nas escolas e nas
formagdes docentes promovidas pela secretaria de educacao e reflete sobre praticas realizadas
de forma coletiva e individual na busca de aspectos que contribuem ou ndo para praticas
pedagdgicas inovadoras no municipio.

Entre os temas estudados tivemos a Inovacao na concepgao de Isabel Sabino de Farias
e Jaume Carbonel; formagao docente e dimensdes correlacionadas com Paulo Freire, Bernadete
Gatti, Maria Amélia do Rosério Santoro Franco; entrelugares baseado em Homi Bhabha e

outros autores que ainda estdo sendo debatidos e lido, ja que ¢ um processo metodologico
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participativo para as tomadas de decisdes. Além do ja& evidenciado, tivemos a apresentacdo de
trabalhos e estudos realizados por convidados externos, totalizando até o momento 04 (quatro)
participagdes. Essas apresentagdes tem como referéncias resultados de estudos dentro das
categorias da pesquisa e/ou sobre ao processo educacional de Dias d’Avila.

Além dos instrumentos e técnicas ja colocadas, criamos um grupo em um aplicativo de
rede socias para informes, comunicados, comentarios e envios de materiais como videos e
enderegos digitais para estudos, assim como, utilizamos também os e-mails particulares para
envio de textos e livros para estudos. Os encontros formativos estdo sendo transcritos para o
relatério técnico, apresentando as principais contribui¢des de cada participante e as

interpretagdes feitas pelo pesquisador.

Resultados e Discussoes

E importante ressaltar que a pesquisa ainda estd em andamento, por isso, os resultados
sdo parciais.

Diante das discussoes ocorridas, pontos foram levantados como relevantes pelos
docentes para reorganizagao dos processos formativos realizados no municipio entre eles:
formacdes organizadas mediante necessidades e realidades concretas dos discentes e
comunidades; escuta ativa pela secretaria de educacdo as opinides dos docentes quanto a
escolha dos temas a serem estudados; formagdes que apresentem novas formas de ensinar, tendo
como referéncias os temas selecionados de forma democratica; formagdes nas escolares para
melhor particularizagdo dos temas e estudos, apoiando na (re)organizacao dos processos
escolares; formagdes sobre inovagdo na educacdo para geragdo de mudancas de praticas e da
cultura docente; formagdes que oportunizem fundamentagao tedrico-pratica para construcao e
preparagdo de um docente pesquisador; formagdes para preparagdo docente juntos as

tecnologias digitais e outros.

Conclusao

Os pontos analisados, avaliados e justificados levam a uma (re) definicdo de
organizacao, estruturacao e realizacdo do cronograma de formagdes continuadas e em servico,
aos docentes, dos anos iniciais, tanto pela Secretaria Municipal de Educagdo ou pelas
instituicdes escolares, que através do apoio do corpo gestor e docente, poderdo proporcionar

Encontros Formativos ou Processos Formativos de maneira mais motivadora na participacao
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dos docentes; potencializadora de praticas pedagdgicas com melhorias para as aprendizagens e

com utiliza¢ao de processos e ferramentas mais eficientes aos resultados.
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Resumo

No atual cenario educacional, que se utiliza obrigatoriamente de um formato de ensino remoto,
faz-se necessaria uma reflexdo sobre como propostas inovadoras de ensino podem contribuir
positivamente para o contexto académico. Em face do avango previsivel do mundo tecnolégico,
a didatica, nesse modelo, exige do aluno maior autonomia, tornando-o ativo em seu proprio
aprendizado (PRENSKY, 2001). Entretanto, quando se trata da utilizacdo desses recursos
tecnologicos com fins didaticos, observa-se em sala de aula significativa desmotivag¢do para
realizar pequenas atividades, a menos que estejam alinhadas a propostas diferentes do padrao
tradicional, proporcionando prazer, desafios pessoais e ludicidade durante o processo de
aprendizagem. Diante dessas consideragdes, nosso projeto tem como método a pesquisa
bibliografica com abordagem qualitativa e exploratdria, cujo objetivo ¢ investigar e avaliar o
uso dos jogos digitais no ensino e aprendizagem de lingua estrangeira. Propde-se, como produto
final, a criagdo de um aplicativo que possibilite a aprendizagem de contetdos linguisticos e
culturais em nivel basico da lingua italiana. Ele estd ancorado no pensamento de Brian Burke
(2015) e busca defender a adogdo dos games em contextos educacionais, com o intuito de
minimizar os muitos desafios impostos aos docentes na atual conjuntura de ensino remoto.
Além disso, a base epistemoldgica que sustenta nosso projeto estd fundamentada na pedagogia
humanista e emancipatéria de Paulo Freire (1996) e nas metodologias ativas, inerentes a praxis
pedagogica aliadas as tecnologias digitais, que sdo, na concep¢do humanista dominante no
grupo de pesquisa Geotec/UNEB (HETKOWSKI, 2010), mais do que simples artefatos: sao
processos humanos criativos capazes de integrar o homem ao seu meio social e antropolégico,
transformando-o. Espera-se como resultado desta pesquisa que, apos a aplicagao do jogo digital,
os alunos possam desenvolver maior autonomia para o auto estudo, sejam estimulados a
interagirem em plataformas digitais e valorizem ainda mais os aspectos sdcio-historicos-
culturais da Italia.
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Palavras-chave: Jogos Digitais. Lingua Italiana. Ensino Remoto

Introduciao

Num contexto de mundo globalizado, € cada vez mais necessaria a aprendizagem de
linguas estrangeiras, sobretudo entre os jovens, em virtude da disputa pelo mercado de trabalho.
Com a pandemia provocada pela covid-19, foi possivel observar maior conexao com pessoas
de diferentes partes do mundo, haja vista que a unica forma possivel de comunicagdo, em
muitos casos, se deu através do computador.

Em face dessas demandas, podemos perceber que uma grande parte dos estudantes nos
dias atuais decide aprender uma lingua estrangeira por iniciativa propria com diferentes
objetivos, seja para viajar, trabalhar, socializar ou apenas por projetos académicos.

O uso de computadores e suas tecnologias impactam na sociedade e em seus ambientes
sociais, fazendo com que seu uso seja cada vez mais comum em escolas e universidades como
elementos uteis, vidveis e eficientes no ensino e aprendizagem, de forma disruptiva diante de
um modelo tradicional de ensino, e nos mostrando que o contetudo de livros € necessario, porém
ndo suficiente hoje em dia, haja vista que o perfil cognitivo dos discentes na era digital
contempla, conforme Santaella (2016), quatro diferentes tipos de leitores: o contemplativo, o
imersivo, o movente e o ubiquo; ou seja: faz-se necessario o uso de diferentes géneros textuais,
a fim de garantir maior interagdo do alunado com o objeto de aprendizagem e com seus pares.

Dentre tantos recursos tecnoldgicos, temos os jogos digitais e alguns deles despertam
nossa aten¢do por sua rapida evolugdo e sua forma simplificada de entretenimento para o
publico, principalmente para os jovens.

Segundo Prensky (2007), o aluno se sente mais disposto a aprender um novo dispositivo
quando a diversdo e o prazer fazem parte do processo de aprendizagem. Embora os games
tenham como sua maior finalidade entreter, eles nos mostram que também podem contribuir
para o aprendizado e o ensino de uma nova lingua. Além da motivagdo, os alunos que ja sdo
mais simpatizantes com jogos, acabam tendo mais contato com a lingua, se familiarizando com
o vocabulario posto no jogo.

Ademais, ¢ importante ressaltar que também permitem o reconhecimento e identifica¢do

de simbolos, sejam eles bandeiras, avatares ou qualquer outro tipo de desenho no contexto
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utilizado, agugando no jogador suas competéncias sensoriais e logicas através de estimulos
cognitivos.

Jogar ¢ participar de um mundo onde vocé enfrenta desafios em busca do entretenimento
e, nos jogos educacionais, o bonus do conhecimento. Por isso, destacamos que a ado¢do de um
recurso tecnoldgico nao pode ser feita sem um conhecimento prévio da tecnologia e deve estar
unido aos fundamentos tedricos-metodologicos; dai a necessidade de o professor ter dominio
técnico desses dispositivos tecnologicos.

Existem diferentes tipos de jogos, sendo classificados com base em seus objetivos, como
exemplos temos os de acdo, estratégia, aventura, 16gica, RPGs (Role-Playing Games), dentre
tantos outros. Alguns deles foram escolhidos para serem utilizados com tais propositos
educacionais: Os jogos de logica e estratégia, que desafiam a mente, ajudando a melhorar a
autoconfianga e o raciocinio légico.

Existem alguns fatores geradores de criticas no uso de aplicativos de jogos em contextos
educacionais, pois muitos profissionais da educagdo, apegando-se demasiadamente a
instrumentalizacao do(s) recurso(s), acabam colocando em segundo plano os efeitos didaticos
que tais dispositivos sdo capazes de gerar. O que se configura como um mau uso de tais
recursos, uma vez que nao basta apenas propor a atividade; ¢ necessario planejar o momento
certo de usa-la, observar todo o processo e verificar se os alunos estio atingindo a meta proposta
e qual ¢ o tipo de feedback dado por eles.

Se considerarmos a complexidade e os altos custos que envolvem o desenvolvimento
de jogos educacionais, haja vista a participagdo de profissionais de diferentes areas do
conhecimento e os valores, normalmente em délares, para sua a producao e hospedagem, nossa
proposta partira inicialmente de um design bastante simplificado, capaz de alcangar, entretanto,
nosso objetivo principal, que € potencializar a aprendizagem de contetidos linguisticos e

culturais abordados no curso de italiano em nivel basico.

Metodologia

Este projeto tem como método a pesquisa bibliografica com abordagem qualitativa e
exploratdria, pois através dela teremos um aprofundamento no conhecimento do objeto de
estudo, o parecer dos sujeitos envolvidos na pesquisa referente as estratégias aplicadas e as

etapas percorridas, bem como aos resultados alcancados.
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Nossa proposta envolve um momento inicial para levantamento de dados relativos ao
uso de jogos digitais em cursos de aquisi¢ao de linguas estrangeiras, com respectiva analise de
sua eficacia nesses contextos. Paralelamente a isso, sera criado um acervo de referéncias
teoricas que possam respaldar epistemologicamente nossa proposta de trabalho.

E da intencdo do desenvolvimento deste lastro tedrico oferecer familiaridade com o
tema proposto e com as categorias teoricas do projeto, que atualmente contam com jogos
digitais e analdgicos na educacdo: Hetkowski (2010); Prensky (2017); Savi (2008),
gamificacdo: Burke (2015), praticas educativas: FREIRE (1996), ensino de linguas
estrangeiras: Mota (2008) e utilizagdes dos jogos no ensino de linguas: Levay (2015); Savi
(2008); Silva e Toassi (2020).

Este acervo bibliografico também recebera adigdes para o entendimento e aplicagao de
algumas estratégias para o ensino e aprendizagem de linguas, a exemplo do roleplay, jogo da
memoria, arrasta e solta, dentre outros, proporcionando a criacdo de uma ambientacio
favoravel a motivacdo para interagdo. Ao longo desse processo, e conforme forem sendo
coletados e analisados os dados, sera planejado o design do jogo como produto final. Designado
para alunos do curso de Italiano Basico, esse consistira em atividades que abordem contetdos

linguisticos e culturais apropriados para esse nivel do idioma.

Resultados e Discussao

O trabalho encontra-se na sua fase inicial, portanto, o que temos até o presente momento
sdo projecoes de resultados, dentre os quais, esperamos que, com a aplicagdo da plataforma do
jogo e com o seu uso pelos participantes, dificuldades de aprendizagem possam ser sanadas,
colaborando para uma interagdo mais dinamica e prazerosa entre docentes e discentes.

O levantamento de leituras e suas fontes ajudam na escolha da plataforma na qual o
projeto do jogo sera produzido. Essas plataformas, chamadas de Motores Graficos ou Game
Engines, sdo programas especializados em oferecer ao desenvolvedor uma sele¢do de
dispositivos necessarios para a producao de jogos digitais. Nesses programas sdo oferecidas
utilidades como animagdo de personagens, criacdo de cenarios ou niveis para 0 jogo,
programacao das mecanicas do jogo, adicdo de sons e musicas, entre outras.

Em um primeiro momento o motor grafico Unity foi o escolhido, devido ao seu histdrico
de suporte para jogos em 2d. Porém, com uma pesquisa mais aprofundada, podemos perceber

que hé outras alternativas de engines de facil acessibilidade, tanto na criagdo e no uso quanto
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nas plataformas Bubble ou o Educaplay. Ha também outros exemplos de motores graficos
disponiveis hoje para o publico, entre eles podemos citar a Unreal Engine, a CryEngine, o
Godot, o PlayCanvas e at¢ o RPG Maker.

O design do jogo consiste em ser leve e colorido, a fim de tornd-lo mais atrativo
visualmente, j& que os graficos constituem uma das principais estratégias usadas para despertar

o interesse no jogador.

Conclusoes

Feitas todas as consideracdes aqui explanadas, consideramos que os jogos digitais
possuem diversos elementos, tais como objetivos e desafios, capazes de favorecer a motivacao
para novas descobertas, para o desenvolvimento da autonomia e de outras habilidades e
competéncias, assim como para maior interacdo entre os pares. Desse modo, possibilitam o
aprendizado de uma lingua estrangeira de forma espontanea, prazerosa e ludica.

A situacao pandémica que tem afetado todos nds, impondo-nos uma forma diferente de
nos relacionarmos, oferece-nos, paradoxalmente, grandes e ricas oportunidades de
observarmos, nesse contexto prevalentemente virtual, novas maneiras de interagirmos e de nos
comunicarmos. Se langarmos mao de principios semioticos da linguagem e do conceito de
tecnologias como processos criativos proprios do ser humano pensados para solucionar
problemas do quotidiano, transformando-o, veremos que, dentre tantos processos humanos
criativos, 0s jogos constituem excelentes recursos potencializadores da aprendizagem de uma
lingua estrangeira.

Com isso, esperamos que nossa pesquisa e as reflexdes que dela brotardo possam
contribuir para as discussdes travadas nesta area do conhecimento em defesa de recursos

educacionais abertos e livres.
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O USO DO MENTIMETER COMO RECURSO DE APRENDIZAGEM
EM TEMPOS DE ENSINO REMOTO

Danielle Ribeiro Rocha!
Eixo — Praticas educativas

Resumo

Diante do cendrio desafiador causado pela pandemia da COVID-19, o ensino presencial foi
suspenso temporariamente € 0 ensino remoto emergencial ganhou destaque na darea
educacional. Com essa mudanga, os professores precisaram refletir sobre a pratica docente e
estdo buscando estratégias didaticas para tornar as aulas mais atrativas e menos cansativas para
os estudantes, sendo que, os recursos tecnologicos digitais sdo aliados importantes nesse
processo. Nesse sentido, o objetivo do presente relato de experiéncia ¢ evidenciar o aplicativo
Mentimeter como um recurso tecnologico digital potencializador da aprendizagem interativa
no ensino remoto. Sdo descritas atividades que ocorreram em novembro de 2020, em cinco
turmas de Biologia do 1° ano do Ensino médio, sendo utilizado o Google meet para a realizagao
das aulas sincronas e o Mentimeter para realizar as atividades sincronas. Os dados foram
coletados e analisados por meio da observagao direta e a partir de discussodes e atividades que
foram realizadas. No primeiro encontro foi realizada uma aula expositiva dialogada sobre a
importancia do cinema e foi apresentada uma lista de documentérios para que os estudantes
escolhessem um para assistir em um momento assincrono. No segundo encontro, o aplicativo
Mentimeter foi utilizado no comeco da aula para realizar uma atividade interativa sobre os
documentarios assistidos e no fim da aula para verificar a importancia das atividades realizadas.
Considera-se que os recursos tecnoldgicos como o Mentimeter sdo capazes de auxiliar o
professor no desenvolvimento de aulas interativas e tornam as aulas mais atrativas para os
estudantes, potencializando o processo de ensino e aprendizagem.

Palavras-chave: Recursos tecnoldgicos. Mentimeter. Ensino remoto

Introduciao

Diante do cenario desafiador causado pela pandemia da COVID-19, o Ministério da

Educacao (MEC) publicou a portaria n° 343, de 17 de margo de 2020, que dispde sobre a
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substituicdo das aulas presenciais por aulas remotas em carater emergencial pelo prazo de 30
dias ou enquanto durar a situa¢do da pandemia (BRASIL, 2020).

Acatando a decisdo do MEC, as atividades presenciais foram suspensas tanto na
educacdo basica quanto no ensino superior, sendo adotado o ensino remoto emergencial. Com
isso, os professores comegaram a refletir sobre o uso das tecnologias educacionais na pratica
docente e passaram a incorporar recursos tecnologicos digitais para promover a interagao, o
entretenimento € a comunicagdo dos estudantes (SANTOS, 2020).

Apesar de ndo substituir as aulas tradicionais expositivas, as tecnologias digitais sdo
facilitadoras no processo de ensino e aprendizagem e possibilitam diferentes formas de abordar
conteudos, principalmente nesse periodo instavel que estamos vivenciando. Dessa maneira, ¢
preciso que os professores busquem superar os desafios e a resisténcia, encarando as tecnologias
digitais como aliadas para tornar o aprendizado dos alunos algo significativo (SILVA;
PRATES; RIBEIRO, 2016. SANTOS, 2020.).

Na educagdo, as tecnologias digitais sdo conhecidas como Tecnologias Educacionais
Digitais (TED) e representam aplicativos, ambientes virtuais de aprendizagem e os recursos
tecnoldgicos que sdo utilizados para favorecer o processo de interagdo entre professores e
estudantes, seja no ensino presencial ou virtual (SILVEIRA; COGO, 2017).

O objetivo do relato de experiéncia ¢ evidenciar o aplicativo Mentimeter como um

recurso tecnologico digital potencializador da aprendizagem interativa no ensino remoto.

Metodologia

Este relato de experiéncia ¢ resultado de atividades que ocorreram em novembro de
2020 em cinco turmas de Biologia do 1° ano do Ensino médio de uma escola publica de Vitéria
da Conquista - Bahia, contando com a participagdo de 82 estudantes.

Para promover a aprendizagem no ensino remoto, a escola utiliza o G Suite for
Education do Google e as aulas sincronas ocorrem no Google meet. Além disso, os professores
podem definir estratégias que envolvam as tecnologias digitais, entdo a experiéncia relatada foi
desenvolvida na semana em que foi comemorado o Dia Mundial do Cinema, sendo utilizado o
aplicativo Mentimeter durante as aulas.

O Mentimeter ¢ um recurso que favorece um ensino centrado no aluno, permitindo uma
aprendizagem ludica e compartilhada. Com ele, é possivel criar atividades interativas como

nuvens de palavras, enquetes abertas e fechadas, murais e escalas, permitindo a participagao
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andnima dos estudantes durante a aula. Para acessar o Mentimeter, o professor acessa o
enderego (mentimeter.com) e se cadastra com e-mail para criar e escolher o formato das
atividades. O acesso dos alunos ocorre por outro endereco (menti.com), digitando o codigo
fornecido pelo professor para participar da atividade (SANTOS et al., 2021).

Dessa forma, os dados foram coletados e analisados por meio de observacao direta e a

partir de discussoes e atividades realizadas nas aulas.

Resultados e Discussio

O Dia Mundial do Cinema ¢ comemorado no dia 5 de novembro e¢ a coordenacao
pedagdgica de uma escola publica de Vitéria da Conquista — Bahia propds o uso de recursos
audiovisuais durante a semana ¢ a insercao de temas transversais. Essa proposta esta de acordo
com uma das metas do Plano Nacional de Educagdo, que visa “Fomentar a qualidade da
educagdo basica em todas as etapas e modalidades” (BRASIL, 2014, p.10) e pode ser atingida
com o uso de diversos instrumentos, incluindo o acesso ao cinema.

Durante o planejamento das aulas de biologia, alguns objetivos foram tragados para
incentivar uma formagao critica e consciente, favorecendo discussdes sobre meio ambiente,
sustentabilidade, bullying, ética e cidadania. As atividades ocorreram em trés encontros de 50
minutos por meio do Google meet e o desenvolvimento metodoldgico sera descrito abaixo.

No primeiro encontro (50 minutos), foi realizada uma aula expositiva dialogada sobre
a importancia do cinema, sendo abordado o surgimento, funcionamento e como os filmes
podem contribuir para a aprendizagem. Durante a explanagdo do contetido, os estudantes foram
convidados a expor suas percepcdes e convivéncia com filmes. No fim, foi apresentada uma
lista de documentarios e solicitado que os estudantes escolhessem um para assistir em um
momento assincrono e anotassem as principais reflexdes e aprendizados obtidos.

O segundo encontro (100 minutos) foi iniciado com uma atividade utilizando o
Mentimeter, onde os estudantes responderam em 250 palavras o questionamento “Qual

documentario vocé escolheu e como ele te inspirou?” (Figura 1).
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A Merdrmater

Qual documentdrio vocé assistiu e como ele te inspirou?

tratando de w
etoo simples de

Figura 1 — Um dos murais gerados pelo aplicativo Mentimeter
Fonte: Propria autora

O resultado foi apresentado instantaneamente no Google meet e os estudantes foram
convidados a falar sobre o que acharam dos documentarios. Por estar em forma de mural, o
resultado facilitou o trabalho docente na perspectiva da interatividade e favoreceu a mediacao
de discussdes, troca de experiéncias e conhecimentos. Em seguida, alguns trechos dos
documentarios foram expostos, sendo feitos comentarios para associa-los com a realidade,
ressaltar os conteudos que foram abordados e os estudantes puderam se manifestar.

Por fim, foi solicitado que eles escrevessem trés palavras no Mentimeter sobre o uso dos
filmes no processo de ensino e aprendizagem. O resultado foi exibido exibida instantaneamente
para todos os estudantes no Google meet (Figura 2) em forma de nuvem de palavras, sendo que,

as palavras mais citadas apareceram em tamanho maior.

i Mentimeter

Como vocé define o uso dos documentdrios no seu
aprendizado?

motiva aestudar
desperta interesse

facilitador

inspirador

motivador

ita reflexoes conhecimento

Figura 2 — Uma das nuvens de palavras criadas no aplicativo Mentimeter
Fonte: Propria autora

Com tudo que foi dito, evidencia-se que o Mentimeter foi utilizado para promover a

interacao e para verificar a importancia das atividades desenvolvidas. Para verificar a satisfacao

dos estudantes, em outro momento eles foram questionados sobre o uso do aplicativo e
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relataram ndo ter tido dificuldades com o recurso, avaliando a experiéncia positivamente por
tornar a aula menos cansativa € ndo constranger alunos timidos.

Esse momento é importante porque os estudantes podem enfrentar desafios, como
acesso ruim a internet e pouca familiaridade com algumas tecnologias de ensino, sendo preciso
investigar a satisfacdo ao utilizar um recurso tecnoldgico na aprendizagem, afinal, sdo eles que

serdo beneficiados ou prejudicados com o uso (SILVA; SOUSA; MENEZES, 2020).
Conclusoes

A tecnologia ¢ indispensavel no contexto educacional que estamos vivenciando
atualmente, sendo importante incorporar recursos tecnoldgicos digitais nas aulas para explorar
seus beneficios no processo de ensino e aprendizagem. Um dos recursos que pode ser utilizado
nas aulas sincronas € o aplicativo Mentimeter, que pode ser utilizado de diversas formas. Nesse
sentido, cabe ao professor buscar estratégias didaticas que o incluam, de forma dindmica,
interativa e contextualizada com a realidade dos estudantes.

Na experiéncia relatada, os estudantes participaram ativamente da aula, conseguiram
elaborar as atividades propostas sem grandes dificuldades e avaliaram a utilizagdo do aplicativo
de forma positiva. Logo, considera-se que recursos tecnologicos digitais como o Mentimeter
sdo capazes de tornar as aulas mais atrativas, favorecer a autonomia dos estudantes e

potencializar o processo de ensino e aprendizagem.
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Resumo

A educacdo integral € uma proposta em destaque nas politicas publicas brasileiras. A pretensao
deste resumo ¢ apresentar uma proposta de pesquisa, ainda em andamento, analisar o percurso
da Educagdo Integral, desenvolvidas nas mesorregides do estado da Bahia, em consondncia com
os idearios de Anisio Teixeira. O intuito ¢ desenvolver um paralelo reflexivo/discursivo para
identificar os fatores que limitam o alcance pleno dos seus objetivos. Para isso, realizaremos
uma analise das proposi¢des desenvolvidas nas mesorregiodes, realizaremos um levantamento e
analise documental das leis € documentos de referéncias, como também uma investigagao nos
registros historicos sobre a interpretacdo do significado de Educacao Integral a partir dos
idearios de Anisio Teixeira. Pretendemos também estabelecer um estudo comparativo entre as
proposicdes pautadas na BNCC, alicer¢adas nos idearios de Anisio Teixeira. Ao término, o
nosso desejo ¢ a constru¢do de um material proficuo para pesquisa e para o desenvolvimento
da educagdo integral em vista a proporcionar um didlogo entre as diversas linguagens
formativas, que envolvem e integram o conhecimento multidimensional.

Palavras-chave: Educacdo Integral. Anisio Teixeira. Multidimensionalidade

Introducio

Nas primeiras décadas do século XXI, um cenario de incertezas e contradigdes expressa
o carater vulneravel da existéncia humana. Os “mega terrorismos”, a violéncia, as novas

doencas infecciosas, as grandes catastrofes, a desigualdade social, a inseguranga politica e
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econdmica, evidenciam os desafios e os riscos que ameagam o gerenciamento das vidas futuras.
Com a pandemia da COVID-19, isso tornou-se mais evidente, uma vez que as estruturas, que
antes ja estavam abaladas, agora estdo intimamente vulnerdveis diante das bruscas
transformagdes acarretadas pela proliferacao do virus.

Essa conjuntura impacta os diversos setores da sociedade, sobretudo os processos
formativos educacionais formais, cujo debate possui como um dos temas centrais, o direito a
igualdade de acesso a educagdo, uma vez que o ensino remoto emergencial ndo favorece o
minimo de equidade ao ensino, qui¢é a aprendizagem. Entretanto, ¢ imprescindivel a busca por
alternativas que visem assegurar a educacdao como “direito de todos” (BRASIL, 1988), todavia
nao se pode reduzir essa maxima, a aquisi¢ao e a reproducdo sistematizada dos conteudos
curriculares, uma vez que o ser humano por esséncia se caracteriza como sujeito da
incompletude e a procura por outras estruturas formativas, mobilizam a sua constituig¢ado.

Nesse sentido, ¢ urgente incorporar a essa discussdo o principio da
multidimensionalidade da formacao, por meio da Educacdo Integral, como questdo central, tal
como propde a Base Nacional Comum Curricular — BNCC. Debate este, presente desde o final
do século passado, em que o educador Anisio Teixeira ja promulgava os idearios da Educagao
Integral.

Corporizar a educacao integral como modalidade educacional foi uma medida delineada
desde meados do século XX, através dos idedrios anarquistas e integralistas, fruto do
pensamento de educadores como Anisio Teixeira. Para este, era necessario instituir o dia
integral através do Sistema Publico, visando a enriquecer a jornada educacional com atividades
praticas, proporcionando oportunidades de formagao de habitos de vida real, e organizando a
escola como miniatura de comunidade, com as denominadas Escolas-Classe (TEIXEIRA,
1999).

No contexto atual, a discussdo sobre a Educagao Integral apresenta diferentes defesas:1)
Ampliacdo dos tempos escolares e o aumento do conteudo escolar, com aulas curriculares
ministradas durante todo o dia pelos professores; 2) Ampliagao dos tempos escolares a partir
de concepgao de educagdo que contemple a formacao do sujeito em suas multiplas dimensoes;
3) Ampliagao do tempo escolar com outras concepcdes formativas que nao sejam apenas
cognitivas. Essa diversidade de concep¢do vem ganhando forga, sobretudo apds o

estabelecimento do Plano Nacional de Educagdo — PNE (1988):

Apds a promulgagido da Constituicdo Federal de 1988, que prevé, em seu artigo 214,

Anais do Congresso Internacional de Educagao e Geotecnologias — 2021 129

ISSN 2674-7227



o estabelecimento do PNE, de forma a assegurar uma politica de Estado no campo
educacional (BRASIL, 1988), o tema foi retomado provocando reflexdes e agdes
institucionais. A LDB n°® 9.394/96 define, em seu artigo 34, paragrafo segundo que
“o ensino fundamental serd ministrado progressivamente em tempo integral, a critério
dos sistemas de ensino” (BRASIL, 1996). Em seguida, o PNE de 2001 prevé em sua
meta 21 como objetivo para o ensino fundamental a ampliacdo da jornada escolar,
com o intuito de expandir a escola de tempo integral por meio do atendimento de pelo
menos sete horas diarias. (VARANI, CAMPOS, ROSSIN, 2019, p. 180)

Em 2014/2024, o PNE apresenta em sua meta 6: “Oferecer educagdo em tempo integral
em cinquenta por cento das escolas publicas de educagdo basica” (PNE, 2014), o detalhamento
da proposta aponta para diversas compreensdes e formas de implantar, entretanto tais
perspectivas estdo de acordo as diretrizes gerais do plano: erradicagdo do analfabetismo;
universalizacdo do atendimento escolar; superagao das desigualdades educacionais, com énfase
na promogao da justica social, da equidade e da ndo discriminagdo; melhoria da qualidade da
educacdo. E, assim o assunto Educacdo Integral vem provocando reflexdes e agdes
institucionais, principalmente apds algumas redes de ensino incorporarem a inser¢ao do tempo
integral.

Diante da pluralidade de concepg¢des, um ponto comum das diferentes tendéncias ¢ a
promog¢do de propostas educacionais que favorecam o desenvolvimento da intelectualidade
através de atividades construtivas nas mais variadas expressoes, estéticas a vida social-
comunitaria da escola, as relagdes afetivas, a autonomia dos alunos e professoras, a formagao
global da crianga, (VARANI, CAMPOS, ROSSIN, 2019, p. 181).

Nesse sentido, torna-se urgente refletir sobre a formagdo humana por meio de uma
perspectiva multidimensional, a qual compreende o sujeito em sua totalidade: ser social,
historico e cultural, produtor do conhecimento acumulado e difundido em diferentes tempos.
Sendo assim, ¢ imprescindivel ir a0 &mago dessas propositivas com fim a entender os principios
que as norteiam, suas perspectivas e desdobramentos, uma vez que a esséncia da constituicao
humana se encontra na articulagdo entre o objetivo e o subjetivo expresso nas diferentes
linguagens que compdem a coletividade: arte, politica, estética, ética, entre outras.

Essa intervenc¢do, demanda da organizacao escolar a construgao de propostas formativas
em consonancia com as exigéncias hodiernas do século XXI — subjetivas, sociais, politicas,
econdmicas, ambientais e tecnologicas, as quais podem proporcionar aos sujeitos cognoscentes
o desenvolvimento reflexivo, critico e construtivo (ARAUJO, 2019, pg. 6).

Nesse sentido, tal perspectiva requer da escola e da sociedade um pensar e agir sobre as

tematicas que evidenciam a inclusdo das singularidades dos sujeitos, da nogdo de
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sustentabilidade, comprometendo a educacdo com a agdo responsdvel na interacdo entre o
sujeito e o mundo, favorecendo a promogao da equidade de oportunidades educativas por meio
das multiplas dimensdes que cerceiam a constituicio das tecnologias educacionais.

Nesse sentido, essa proposta de pesquisa tem como objetivo: analisar as propostas de
Educacdo Integral, desenvolvidas no estado da Bahia, em consondncia com os ideérios de

Anisio Teixeira.

Metodologia

A proposta apoia-se na perspectiva de estudo de natureza bibliografica, que propde um
aprofundamento das bases epistémica, historicas, legais e documentais, que delineiam o objeto
de estudo. Entretanto, ¢ importante destacar que ndo se trata, apenas, de uma analise das
proposi¢des, como também contribuir para uma construcdo, reflexiva/critica, da concepgao

educacional investigada.

Resultados e Discussao

A pesquisa esta na fase inicial, entretanto como resultados esperados, pretende-se tornar
possivel o debate sobre a efetivacdo da educagdo integral em consonancia com os interesses €
motivacdes de Anisio Teixeira, através de acdes em varios niveis (escola e comunidade)
capazes de elevar e potencializar seus resultados pedagogicos e sociais que auxiliem da

superacao dos limites identificados na pesquisa.

Conclusoes

O objeto da investigacdo tem como intuito efetivar o compromisso dos centros de
pesquisas com a Educagdo Bésica. Vale salientar, que a proposta aqui descrita ¢ um projeto,
ainda em andamento, sem a sistematiza¢do dos achados. Contudo, objetiva contribuir, de forma
significativa, na formacdo dos sujeitos cognoscentes, tal como posto nas descri¢gdes dos
resultados, além de tencionar o aprofundamento e a ampliacao dos pressupostos da Educagao

Integral, suscitado pelos idedrios de Anisio Teixeira nas mesorregioes baiana.
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Resumo

O presente resumo ¢ resultado de uma pesquisa de mestrado, vinculada ao Programa de Pos-
Graduagdo em Educacdo e Contemporaneidade, da Universidade do Estado da Bahia. Tem
como pretensao alertar acerca do fenomeno das parcerias entre os servigos corporativos Google
for Education e as institui¢des de ensino, trazendo como campo empirico a Escola Laboratério
Boca do Rio, localizada no Municipio de Salvador. Assim, o objetivo foi compreender os
propositos do Google for Education e sua implementagao através das EscolLabs no Municipio
de Salvador/BA analisando o uso das ferramentas digitais nos processos educativos. A tematica
envolve discussoes sobre Politicas Publicas, Tecnologias Digitais na escola e as Redes Publicas
de Educacdo Baésica, trazendo a tona o cenario vigente da cultura digital que abarca a
Plataformizacao, Dataficacdo, Performatividade Algoritmica e o Capitalismo da Vigilncia. A
metodologia utilizada foi o Estudo de Caso Descritivo, foram realizadas observagdes direta e
entrevistas semiestruturada com professores e gestores da escola, além de um funcionario da
Secretaria Municipal da Educagdo do Salvador. A implantacdo da proposta do Google for
Education nas EscoLabs se configurou em uma politica publica verticalizada, pois as tomadas
de decisdes dos elaboradores ndo partiram das discussdes junto com a comunidade escolar, e
0S Servigos corporativos nos processos educativos serviram como repositorio de contetido. O
estudo aponta para a necessidade de formagdes docentes que discutam conceitos sobre o cenario
da cultura digital que envolvem a Plataformizacao, Dataficagdo, Performatividade Algoritmica
e o Capitalismo da Vigilancia, além do monopo6lio das corporagdes de TI e o seu fendmeno
abrangente nas institui¢cdes de ensino.

Palavras-chave: Politicas Publicas. Corporagdo de TI. Cultura Digital
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Introduciao

Nos ultimos anos, vivenciamos um cenario onde varias instituigcoes de ensino estdo
aderindo aos servigos das corporacdes de TI, sobretudo do Google. Desta forma, no municipio
de Salvador/BA trés escolas da Rede Publica Municipal, Escola Laboratério (EscolLab), foram
inauguradas e apresentadas a sociedade como parceiras do Google. Diante disso, este resumo
apresenta parte da pesquisa, que teve como objeto de estudo o Google for Education e elegeu a
Escola Laboratério Boca do Rio como campo empirico.

Nesse sentido, foi necessario adentrar nos estudos sobre Politicas Publicas, a partir de
(Boneti, 2012, 2018), (Hetkowski, 2004); Cultura Digital (Lemos, 2019), (Parra et al 2018),
(Zuboft, 2015) e Corporagao (Bakan, 2008), (Santos, 2001), (Bauman, 1999). O referencial
tedrico orientou as discussoes ¢ as analises dos dados que evidenciaram questionamentos sobre
a privacidade dos educadores, alunos e das informagdes que circulam nas instituicdes de ensino.
Considerando que o Google ¢ uma corporacdo que sofre constantes dentincias € processos na
justica associados, geralmente, ao monopolio e violagao de privacidade dos seus usuarios.

Na educacdo, o Google ganhou uma propor¢do mundial através da plataforma de
aplicativos Google for Education, criados para serem utilizados nas escolas e universidades. De
acordo com a companhia®, duas plataformas e um computador pessoal compde o Google for
Education, sao eles: G Suite for Education; o Google Sala de Aula e os Chromebooks.

O G Suite for Education sdo ferramentas baseadas em nuvem, composto por: Gmail;
Drive; Agenda; Documentos, Planilhas e Apresentagdes; Formularios; Jamboard; Sites;
Hangoust Meet; Grupos e Vault. O Google Sala de Aula também funciona na nuvem, ¢ uma
plataforma digital que permite criar uma sala de aula online, reunindo alunos e professores. Ja
os Chromebooks sdo notebooks com sistema operacional da propria empresa, Chrome OS.

Desta forma, considerando o fendmeno abrangente das parcerias entre o Google e as
instituigdes educacionais para a oferta desses servicos e produtos, foi elaborado o seguinte
objetivo: compreender os propositos do Google for Education e sua implementagdo através das
EscoLabs no Municipio de Salvador/BA analisando o uso das ferramentas digitais nos

processos educativos.

3 <https://edu.google.com/intl/pt-BR_ALL/why-google/k-12-solutions/?modal_active=none> acesso 02 fev.

2019
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Metodologia

Para este estudo, foi utilizado o Estudo de Caso, fundamentado a partir do autor Robert
Yin (2001, p.32), cujo caracteriza a abordagem como “uma investigagdo empirica que investiga
um fendmeno contemporaneo dentro do seu contexto da vida real, especialmente quando os
limites entre o fendmeno e o contexto da vida real ndo estdo claramente definidos.

Elegemos a EscolLab Boca do Rio como campo empirico. Apds visitas na outra
EscoLab, situada em Coutos, verificamos que a comunidade escolar ndo aderiu aos servicos
corporativos. J4 na EscolLab 360, compreendemos que se tratava de uma escola recente,
inaugurada em 2018, mesmo ano que iniciou a pesquisa e, devido ao pouco tempo disponivel
para a realizacao dessa investigacao, foi imprescindivel escolher apenas um locus.

Os sujeitos da pesquisa foram nove professores, dois gestores e um funcionario da
Secretaria Municipal da Educa¢do do Salvador (SMED). Os instrumentos constaram de
observacgoes direta ¢ entrevistas semiestruturadas, além das anota¢des em Diario de Bordo. As
entrevistas foram realizadas durante trés dias da semana em turnos alternados, no periodo da
manha e tarde, totalizando trinta dias de idas ao campo. Iniciadas em 03 de setembro de 2019 e
finalizadas em 13 de dezembro de 2019, contabilizando 100 horas.

As entrevistas semiestruturadas foram planejadas a partir de dois roteiros: um para
professores e gestores, contendo oito perguntas iniciais e, outro para um funcionario da SMED,
contendo seis perguntas iniciais, partindo de perguntas mais objetivas sobre o tempo que o
professor ou gestor atuam na escola e sua formagdo, as questdes mais amplas, sobre os
processos formativos para os professores atuarem no espaco, dos instrumentos utilizados em
sala de aula e sobre as criticas/sugestdes ou opinides a respeito da parceria com o Google.

Apos a coleta dos dados, foi feita a Analise Descritiva a partir de trés categorias, sendo

elas: Politicas Publicas; Corporagdo e Tecnologia Digital.

Resultados e Discussao

Primeiramente, verificamos a falta de transparéncia, pois ndo hd um documento
disponivel para a sociedade em relacdo ao acordo feito entre o Google e a SMED, esclarecendo
o porqué dessa escolha e consequentemente a auséncia de informagdes em relacdo a politica de
protecao de dados dos usuarios. A auséncia de esclarecimentos vai contra o artigo 5°, inciso
XXXIII da Constituigao Federal ¢ da Lei n.° 12.527/2011, referente ao direito fundamental do

acesso a informagdo, em que todos tém direito a receber dos 6rgdos publicos informagdes de
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seu interesse particular ou coletivo, principalmente porque concluimos que a parceria com o
Google vale para todas as Escolas da Rede Municipal de Salvador, ndo ¢ exclusividade apenas
das EscoLabs.

Em entrevistas, constatamos que a elaboracdo dessa politica partiu de setores
especificos, sem didlogo com a comunidade, com a participacdo de uma empresa para a
formacgdo de professores, com a duragdo de dois dias, o que condiz mais com um treinamento
para uso das ferramentas. Tedricos como (HETKOWSKI e DIAS, 2019) ja apontaram para a
auséncias da participacao dos educadores na defini¢do dos programas e projetos, sendo esses
sujeitos ignorados a meros executores de pacotes pronto.

Contudo, percebemos a ocorréncia de formacodes internas que partiram dos gestores da
escola para a utilizacdo do Google for Education, essas atitudes potencializaram o uso dessas
ferramentas na escola. Contudo, das atividades observadas utilizando o Google for Education,
verificamos que os usos delas serviram como repositorio de conteudo. Ressaltamos que os
servicos do Google sao massivamente utilizados pela sociedade, por isso, corroboramos com
Cruz (2018), que aponta para a necessidade de discussdes mais aprofundadas, isto €, sobre a
importancia das criangas compreenderem o que ¢ o Google, o que sdo os dados pessoais € como
funciona o mercado de dados.

Nas observacgdes, verificamos que por questdes operacionais alguns professores nao
utilizaram o Google for Education nos processos educativos. Uma dessas questdes foi a
logistica da escola, com o fluxo de entrada e saida de alunos, ao longo do ano, dificuldade em
conseguir o e-mail institucional para os alunos e a necessidade de um tablet para cada estudante.

Em entrevistas, foram mencionadas as praticidades em se comunicar por esses meios,
sobretudo na relagdo entre educadores e coordenadores. De acordo com Parra et al (2018), o
estabelecimento de uma infraestrutura tecnologica apoiasse num duplo processo: Por um lado
estdo as praticidades do uso e por outro o ocultamento das condicionantes. Ou seja, os
professores e gestores enxergam as experiéncias e facilidades de uso para o cotidiano que as
ferramentas proporcionam. Entretanto, ha a auséncia de percepgao sobre os efeitos politicos e
sociais em adotar essas tecnologias na escola, eliminando as discussdes sobre possiveis

solugdes alternativas.

Conclusoes

A elaboragdo do projeto Escolab envolvendo a parceria, foram decisdes de poucos

setores da SMED, deixando de fora a comunidade escolar, constituindo assim, uma politica
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verticalizada em que o governo priorizou uma corporagdo sem atender as demandas da
sociedade civil.

O estudo aponta para a necessidade de politicas horizontais que dialogue com a
comunidade e de formagdes continuadas, que discutam conceitos acerca do novo cendrio da
cultura digital que envolvem a plataformizacgdo, dataficagdo e performatividade algoritmica,
capitalismo da vigilancia e sobre os monopolios das corporacdes de TI.

Embora a pesquisa tenha dado um direcionamento para a educagdo basica, as
plataformas corporativas também estdo no ensino superior através dessas parcerias. Por isso,
urge novas pesquisas que discutam os impactos sociais, politicos e pedagodgicos que essas

parcerias podem gerar no cenario educacional.
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Resumo

A presente proposta trata da relacao entre o género textual lenda urbana e os quadros do pintor
italiano Giovanni Bragolin, os chamados The Crying Boys, tornados famosos na Inglaterra dos
anos 70 e 80, por estarem associados a diversos eventos envolvendo incéndios além de outros
relatos que podem ter sido veridicos ou ndo. Este trabalho se propde a investigar a historia dos
quadros de Bragolin para melhor analisar o desenvolvimento das lendas urbanas que, segundo
especialistas nesse campo, s3o um gé€nero textual proprio das narrativas contemporaneas por
estarem associadas aos canais de difusdo midiaticos como a televisdo, internet e redes sociais.
Essa associagdo sem duvida alguma, colabora para potencializar o envolvimento do publico
nas historias propagadas. Por isso, em consonancia com os estudos relacionados a cibercultura,
a constru¢do das mitologias, a semidtica e a histdria, estabelecemos um didlogo das obras com
o género textual lendas urbanas, a partir da fundamentagdo tedrica sustentado por LOPES
(2008), SEGAL (1998), SANTAELLA (2014) e LEAO (2011).

Palavras-chave: Lenda Urbana. Mitos. Semiotica

Introducio

A obra de Giovanni Bragolin se tornou famosa a partir da divulgagdo de uma lenda
urbana, originada na Inglaterra, nas décadas de 70 e 80. Conta-se que um certo tabloide inglés,
querendo alcangar um ntimero maior de leitores, publicou a noticia de um incéndio em que
apenas um quadro, assinado pelo pintor italiano, sobreviveu as chamas.

A partir dai, varias outras matérias surgiram, com relatos de testemunhas,sugerindo,
inclusive, que tais quadros estariam relacionados a um provavel pacto sobrenatural e que o

autor, inspirado por um sonho, teria submetido as criangas neles retratadas a rituais malignos,
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culminando até¢ mesmo em suas mortes. Contava-se ainda que tais quadros teriam mensagens
subliminares capazes de trazer maldic¢ao ao seu proprietario. Toda essa série de boatos provocou
uma comogao social a época, porque os conhecidos quadros, The Crying Boys, eram muito
populares na Inglaterra, consequentemente, a maior parte da populagdo estava sob maldi¢ao. O
jornal The Sun chegou, até mesmo, a organizar uma grande fogueira junto com os habitantes da
cidade para dar fim a todos os quadros existentes nos lares ingleses.

Essa historia chegou ao Brasil no inicio dos anos 80, através de uma suposta entrevista
concedida ao Fantéstico, da Rede Globo de Televisao, apds o pintor ter se arrependido do pacto
feito com forcas sobrenaturais. A pergunta que nos cabe nesse momento €: por que essas
historias, construidas e transmitidas oralmente, de cunho sensacionalista, surreal, fantasioso,
afetam tanto o imaginario coletivo?

Para responder a essa pergunta, recorremos a dtica do saber brincante e de sua relagdo
com o lugar, a histéria e a memdoria, para percorrer em dire¢do a uma investigacdo por
informacgoes dos quadros, por seu desenvolvimento e pela constru¢ao das historias acerca dos

mesmos, como Ledo (2011, p. 216) afirma,

A partir de uma situag@o para a qual se direcionam diferentes historias ¢ possivel
apreender aspectos singulares. Essa possibilidade ocorre quando sdo mantidos em
jogo alguns processos em que se constituem elementos dessa situagdo, levando em
conta a diversidade das situagdes para evidenciar a permanéncia das formas e a
particularidade de cada configurag@o.

Por vezes, e intencionalmente durante a pesquisa aqui resumida, essas historias podem
se revezar entre fantasia e realidade, pois a0 mesmo tempo em que informagdes veridicas dessas
historias, que permeiam os quadros de Bragolin, sdo levantadas, as mesmas nutrem igualmente
o arcabougo de rumores e de mistério que circunda a sua mitologia.

Aqui cabe uma observagao acerca das circunstancias nas quais este trabalho se realizou.
Foi através da cooperacdo de trés pesquisadores, no ano de 2021, que esses Quadros que
Choram vieram a tona. Um ano marcado pela continuidade das medidas emergenciais tomadas
devido a pandemia do virus COVID-19, um ano marcado por mudangas de paradigmas
politicos, sanitarios e midiaticos.

Oferecemos aqui entdo a certeza de que o ano de 2021 definitivamente nao foi isento
de seu proprio revezar de informagdes veridicas, fantdsticas e dos sentimentos fortemente
humanos que alimentam o “crescendo” de lendas e mitologias do imaginario coletivo, sejam
esses sentimentos o medo, como nos olhos marejados das criangas nos quadros de Giovanni

Bragolin, ou a esperanga por dias melhores e vindouros.
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Deste modo, nosso objetivo ¢ o de propor um dialogo triplo acerca do género textual da
lenda urbana a partir da perspectiva semiotica, das historias circundando o mito e da analise da

construcdo desse género a partir dos quadros The Crying Boys pintados pelo artista italiano.

Metodologia

Utilizamos para a fundamentagao tedrica deste trabalho o estudo sobre lendas urbanas
de LOPES (2008), SANTAELLA (2014) para a analise semiotica dos quadros, a visdo de Carl
Jung acerca das mitologias através da 6tica de SEGAL (1996).

O saber brincante apresentado por LEAO (2011) dialoga com o propésito de elucidar a
respeito da construgao das lendas e mitos acerca dos quadros que choram. Decidimos investigar
o programa da radio BBC 4 chamado Punt PI, que pode ser traduzido como Investigador
Pessoal Punt, protagonizado pelo comediante Steve Punt, e que trata de investigacdes por parte
do mesmo relacionadas aos mistérios que ocorreram na Gra-Bretanha. Os quadros de Giovanni
Bragolin e as manchetes sobre os incéndios que os deixaram famosos sao o topico do episddio
4 da terceira temporada do programa, que foi ao ar no dia 24 de Setembro de 2010.

E do interesse desse processo investigativo também mencionar a trajetoria do autor,
cujo nome real ¢ Bruno Amadio, conhecido por ser um pintor formado academicamente e
nascido na cidade de Veneza, onde o mesmo contratou, através de entrevistas e antncios de
jornais, os modelos, ou quem sabe as vitimas, de seus quadros.

A semidtica faz parte de nossas vidas, uma vez que estamos sempre fazendo a leitura
do mundo que nos cerca, utilizando conceitos conscientes ou, muitas vezes, inconscientes que
nos fazem atribuir significados a tudo ao nosso redor. Dessa forma, existe um sistema de
significacao formado por signos, linguagens, ou seja, tudo que existe no mundo e apresenta um
significado para o individuo, que podem ser verbais ou visuais. O século XX ¢ marcado pelo
surgimento de duas ciéncias da linguagem: a Linguistica, que ¢ a ciéncia que estuda a linguagem
verbal humana e a Semiotica, que ¢ a ciéncia que estuda toda e qualquer forma de linguagem.
Com isso, ressalta SANTAELLA (1983, p. 1): "O nome [...] vem da raiz grega semeion, que
quer dizer signo. Semidtica € a ciéncia dos signos”. No entanto, nao esta relacionada ao zodiaco
ou a Astrologia, mas aos signos existentes nas linguagens, que sdo fundamentais a
comunicagao.

As imagens foram as primeiras expressoes de cultura humana conhecidas muito antes
do registro da palavra com o surgimento da escrita. As pinturas ou gravuras pré-historicas das

cavernas chamadas arte rupestre, possibilitaram registros que revelaram os costumes, valores e
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comportamento daquele periodo. Entretanto, a escrita, desde o século XV, com a revolugao da
imprensa, ganhou grande repercussao; entretanto, apenas no século XX a linguagem imaggética
comegou a ganhar maior atengdo e a transformar as relagdes humanas, pois a linguagem nao
verbal também expressa sentido e transmite mensagens. Contudo, ao analisarmos uma pintura,
como todas as outras formas de linguagem, precisamos observar o contexto e a época em que
foi produzida, a fim de alcangar melhor compreensao do que ela comunica.

O dialogo entre nossa analise do género textual da lenda urbana e a obra de Giovanni
Bragolin ¢ caracterizado por multiplas referéncias, desenvolvendo uma rede complexa de
analises pela interdisciplinaridade que evoca, com a intengdo de investigar e pontuar alguns dos
elementos conformadores que estruturam esse fendmeno em nosso imaginario pessoal e

coletivo.

Resultados e Discussao

Lopes (2008) trata a questdo no seu artigo Em busca do género Lenda Urbana,
primeiramente dialogando com diferentes autores, para trazer a luz a discussdo acerca de uma
possivel definicdo do termo lenda, embora reconhega a dificuldade em circunscrever um
conceito tdo amplo e vivo em uma unica defini¢do. Mesmo assim, destaca que tal narrativa
pressupde que os sujeitos envolvidos estejam imbuidos de crenga e de medo, pois sdo esses
elementos que lhes permitirdo verbalizar seus proprios medos e ansiedades para, em
consequéncia, serem liberados, como em uma catarse, das suas emogdes negativas.

Quando, porém, se trata de conceituar lendas contemporaneas, torna-se ainda mais
dificil, pois estdo implicados nesse género outros tantos subgéneros, provocando muitas vezes
divergéncias conceituais entre os teoricos. Para fins didaticos, Lopes destaca, portanto, cinco
possiveis defini¢des, cada uma delas abordando um aspecto da composicao do género: a) Lenda
em contexto; b) Lenda como resposta coletiva; ¢) Lenda entre o mundano e o extraordinario;
d) Lenda como género emergente; ) Lenda como dialética.

Ao observarmos os quadros The Crying Boys e suas correspondentes produgdes textuais
através do género literario Lenda Urbana, podemos encontrar marcas semioticas tanto no texto
transmitido oralmente quanto nos quadros que deram origem a tal lenda, responsaveis pela
comoc¢ao social, provocando medo e terror, na Inglaterra das décadas de 70 e 80. A
comunicagdo visual que os quadros transmitem através das imagens de criangas em diferentes
cenarios, sempre com aparéncia de tristeza e abandono, sdo formadas por texturas, cores, linhas,

sombra e luz, compondo um fluxo de signos pictoricos que agem automaticamente no cérebro
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para processar com rapidez o maximo de detalhes que podemos ver na imagem de cada uma
das 27 telas, aproximadamente, pintadas pelo artista pléstico italiano, cuja intencao
comunicativa estaria provavelmente associada a uma visao de mundo determinada pelo estilo
artistico por ele escolhido. Tais imagens, cuidadosamente delineadas, serviram como pano de
fundo para as narrativas sobrenaturais, construidas a partir de um fatidico incéndio ocorrido
naquele contexto enunciativo.

Acompanhamos nos resultados desta pesquisa os também resultados da investigacao de
Steven Punt acerca dos quadros e dos elementos que poderiam estar envolvidos na constru¢ao
dessa lenda urbana. O comediante fez questdo de levar sua reproducdo do quadro e de testa-la
em laboratério, simulando uma situacdo de incéndio, o que acarretou em uma conclusdo
inusitada para o programa da radio BBC. O resultado deste experimento esta disponivel em

video no Youtube.

Conclusoes

Nos encontramos durante o desenvolvimento deste estudo em contato com indagagdes
que nos atingiam em um nivel humano e plural, tracando paralelos entre a construgdo dos
elementos fantasiosos e miticos ao redor desses quadros e os ardores e questionamentos
referentes aos contextos de nossa contemporaneidade, particularmente acerca da situacdo da
pandemia do COVID-19 e suas repercussoes.

De que forma o medo se estrutura dentro do imaginario humano? Quais sdo os elementos
que dao forma a uma histdria de terror e como ela se propaga através das pessoas que a escutam?
Os géneros literarios tém nutrido a criatividade de escritores através de caminhos dicotdmicos,
ou seja, 0 bem e 0 mal, mas também cinzentos, onde o her6i pode ser o vilao e a mocinha nem
sempre precisa ser salva.

As lendas urbanas trazem consigo a irreveréncia do empirismo, a falta de técnica e
geralmente de intencionalidade por aqueles que as propagam, porém tornam-se pertinentes no
pensamento coletivo de uma forma eficiente e dificil de se replicar com fidelidade. O contar de
historias faz parte da natureza humana, escuta-las e trazé-las para o paradigma da realidade
também. Deixamos entdo claro, por nossa propria experiéncia, que os estudos acerca desse
género textual frequentemente irdo se beneficiar com um enriquecimento, aceitagdo e

identificagdo por parte dos leitores.
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Resumo

O novo modelo de ensino remoto imposto pela pandemia do COVID-19 desde o ano de 2020
demandou que novos horizontes em relacao a educagao, especialmente a brasileira, fossem
expandidos mediante o avango tecnologico abrupto. Esse cendrio ndo seria diferente no setor
de Geotecnologias, visto que essas ferramentas auxiliam na compreensao da realidade e das
transformagdes ao longo do tempo-espago. Através disso, a Escala Assessoria Junior — Empresa
Junior dos cursos de Geografia da FURG — encontrou a possibilidade de ofertar cursos gratuitos
voltados as tematicas de Sistema de Informagdes Geograficas e Sensoriamento Remoto com o
intuito de proporcionar e fortalecer a qualificacdo profissional nesse setor para todos(as). A
oferta de cursos que ndo possuem quaisquer taxas de pagamento impulsiona os(as) estudantes
e/ou profissionais a aprimorarem o seu conhecimento ou até mesmo obter a oportunidade de
trabalhar a primeira vez com as geotecnologias possibilitando exercer vinculos da realidade
social com o espago geografico. Pensando nisso, a EJ de Geografia desenvolveu quatro cursos
com o uso do programa QGIS e Google Earth Pro afim de explorar suas ferramentas de analise
espacial e de realizar processamentos no ramo do Geoprocessamento visando a compreensao
das transformagdes no tempo-espaco. Os cursos sao denominados de ‘Google Earth Pro + SIG’,
‘Georreferenciamento + SIG’, ‘Ferramentas de Geoprocessamento do QGIS’ e ‘Sensoriamento
Remoto na Pratica’ e obtiveram excelentes aceitagdes no mercado empreendedor resultando em
mais de 160 inscricdes e atingindo 63 conclusdes, resultado dos trés primeiros cursos
destacados anteriormente. As qualificacdes atingiram cursistas de mais de 13 Unidades
Federativas e captaram depoimentos com elogios desde a parte estrutural do curso até o
atendimento online de duvidas. Através das inscricdes nos cursos gratuitos e a adesdo pela
conclusdo constata-se que o setor de geotecnologias possui uma demanda grande das areas que
investigam as transformacoes socioambientais. E também, proporciona experiéncias praticas
para os(as) empresarios(as) juniores desenvolverem competéncias empreendedoras.
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Introduciao

O setor de Geotecnologias conta com avango tecnoldgico desde a Revolugdo Técnico
Cientifica-Informacional relacionando diferentes métodos de armazenamento, tratamento e
analises das informagdes geograficas (FERNANDES; CRUZ, 2021). E de acordo com a
modalidade de ensino remoto, imposta pelo distanciamento social desde o ano de 2020, a oferta
de capacitagdes nessa area de facil acesso e sem custo financeiro tornou-se uma opg¢ao para
estudantes e profissionais da drea ou areas correlatas continuarem qualificando-se diante dos
avangos atuais.

A utilizagdo das geotecnologias de Sensoriamento Remoto e de Sistema de Informagdes
Geograficas (SIG) pela Empresa Junior (EJ) Escala Assessoria Junior, dos cursos de graduagao
em Geografia da Universidade Federal do Rio Grande — FURG, tornou-se como uma
possibilidade de disseminagdo do conhecimento cientifico através da oferta de minicursos
gratuitos. Adicionalmente, contribuiu com experiéncias praticas para a formagao complementar
dos/as estudantes, o que ¢ um dos pilares de uma EJ, conforme destacam Bonfim, Silva e
Andrade (2020).

A 1mportancia do acesso a informag¢do e principalmente de cunho cientifico de forma
aberta e livre de taxas financeiras da-se, conforme apontam Fernandes e Cruz (2021), pelo fato
de que desenvolve a autonomia do/a cursista em correlacionar os fendmenos que ocorrem em
determinado espago. Diante do exposto, o presente trabalho busca apresentar as qualificacdes
profissionais de livre acesso elaboradas pela EJ Escala, desde a sua elaboragdo até os panoramas

dos cursistas concluintes.

Metodologia

Os procedimentos metodologicos foram tragados de forma geral e de forma especifica,
conforme aponta a Figura 1(A) e a Figura 1(B). Os nomes dos cursos estabelecidos foram:
‘Google Earth Pro + SIG’, ‘Georreferenciamento + SIG’, ‘Ferramentas de Geoprocessamento
do QGIS’ e ‘Sensoriamento Remoto na Pratica’.

Primeiramente foram tragadas reunides com setores especificos (projetos, comercial e
marketing) para definir a delegagao de tarefas para cada curso organizado. O acompanhamento

do curso desde o inicio até sua finalizagdo ¢ realizado através dos setores de projetos e

marketing e a certificagdo final é realizada pela presidéncia. Toda a estruturacdo de Google
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Formularios, videoaulas, apostilas e exercicios € pensada e organizada pela equipe de projetos.
O comercial e o marketing sao responsaveis pela parte que envolvem a captagao de clientes € o
engajamento com eles, porém cada um com sua atuagao ativa ou passiva.

Os cursos gratuitos possuem a carga horaria de 10 horas e possuem turmas de até 150
cursistas que recebem as instrugdes via e-mail, bem como, todos os links de acesso aos
materiais. Os materiais sdo disponibilizados através do Google Drive em que estdo organizados
em pastas nomeadas de acordo com os modulos especificos e as inscrigdes ocorrem através do

site da empresa (www.escalajr.com). As ementas trabalhadas nos cursos podem ser
conferidas na Figura 2.

No Moédulo II, contempla a segunda videoaula e um formulério de exercicios. O avango
para o proximo mddulo s6 € permitido de acordo com a entrega do formulario de exercicios e
respeitando o cronograma de atividades. O terceiro e ultimo moédulo contém a terceira
videoaula, com um formuldrio de exercicios e um formulario final de avaliagdo geral do curso
com depoimentos. A finaliza¢do do curso se d4 mediante o prazo estabelecido no cronograma
de atividades e a entrega dos formularios finais. Através disso, a certificagdo ¢ encaminhada

em até 30 dias.

HLI?GAF.‘+ DE TAREFAS
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Figura | - Fluxograma metodologico geral (A) a esquerda e especifico (B) a direita. Fonte: as autoras,
2021
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Figura 2: Sintese da ementa de cada curso elaborado. Fonte: as autoras, 2021.

Os programas utilizados nos cursos, sdo gratuitos e de facil acesso e instalacdo e os que

ndo sdo, possuem outras opcdes como, por exemplo, a planilha Libre Calc ou a utilizagdo do

Bloco de Notas. Todos os cursos gratuitos foram pensados como cursos basicos e introdutoérios

abrangendo tanto cursistas que ja tinham algum conhecimento da teoria e pratica, tanto

aqueles(as) que estavam comecando do zero com uma ementa de simples assimilagdo e

objetiva. Os programas utilizados nos cursos foram o programa QGIS (3.16), o Google Earth

Pro, as Planilhas Excel e o Google Drive.

Resultados e Discussao

Atualmente, tém-se trés cursos concluidos e um em andamento, tratando-se do

‘Sensoriamento Remoto na Pratica’. Através disso, os resultados serdo apontados em relagao

aos cursos gratuitos que ja obtiveram concluintes. O Quadro 1 apresenta o nimero de pessoas

que se inscreveram nos cursos € o nimero de pessoas que receberam a certificacao final.

Quadro 1: Relagdo de inscritos(as) e concluintes nos trés cursos finalizados.

Curso N° de Inscritos(as) | N° de Concluintes
Google Earth Pro + SIG 51 14
Georreferenciamento + SIG 62 17
Ferramentas de Geoprocessamento do QGIS 104 32

Fonte: as autoras, 2021.

Normalmente, ha uma grande desisténcia ao longo do curso devido a infinitas

justificativas por parte dos cursistas como, por exemplo, multitarefas pessoais e falta de tempo.

Majoritariamente, o perfil dos(as) cursistas identificados(as) entre os trés cursos € o do género
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feminino e com uma média de idade de 27 anos. A maioria enquadra-se como desempregado(a)
de acordo com a ocupagdo atual e possuem o ensino superior em andamento. As areas de
formag¢do que mais se destacam nos perfis sdo: Geografia Bacharelado e Licenciatura,
Geoprocessamento e Gestdo Ambiental.

A Figura 3 apresenta espacialmente de qual Unidade Federativa (UF) brasileira sdo
os(as) cursistas. Os dados de perfil dos(as) cursistas baseiam-se de acordo com os(as) que
responderam o formulario no Modulo I, ndo compreendem todos(as) os(as) inscritos(as). A UF
do Rio Grande do Sul destaca-se com o maior n° de cursistas dentre os cursos finalizados,
seguido da Bahia e Minas Gerais. Percebe-se que os cursos conseguem abranger os estudantes
e/ou profissionais de quase todo o Brasil. Por fim, apresenta-se brevemente um depoimento de
cada curso deixados pelos(as) concluintes € com a ciéncia de publicagdo deles(as).

Sobre o curso de Google Earth Pro + SIG, Ronaldo disse “So tenho a agradecer a Escala
por disponibilizar este curso gratuito. As orientagoes apresentadas para trabalhar com esta
parceria QGis e Google Earth possibilitam um universo de possibilidades”. Maria Aparecida
no curso de Georreferenciamento + SIG destacou “So tenho a agradecer pela oportunidade e
parabenizar pela forma didatica como foi projetado este curso”. E Kamila retrata sobre o curso
Ferramentas de Geoprocessamento do QGIS o seguinte “Excelente curso. Os organizadores
sempre dispostos a esclarecer duvidas por qualquer um dos canais. As avaliagdes sdo
pertinentes e construtivas. Ndo deixa a desejar e vale a pena cursar até o fim. Parabéns a
todos”.

Segundo Fernandes e Cruz (2021) explorar as ferramentas, principalmente, do SIG, do
Google Earth e do Sensoriamento Remoto remetem ao aluno(a) maneiras diferentes de observar
e explorar o mundo e da sua percepcao da realidade mediante as transformagdes. De acordo
com Freire (2001), esse cenario de constantes transformagdes rementem ao pensamento de que
devemos perceber e aceitar que ndo ha vida na imobilidade. Portanto, as geotecnologias sao

Otimas ferramentas para a compreensdo da ndo imobilidade do ambiente e do ser humano.
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Figura 3 - Unidades Federativas dos(as) perfis dos(as) cursistas. Fonte: as autoras, 2021.
Conclusées

A oferta de cursos gratuitos sobre SIG, Google Earth Pro e Sensoriamento Remoto na
EJ demonstraram a alta procura pela qualificagdo profissional de forma remota. Abriu um leque
de compreensdo da espacialidade do alcance nacional e na caréncia do aprimoramento ou
primeiro contato com as habilidades que envolvem a analise espacial e seus atributos. O retorno
dos cursos através dos depoimentos dos(as) concluintes engaja novas ofertas de cursos e

impulsiona o exercicio pratico do ensino-aprendizagem dos(as) empresarios(as) juniores.
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Resumo

As mudangas no cendrio mundial decorridos da pandemia da covid-19 fez com que varias
organizacdes sociais precisassem reinventar suas praticas com a finalidade de contemplar os
usuarios atendidos. Esta pesquisa traz experiéncias sobre o uso das Tecnologias da Informagao
e Comunicacao (TICs) no atendimento psicopedagogico para a pessoa com deficiéncia
intelectual em uma institui¢do especializada de Salvador — Bahia, a saber, a Associagdo de Pais
e Amigos dos Excepcionais (APAE). A questdo norteadora do trabalho pautava-se em
compreender como os educandos com deficiéncia intelectual experienciaram o uso de recursos
tecnologicos no atendimento psicopedagogico através de aplicativos de videoconferéncias e
softwares educativos. Buscou-se, para tanto, refletir sobre como as estratégias
psicopedagdgicas baseadas nas TICs podem auxiliar o desenvolvimento dos usuarios,
identificar quais instrumentos tecnoldgicos acessiveis estdo disponiveis para uso mediado e
analisar a necessidade de instrumentalizacdo da familia no processo de assisténcia virtual
remota ao filho com deficiéncia durante a pandemia. Por entender a necessidade de haver
representatividade de como os discentes expressam suas agdes € a interpretacdo dessa nova
realidade social sem quantificar dados, a metodologia empregada na pesquisa foi
fenomenoldgica de abordagem qualitativa. Foram realizadas, também, entrevistas
semiestruturadas com educandos e familias para compreender a efetividade da a¢do e como a
nova proposta de atendimento atendeu as especificidades de cada um ou se hé lacunas a serem
preenchidas. Os resultados mostram que com mediacdo adequada e instrumentalizagdo de
usuarios com deficiéncia intelectual e suas respectivas familias ¢ possivel realizar os
atendimentos psicopedagdgicos e atingir os mesmos objetivos pré-estabelecidos na modalidade
presencial. Todavia, a auséncia de pesquisas ¢ o nao levantamento de dados sobre a esta
tematica no contexto da pandemia ainda sdo entraves para melhor elucidagio de propostas de
equidade e acessibilidade.
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Introducio

Em marco de 2020 a Organizacdo Mundial da Saude (OMS) apresentou a populacdo a
pandemia da covid-19. Desde entdo, algumas recomendagdes basicas para ndo disseminagdo do
virus foram divulgadas em carater de emergéncia, a saber, uso de mascaras, distanciamento
fisico, isolamento social, dentre outros. As circunstancias ndo esperadas certamente impactaram
a forma dos atendimentos educacionais para as pessoas com deficiéncia e, diante da
desigualdade socioeducacional existente no Brasil, a situagdo inclinou-se a trazer lacunas para
usuarios e profissionais.

Dessa forma, seguindo as diretrizes da Associagao Brasileira de Psicopedagogia (ABPp)
para manutencdo e continuidade dos atendimentos psicopedagogicos, necessitou-se repensar
algumas estratégias de atendimento pautadas na assisténcia psicopedagogica virtual para
pessoas com deficiéncia intelectual. Segundo, Bates (2016) “na era digital, estamos rodeados,
na verdade, imersos em tecnologia”. (BATES, 2016, p.55). Entretanto, mesmo o acesso
disponivel dos educandos com a tecnologia, ¢ preciso refletir acerca da intencionalidade do
profissional que realizard a mediacdo, isso porque Amante (2011) traz que “[...] as criancas
podem ou ndo utilizar os computadores de forma criativa, mas isso ndo depende dos
computadores, depende das experiéncias de utilizagdo que lhe sdo proporcionadas, sdo estas
que facilitam ou ndo o desenvolvimento” (AMANTE, 2011, p. 45).

Pensando nas citagdes acima, este texto traz a possibilidade de articulagdo das TICs
como aplicativos de videoconferéncias e, consequentemente, softwares gratuitos que, mediados
pelo psicopedagogo podem trazer resultados satisfatorios contemplando os mesmos objetivos
do atendimento presencial. O campo de pesquisa observacional escolhido foi a Associacao de
Pais e Amigos dos Excepcionais (APAE) de Salvador que presta atendimento multidisciplinar
a pessoa com deficiéncia intelectual e contempla, nesse caso, os servigos psicopedagogicos.

O problema de pesquisa debrugou-se no seguinte questionamento: Como os educandos
com deficiéncia intelectual da APAE Salvador experienciam o uso de recursos tecnoldgicos
durante o atendimento psicopedagodgico remoto? A partir dos pressupostos colocados, a
pesquisa teve como objetivo refletir sobre como estratégias psicopedagogicas baseadas nas
TICs podem auxiliar o desenvolvimento de educandos com deficiéncia intelectual. De forma
especifica, buscou-se identificar quais instrumentos tecnoldgicos acessiveis estdo disponiveis

para uso mediado da pessoa com deficiéncia intelectual e analisar a necessidade de
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instrumentalizacdo da familia no processo de assisténcia remota ao filho com deficiéncia

durante a pandemia da covid-19.

Metodologia

Visto que a mediacdo tecnologica se tornou imprescindivel durante a pandemia da
covid-19 para execucdo das atividades psicopedagogicas, fez-se necessario compreender este
novo fendmeno que agora estaria relacionado com a acessibilidade digital de educandos com
deficiéncia intelectual. Por isso, foram realizadas 10 (dez) entrevistas semiestruturadas com os
usuarios, acompanhados de suas respectivas familias, apos os atendimentos para compreender
a efetividade da a¢do e como a nova proposta de atendimento atendeu as especificidades de
cada um ou se ha lacunas a serem preenchidas.

Dessa forma, pensando na representatividade de como os discentes se expressam em
suas acdes e tendo por base que ha necessidade de interpretacdo dessa nova realidade social e
pessoal dos envolvidos sem a objetivacdo de quantificar dados, utilizou-se a metodologia
fenomenoldgica de abordagem qualitativa por compreender que “sujeito e fendmeno estao no
mundo-vida juntos com outros sujeitos, co-presencas que percebem fendomenos”
(BICUDO,1994, p.19).

A fenomenologia, traz, enquanto metodologia desta pesquisa a busca pela precisdao dos
fatos através de interpretacdes dos mesmos a partir da suspensao de qualquer julgamento
previamente concebido. Logo, possibilita um envolvimento direto buscando significados

através das experiéncias vividas pelos sujeitos com o meio que os cerca.

Resultados e Discussao

A pesquisa atual se faz de grande relevancia por conta do momento pandémico em que
a populagdo como um todo se encontra. A necessidade de todas as organizagdes sociais se
reinventarem urge no mesmo viés em que as ofertas de atendimento — terapéuticos e
educacionais — precisam ser continuos para garantir um melhor desenvolvimento cognitivo da
pessoa com deficiéncia intelectual.

A trajetéria historico-social da pessoa com deficiéncia sempre foi marcada por
sucessivas lutas em prol das conquistas de direitos, principalmente no quesito da inclusdo
socioeducacional. Diniz (2007), traz discussdes contemporaneas sob o olhar antropologico nas
quais ainda se percebe as barreiras atitudinais, arquitetonicas e praticas ndo inclusivas que

contribuem para limitagdo de uma participagdo plena em multiplos espacos. Os mesmos
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questionamentos sao plausiveis de serem retomados quando sdo pensadas as reais perspectivas
de acessibilidade digital para esse publico no atual cendrio e a continuidade das suas atividades
educacionais apesar de eventuais entraves. Esses fatos contrapdem-se com a Lei Brasileira de
Inclusdo em seu artigo 27 quando nos diz que a educagdo constitui direito da pessoa com
deficiéncia, assegurado sistema educacional inclusivo em todos os niveis e aprendizado ao
longo de toda a vida (BRASIL, 2015).

Se a Legislacdo em sua conjuntura atual preconiza os sistemas educacionais inclusivos,
os servicos ofertados a pessoa com deficiéncia intelectual também precisariam ser (re)
pensandos diante do momento pandémico encontrado com a finalidade contemplar o seu
desenvolvimento e aprendizagem. Como alternativa sugerida para realizacdo de muitas
atividades, a tecnologia passou a fazer parte de maneira mais latente em muitos lares, sendo
utilizada para fins ainda ndo observados anteriormente. A pandemia, por sua vez, acelerou ainda
mais esse processo tornando-o necessario e imprescindivel. Sobre isso, a pessoa com
deficiéncia, como os cidadaos em geral passam a se utilizar dessa nova ferramenta como forma
de interagir com o mundo ao seu redor Sodré (2015, p.43) afirma que ndo podemos saber o que
¢ ser crianga hoje, quando o mundo ja ndo é mais o mesmo, onde relagdes foram modificadas,
tecnologias desenvolvidas, novos artefatos produzidos. Esse pensamento coaduna com o que

nos diz Nonato e Sales (2019 p.151), quando traz que

o advento das tecnologias digitais significou o ponto de partida de um complexo
processo de reorganizacdo das relagdes sociais a partir das premissas de uma logica
de interagdo ndo mais prioritariamente presencial, garantida pela proximidade fisica
dos integrantes, mas viabilizadas por formas de telepresencialidade que, a partir de
ferramentas digitais, operam essas novas formas de operar sobre o mundo.

Como posto pelos autores, as relagdes sociais tenderdo, a priori, a se pautarem em meios
alternativos digitais para substituir o contato fisico outrora realizado. Assim, com a tecnologia
como forma principal de mediagdo pelo psicopedagogo, também se fez preciso a
instrumentalizacdo das familias para o manuseio correto dos recursos disponiveis para a
execucdo das atividades. A familia, nesse viés, passa a ser importante figura para que os
atendimentos sejam exitosos por auxiliar a pessoa com deficiéncia intelectual nessa nova
modalidade de assisténcia psicopedagdgica virtual durante o periodo em que a pandemia esteja
vigente.

A APAE Salvador, como institui¢do filantropica que presta servigos a pessoa com
deficiéncia intelectual tem buscado propor inovagdes nos atendimentos psicopedagdgicos a

partir de recursos tecnoldgicos — softwares educativos e videochamadas — para melhor atender
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a comunidade em geral. Sendo assim, foram desenvolvidas atividades psicopedagogicas através
de plataformas on-line, sites de jogos que contemplem o desenvolvimento de habilidades
cognitivas como atencdo, concentragdo, memoria e capacidade de planejamento. Além disso,
aplicativos como Google Meet € Zoom se mostraram bastante eficazes para proje¢do de
atividades de tela e execucao das mesmas em tempo real pelo discente em atendimentos

psicopedagdgicos sincronos.

Conclusoes

Os resultados do 16cus da pesquisa mostram que € possivel usar as TICs com mediacao
adequada do psicopedagogo e suporte da familia para continuidade do atendimento da pessoa
com deficiéncia intelectual. Os usuarios que realizaram as entrevistas expuseram entraves
iniciais que logo foram superados com a instrumentalizagdo dos envolvidos para melhor
manuseio das novas ferramentas que fazem parte do contexto educativo. Todavia, a auséncia
de politicas publicas especificas e o nao levantamento de dados precisos por Orgaos
competentes que assistem as pessoas com deficiéncia intelectual sdo entraves contemporaneos

para melhores elucidagdes da tematica com propostas de acessibilidade e equidade.
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Esta pesquisa busca apresentar aspectos sociais e caracteristicas da cultura surda no municipio
de Salvador-Bahia, onde buscamos compreender aspectos especificos da comunidade surda e a
convivéncia entre os surdos e os ouvintes. A escolha da tematica parte do envolvimento direto
com a comunidade surda e a motivagdo de que, mesmo sendo tdo jovens, podemos ser
protagonistas ¢ melhorar um pouco a nossa sociedade. O objetivo geral ¢ analisar os
conhecimentos e caracteristicas da cultura surda em Salvador e apresentar aspectos importantes
como a inclusdo social, a Lingua brasileira de sinais - LIBRAS e direitos dos surdos. Que se
destrincha nos seguintes objetivos especificos: Avaliar a inclusdo na comunidade surda em
Salvador; Analisar a vivéncia surda na sociedade soteropolitana; e Identificar projetos de
inclusdo em Salvador. A metodologia utilizada nesse processo foi a bibliografica, onde foi
possivel se fundamentar e conhecer melhor os conceitos. A abordagem foi qualitativa, onde foi
possivel reunir varias narrativas importantes de surdos e de interpretes de LIBRAS, e assim
foram acrescentados olhares, dados e sentimentos de pessoas que vivenciam preocupagdes,
conflitos e preconceitos cotidianamente. Constata-se a necessidade de mais atencdo de toda a
sociedade a comunidade surda. E perceptivel em varios relatos a importancia da inclusdo social
na nossa sociedade, pois, sem ela acabamos contribuindo com muitas desigualdades. Na
pesquisa apresento trés instituigdes sociais que trazem apoio aos surdos, sao elas: Associacao
Educacional Sons do Siléncio (AESOS) que busca promover a inclusdo social e educacional,
articular agdes de defesa de direitos da pessoa com deficiéncia, em especial o cidadao surdo,
visando assegurar sua formacgao profissional e inser¢do no mercado de trabalho; Associagao de
Pais ¢ Amigos de Deficientes Auditivos no Estado da Bahia (APADA) que tem o intuito de
ajudar familias que precisam de suporte com criangas surdas; e o Centro de Surdos da Bahia
(CESBA) que tem como finalidade a luta dos direitos dos surdos em salvador e na Bahia. Esta
pesquisa estd em desenvolvimento, porém desde ja busca-se a respectiva divulgacdo para
chamar a atencdo para este tema e a consequente conscientizagdo da sociedade para maior
inclusdo da comunidade surda.

Palavras-chave: Cultura surda. Conscientizagao. Inclusao
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A EXPOSICAO DEMASIADA DE JOVENS AOS APARELHOS
ELETRONICOS DURANTE O ISOLAMENTO SOCIAL E SEUS
EFEITOS NA FORMACAO EDUCACIONAL COTEMPORAENEA

Rosangela Dias'
Isadora Portela?
Maria da Conceigiio Nascimento Marques®

A discussdo sobre o uso excessivo de aparelhos eletronicos ndo ¢ uma novidade para
pesquisadores sociais, afinal, ndo ¢ possivel entrar em debates contemporaneos sem citar tal
fendomeno. No entanto, o ano de 2020 ganhou destaque devido a necessidade de isolamento
social em escala global — Pandemia do coronavirus, deste modo, as instituigdes educacionais
sofreram adaptagdes socioespaciais, repentinamente, para suprir as condigdes do atual cenario.
Neste contexto, faz-se urgente problematizar sobre a situacdo do jovem como um dos afetados
sob a perspectiva educacional. O objetivo da presente pesquisa ¢ estabelecer uma correlacao
entre o aumento de exposicao de telas e os efeitos na deficiéncia dos estudos na educagao basica.
Para isso, o referente trabalho limita-se a analisar os vicios dos smartphones que contribuem
para a “infoxica¢do” - neologismo criado pelo fisico espanhol Alfons Cornella, fazendo
referéncia aos prejuizos relacionados a quantidade de informagao que consumimos através dos
meios de comunicagado - vivida pelos discentes de 14 a 18 anos. A metodologia aplicada para
sustentar esse estudo ¢ a pesquisa bibliografica. De acordo com o Sindicato Nacional das
Empresas de Telefonia e de Servigos Movel Celular e Pessoal (SindiTeleBrasil), no periodo da
quarentena foi registrado um aumento de 30% no trafego de internet do Brasil. E um outro
estudo apontado pela Sociedade Brasileira de Urologia afirma que antes da pandemia, 18% dos
jovens relataram fazer uso das tecnologias digitais por mais de seis horas diarias; com o
isolamento, esse nimero mais do que triplicou. Em razdo disso, ha um agravamento de
problemas oftalmolédgicos ja existentes, segundo especialistas, o que também acarreta no
aumento de casos da Sindrome da Visdo por Computador (CVS) causada pelo uso excessivo
dos aparelhos digitais que emitem luz azul, prejudicial para a retina dos olhos, além da perda
auditiva em decorréncia do uso descuidado de fones de ouvido e postura inadequada enquanto
manuseia os aparelhos, por exemplo. Ademais, tem-se uma queda também na saude emocional:
aumento da ansiedade, perda de foco e déficit de memoria - esses sdo alguns dos problemas
enfrentados pelos estudantes segundo a pesquisa “Educacao ndo Presencial na Perspectiva dos
Estudantes e suas Familias” do Datafolha. Desse modo, ¢ necessario pensar no estado
psicoldgico dos estudantes e perceber como todos os efeitos de ordem fisico-emocional sdo
consequéncias da excessividade dos aparelhos eletronicos. Em sintese, a normalizagdo de uma
ma qualidade de vida leva os jovens a ndo questionarem habitos nocivos e assim, encontram-
se privados de um processo de ensino-aprendizagem proveitoso. E, consequentemente, ocorre
o baixo desempenho escolar na faixa etaria observada, resultado relevante para entender os

! Colégio da Policia Militar — CPM Dendezeiros, estudante Ensino Médio, rosangeladias355@gmail.com.
2 Colégio da Policia Militar — CPM Dendezeiros, estudante Ensino Médio, isaportela03@hotmail.com.
3 Colégio da Policia Militar — CPM Dendezeiros, professora e orientadora, marquesconceicao65@gmail.com.
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desafios na formagao educacional contemporanea em plena pandemia. Conclui-se, o isolamento
social trouxe novos habitos tecnologicos para a vida dos jovens, que ocasionou drésticas
consequéncias devido ao uso excessivo de aparatos tecnologicos que junto ao isolamento em si
dificultou o processo qualitativo da aprendizagem.

Palavras-chave: Aparelhos Eletronicos. Isolamento social. Educagao

Anais do Congresso Internacional de Educagao e Geotecnologias — 2021 160

ISSN 2674-7227



a.AY

A'/ ‘ 11l Congresso Internacional de Educacéo
‘ -‘ e Geotecnologias

Congresso Internacional de Educagao e Geotecnologias VIl Encontro de Pesquisadores da Radio
L\ ‘.A '

W 5 Dias 29 e 30 de Julho de 2021

A PROSTITUICAO EM SALVADOR-BA E A PANDEMIA DA COVID-
19: UMA REFLEXAO SOBRE INVISIBILIDADE SOCIAL

Carlos Henrique M Miranda'
Emily Vitéria C Moura?
Andreia dos Santos Sousa®

Esta pesquisa discute a invisibilidade social dos individuos que trabalham como profissionais
do sexo na cidade de Salvador durante a pandemia causada pela COVID 19. A motivagdo da
escolha do tema se deu por ser uma questdo pouco debatida, porém € uma temadtica relevante
para compor a analise da marginaliza¢do de grupos sociais, assim como expor as dificuldades
enfrentadas por essa classe trabalhadora, no contexto de uma crise sanitaria. Nesse sentido,
embora desde 2002 a prostituicdo seja reconhecida pelo Ministério do Trabalho e Emprego
(MTE), em sua Classificagao Brasileira de Ocupagoes (item 5198), existem diversos fatores
que contribuem para que a invisibilidade social ocorra: histérico, cultural, social, religioso e
econdmico. Esse estudo propde que a reflexdo sobre o tema ocorra sob a luz da fildsofa
existencialista Simone de Beauvoir, a qual sugere reflexdes sobre diversas questdes em relagao
a liberdade, feminismo, igualdade e identidade. Na sociedade, o fenomeno da invisibilidade
social incide na negligente agdo de valorizar determinados grupos mais que outros. Neste
contexto, se enquadra o nosso publico alvo, como parte de uma parcela mais pobre da populagdo
que torna-se invisivel. Nesta pesquisa, delineamos como objetivo geral: refletir sobre a
invisibilidade social dos individuos em situagao de prostitui¢ao dentro do contexto da pandemia
causada pelo Covid-19, em Salvador Bahia. E como objetivos especificos: a) discutir a
invisibilidade social na perspectiva de Simone Beauvoir; b) analisar as circunstancias que
envolvem os profissionais do sexo durante a pandemia, em Salvador - BA; c) propor a
Associagdo das Prostitutas da Bahia (Aprosba) um conjunto de agdes para valorizagdo dos
individuos que a compde. Para alcancar os objetivos dessa pesquisa utilizaremos uma
abordagem qualitativa, desse modo, o contato com a Aprosba (que até o final de 2019 Salvador
possuia 820 pessoas cadastradas e busca que estado e prefeitura reconhecam profissionais do
sexo como grupo com alta vulnerabilidade nesta pandemia, e que sejam inseridas na vacinagao
contra a Covid-19) se torna um importante elemento. O procedimento metodolégico utilizado
¢ o bibliografico. Essa pesquisa ainda esta em desenvolvimento, porém resultados preliminares
j& apontam que existem uma grande vulnerabilidade desses profissionais e que necessitam de
orientacdo e apoio emergencial para o enfrentamento dos problemas que acometem o cotidiano
nesse periodo pandémico.

Palavras-chave: Pandemia. Invisibilidade social. Prostitui¢ao
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AS REDES SOCIAIS E A SAUDE MENTAL DOS ESTUDANTES

Anna Luisa Carvalho da Cruz !
Sara Alana Coelho Moura®
Andreia dos Santos Sousa >

A juventude envolvida em um mundo cada vez mais virtual vem estabelecendo relacoes de
dependéncia com as redes sociais virtuais. Neste contexto, esta pesquisa tem o objetivo de
discutir o uso das redes sociais como um fator que influencia na saude mental dos estudantes
do Colégio da Policia Militar — Unidade Dendezeiros, Salvador, Bahia. E como objetivos
especificos refletir sobre a forma de utilizagdo das redes sociais virtuais ¢ se a forma de
utilizagdo pode causar um impacto negativo no quadro psicolégico de um jovem, o estudo
também propde a desconstrucdo de pensamentos estereotipados a respeito do tema. Por
passarem mais tempo em casa devido a situagdo de pandemia causada pelo COVID-19 que esta
sendo vivenciada, os alunos tém passado mais tempo do que o habitual utilizando as redes
sociais. Esta pesquisa possui abordagem qualitativa e como procedimentos metodologicos
adotados utilizamos a pesquisa bibliografica e levantamento de dados, onde em abril de 2021
foi realizado uma aplicagdo de questiondrio no nosso publico alvo, contendo perguntas
objetivas e subjetivas, na faixa etaria entre 14 a 18 anos. Os dados coletados demonstram que
os alunos do CPM possuem as redes sociais como um relevante meio de intera¢do entre as
pessoas, porém tem consciéncia que nem todos os individuos que também a utilizam
demonstram conteudo que venha lhe trazer satisfacdo, ou até mesmo mostrar contribuir na
autoestima do proximo. Entre os meios de interacdo virtual mais utilizados pelo nosso publico
alvo sdo: Whatsapp, Instagram, Facebook e YouTube. O tempo de utilizacdo em sua maioria
ultrapassa dez horas diarias, destacamos que o uso excessivo dessas redes pode ndo gerar
somente problemas psicologicos, como também dificuldade de interacdo social presencial,
insoOnia, sedentarismo e mé alimentac¢do. Os pesquisados concordam que a rede social pode ser
prejudicial, e também relatam que ja tiveram problemas relacionados a mesma. Nas perguntas
subjetivas também foi registrada a informag¢do de que muitos alunos ja desenvolveram alguns
transtornos psicoldgicos e emocionais por conta do uso excessivo das redes sociais, tais como
depressdo e ansiedade. Considerando esta pesquisa propomos que as escolas passem a olhar
para o estudante de forma mais acolhedora e possam realizar mais acoes educativas e alertas
sobre o uso excessivo das redes sociais e suas consequéncias.

Palavras-chave: Redes sociais. Transtornos. Jovens
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AS REDES SOCIAIS E O TRANSTORNO DO ESPECTRO DO
AUTISMO

Lara Lima dos Santos!
Débora Damasceno da Silva Bavaresco de Oliveira®
Andreia dos Santos Sousa®

O Transtorno do Espectro do Autismo (TEA) retine desordens do desenvolvimento neurologico
presentes desde o nascimento ou comeco da infancia, os transtornos sao condigdes permanentes
que acompanham a pessoa por todas as etapas da vida. Segundo o Manual Diagndstico e
Estatistico de Transtornos Mentais, 2014, DSM-5 (referéncia mundial de critérios para
diagnosticos), pessoas com tal condigdo podem apresentar déficit na comunicagdo social ou
interagdo social e padrdes restritos e repetitivos de comportamento, como movimentos
continuos, interesses fixos € hipo ou hipersensibilidade a estimulos sensoriais. Os pacientes
com autismo partilham estas dificuldades e a interrup¢do do tratamento pode afetd-los em
intensidades diferentes. Houve a necessidade de interrupg¢do do tratamento presencial, em
alguns centros de apoio soteropolitanos, devido as consequéncias da pandemia causada pela
COVID-19. Consideramos este estudo ainda mais relevante pelo contexto pandémico. Este
estudo tem o objetivo de contribuir na sensibiliza¢do e informagdo da sociedade, através de
meios digitais, sobre o TEA e também sobre institui¢des e projetos que continuam buscando a
concretizacdo de direitos e a superagdo de desafios para contribuir na inclusdo dos autistas
mesmo durante a pandemia.E de extrema necessidade ampliar a conscientizagio da sociedade
sobre a necessidade da concretizagdo de direitos e superacdo de desafios para que as pessoas
com autismo estejam plenamente incluidas em nosso pais e que encontrem oportunidades para
o seu desenvolvimento, seja na educagdo, na satide, no mundo do trabalho e em todas as areas.E
¢ este 0 nosso objetivo. Esta pesquisa possui natureza aplicada e a abordagem ¢ qualitativa,
como procedimentos metodoldgicos utilizamos a pesquisa bibliografica. Este estudo ainda esta
em andamento, porém ja possuimos alguns dados referente as institui¢des de apoio com atuacao
em Salvador. Assim destacamos a Associacao de Amigos do Autista da Bahia, que foi fundada
como ONG em 2003, com a fun¢do de dar uma educagdo melhor para os autistas que muitas
vezes ndo eram incluidos nas escolas ou, mesmo sendo recebidos, ndo eram acompanhados
corretamente. No inicio o grupo se reunia na Clinica de Estudos e Atendimento Neurologico,
mas com o aumento de interessados no projeto foi criada uma Associagdo que pudesse
proporcionar a inclusdo dos autistas na sociedade. O nome AMA-BA foi proposto, por ter essa
entidade posicao de destaque na historia com respaldo nacional e internacional na educacdo de
referéncia para individuos com TEA. Também tem o Centro de Referéncia Estadual para
Pessoas com Transtorno do Espectro Autista que ¢ um dispositivo de integragdo docente-
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assistencial, que tem como objetivo proporcionar inovagdes técnico-pedagdgico-assistenciais
para o cuidado a pessoa autista e seus cuidadores, no ambito da Rede de Atengdo a Saude e da
Rede de Atencao Psicossocial do estado da Bahia.Antes do langamento nas redes sociais do
perfil proposto, estamos consolidando nossa base teorica e trabalhando no design, cards e
videos. As instituigdes continuam com seus projetos de apoio de modo online, sem parar o
acompanhamento e a educagao de criangas, jovens e adultos autistas, além de oferecerem apoio
e palestras aos pais e cuidadores desses individuos.

Palavras-chave: Autismo. Pandemia. Redes sociais. Informacao
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A sociedade esta transformando-se com os efeitos da pandemia do Covid-19. O estresse
psicoldgico em um ambiente hostil, carecido de infraestrutura e lazer como a favela, ¢ um dos
desafios que os jovens, moradores dessas comunidades, enfrentam, atualmente. Segregados,
por inimeros fatores que muitas vezes os colocam a margem da sociedade, os mesmos
infrentam os desafios diarios e tentam habituar-se com as problematicas socias e pandémicas.
As medidas tomadas pela Organizacao Mundial da Saude - OMS, junto com os estados e
municipios, contribuiram para a amenizagdo das consequéncias da pandemia, no Brasil.
Entretanto, mesmo com os esfor¢os de algumas instincias politicas e como a chegada da
vacinagdo, um dos efeitos diretamente vivenciado pela populacdo € a crise psicossocial (saude
mental e desafios sociais) no enfretamento dos obstaculos, advindo desse periodo complexo,
impactando principalmente na vida dos jovens e adolescentes, uma vez que essa fase € repleta
de indagacdes, descobertas e incdgnitas sobre a existéncia no mundo e na humanidade, pois de
acordo com a Fundagao Osvaldo Cruz (2020) “ (...) quando pensamos nos efeitos da pandemia
sobre a satide mental de criancas e adolescentes ¢ fundamental que consideremos que sao seres
em desenvolvimento e a forma como compreendem e explicam o mundo vai variar segundo o
estagio em que se encontram, suas experiéncias anteriores, sua capacidade cognitiva e também
da cultura em que estdo inseridos”. O medo do contdgio, a transmissdo e a ansiedade por uma
“cura”, desencadeiam transtornos como depressao, somatizagao e diferentes sindromes, nesta
quarentena. E notorio que a pandemia agravou uma série de problematicas socias, j4 existentes
no Brasil, principalmente o enfrentamento dos obstaculos ocasionados pela perda dos entes
queridos para uma “doencga invisivel”. Tal problematica, demanda a procura por estratégias
terapéuticas para amenizar os desafios vividos neste momento, porém nem todos tem condigdes
financeiras para cuidar da saude psiquica, agravando ainda mais a interagdo com essa realidade.
Nesse sentido, essa proposicao reflexiva de pesquisa tem como objetivo discutir sobre os
desafios psicossociais causado pela pandemia do Covid-19 e as dificuldades enfrentadas de
quem busca o acompanhamento psiquico. Para tanto, selecionaremos um grupo de
jovens/adolescentes, moradores da comunidade da Timbalada, como grupo focal, para
identificarmos a problematica explicitada e analisarmos os possiveis achados, para com isso
criar propositivas discursivas para amenizar esses obstaculos.

Palavras-chave: Desafios Psicossocial. Pandemia. Jovens/adolescentes.

! Colégio Estadual Governador Roberto Santos-CEGRS, Estudante do Ensino Médio,

williamscosta.853 14@gmail.com

2 SMED/Salvador, Doutora em Educacdo - UNEB; Mestre em Gesto e Tecnologias Aplicadas a Educagio -
UNEB; Graduada em Pedagogia ¢ em Normal Superior/ UNIJORGE; Membro do Grupo de Pesquisa
Geotecnologias, Educacdo e Contemporaneidade GEOTEC-UNEB; Coordenadora do Projeto “A radio da escola
na escola da radio; katiasoane@gmail.com
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ENSINO REMOTO: POSSIBILIDADES E DESAFIOS PARA OS
ESTUDANTES DA EDUCACAO BASICA, EM TEMPOS DE PANDEMIA
DO COVID-19

Larissa Brito Nascimento!
Katia Soane Santos Aratijo’

Durante esse momento de pandemia, as escolas tiverem que se adequar as mudangas € a
principal delas é o estudo remoto. Como estudante, observo que as aulas trouxeram grandes
desafios, tanto para nods, quanto para os professores. Essa nova realidade, traz consigo um
grande desenvolvimento para o ensino e por consequéncia, para a aprendizagem,
impulsionando a construgdo de praticas inclusivas, além de trazer mais valorizacdao para os
docentes. Alguns pesquisadores, a exemplo das professoras Hetkowski, Nascimento e Araujo
(2021), no texto “Emergency Remote Teaching (Ert): Reflexdes sobre Trabalho Pedagogico e
Uso das TIC Na Rede Publica Municipal”, ressaltam que a pedagogia flexivel, as ferramentas
de aprendizagem amigaveis e a facilitacdo eficaz online podem manter o aprendizado
ininterrupto de milhdes de alunos no surto da COVID-19. E notério, que a Educacio Basica
vivéncia uma realidade desafiadora imposta pelo ensino remoto, a professora Patricia Moura, e
gestora da Escola Municipal Governador Roberto Santos, na cidade de Salvador - Bahia, conta
sobre a realidade na escola na qual ela atua - “S3ao muitas as tentativas para aproximar os alunos
da nossa escola. No inicio tivemos uma plataforma de aprendizagem, depois as aulas na TV, os
blocos de atividades impressos e as redes sociais com propostas pedagogicas, no entanto, nesse
momento, ainda percebo um distanciamento por grande parte dos alunos da aprendizagem real
e significativa, isso ¢ decorrente de diversos fatores que vao desde o material ao cognitivo.
Assim, ¢ possivel dizer que precisamos andar muito para favorecer um ensino remoto de
qualidade e igualitario”. Como estudante, identifico que a vivéncia descrita limita a
aprendizagem, entretanto, identifico o ensino remoto mais favoravel a aprendizagem que o
presencial, exemplo: a facilidade em passar videos explicativos e cadernos de apoio que podem
ser facilmente baixados para utilizagdo em aula, esses e outros materiais nem sempre estao
disponiveis para a utilizagdo em aulas presenciais. Nesse sentido, essa proposicao reflexiva de
pesquisa tem como objetivo discutir sobre os desafios e possibilidades do ensino remoto no
Colégio Estadual Luis Eduardo Magalhaes do Municipio de Santa Terezinha — Bahia, visando
compreender o problema apresentado, para tanto serdo estudadas algumas referéncias que
apresentem explicagdes sobre o tema. Para o conhecimento da realidade vivida serdo feitas
entrevistas com estudantes da Educagcdo Basica com a finalidade de compreender as
implicacdes do ensino remoto na vida dos jovens estudantes.

! Colégio Estadual, Luis Eduardo Magalhdes; Estudante do Ensino Médio. larissapradio@gmail.com
2 SMED/Salvador, Doutora em Educagdo - UNEB; Mestre em Gestdo e Tecnologias Aplicadas a
Educagdo - UNEB; Graduada em Pedagogia ¢ em Normal Superior/ UNIJORGE; Membro do Grupo
de Pesquisa Geotecnologias, Educacdo e Contemporaneidade GEOTEC- UNEB; Coordenadora do
Projeto “A radio da escola na escola da radio; katiasoane@gmail.com.
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ESTRATEGIAS ART,iSTICAS, CULTURALIS E SOCIAIS PARA
MELHORIA DA SAUDE MENTAL DURANTE A PANDEMIA
CAUSADA PELO COVID-19

Ana Vitéria Machado!
Andreia dos Santos Sousa’

A ansiedade ¢ a reacdo natural do corpo ao estresse no qual o estado emocional do individuo
esta representado por sentimentos de tensdo, preocupagao, negatividade, afetando ndo so6 a sua
mente, mas seu corpo. As conexdes que estabelecemos com a sociedade, sejam no trabalho, no
ambiente familiar, no relacionamento afetivo entre outros, podem refletir em causas geradoras
da ansiedade. Esse transtorno deve ser classificado por tipos de sintoma obsessivo, transtorno
de ansiedade generalizada, fobia social, sindrome do panico, ansiedade pos-transtorno
traumatico. Na pandemia esse transtorno s6 aumentou, o Ministério da Satide (MS) realizou um
estudo no ano de 2020, envolvendo 17.481 pessoas, no qual identificou que a ansiedade foi o
transtorno que mais atingiu a populacdo global durante a pandemia de Covid-19, com uma
incidéncia de 86,5%. (MINISTERIO DA SAUDE, 2020). Nosso objetivo geral foi analisar o
aspectos culturais de sociedade que podem contribuir para causar transtornos como a ansiedade
durante a pandemia causada pelo COVID-19 e contribuir com estratégias para o combate da
mesma ¢ como objetivos especificos vamos buscar refletir sobre as principais causas da
ansiedade e identificar as estratégias para melhoria da satde mental. Foi realizada uma
abordagem quantitativa e utilizamos a revisdo de literatura e a pesquisa documental como
procedimentos para compor a nossa metodologia. Um dos pilares desta pesquisa foram dados
oficiais disponibilizados pelo Ministério da Satde. E para analise e discussdo destes dados
disponibilizados, nos apoiamos em artigos ¢ periodicos, nos quais realizamos pesquisas de
sintomas e tipos da ansiedade, assim como o que desencadeia a mesma. Concluimos que com
a pandemia, houve uma piora significativa na qualidade de vida dos mais jovens € um aumento
de ansiedade. Segundo o estudo realizado pelo Ministério da Saude, a ansiedade € o transtorno
mais comum durante a pandemia de Covid-19. E além da ansiedade, ainda se encontra a
presenga de transtorno do estresse pds-traumatico. Discutimos ainda a frequéncia de tristeza,
nervosismo e alteragdes do sono durante a pandemia de COVID 19 no Brasil. Identificamos
ainda que o sexo mais afetado pela ansiedade na pandemia foi o feminino entre 18 e 29 anos de
idade. Esta pesquisa contribui para a sistematizacdo de conhecimentos sobre implicagdes na
satde mental e sugere estratégias culturais e comportamentais para diminuir a ansiedade na
pandemia, como: cuidar da alimentacdo, praticar atividades fisicas, manter higiene corporal,
praticar sessdo de psicologo online, dormir bem, ajustar a rotina com os familiares em casa e
buscar a insercdo em grupos que valorizem as artes como a musica, teatro e danca, deve
ressaltar que hoje inimeros cursos desta natureza estdo sendo disponibilizados online e de

! Colégio da Policia Militar — Dendezeiros, Aluno da educacdo bésica, Estudante do I ano do Ensino
Meédio,machadoanavitoria09@gmail.com

2 Colégio da Policia Militar, Professora orientadora, Mestranda em Gestdo e Tecnologias aplicadas a
educacdo/UNEB, andreia.sohis@gmail.com
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forma gratuita. Esperamos que estudos sobre a ansiedade sejam cada vez mais divulgados na
midia e redes sociais para que assuntos relacionados a saide mental tenham mais atencao da
sociedade.

Palavras-chave: Saude mental. COVID-19. Estratégias
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ESTUDANTES DO CPM DENDEZEIROS EM TEMPOS DE PANDEMIA

Douglas Santos Da Luz'
Rodrigo Santos Andrade Silva?
Andreia dos Santos Sousa *

E indubitavel que a pandemia, causada pelo novo coronavirus, refletiu maleficamente na vida
dos estudantes, bem como mudou por completo as suas rotinas. Como as escolas foram
fechadas, os estudantes tiveram que se adaptar a uma nova realidade, o ensino remoto
emergencial, a qual para alguns foi apenas um mero desafio, e para outros, uma obje¢do
impossivel de ser superada. Neste trabalho serdo retratadas as adversidades que vém sendo
enfrentadas pelos estudantes do 1° ano do Colégio da Policia Militar da unidade Dendezeiros,
localizado em Salvador-Bahia, tal como as consequéncias inerentes aos esfor¢os que nods
viemos desempenhando. Nosso objetivo geral ¢ analisar a realidade vivenciada pelos alunos do
1° ano do ensino médio do CPM no processo de ensino remoto emergencial causado pela
pandemia do COVID-19 e os objetivos especificos sdo elaborar uma base de dados referente ao
processo de adaptacdo do aluno no ensino remoto emergencial e divulgar estes dados afim de
chamar a ateng@o para o tema e promover reflexdes sobre as dificuldades e desafios vivenciados
pelos estudantes. Esta pesquisa possui natureza basica e a abordagem ¢ a qualitativa. Para
compor a metodologia utilizamos alguns procedimentos, como o levantamento de dados que,
para serem coletados, foram utilizados questionarios aplicados entre os alunos do 1° ano
(Ensino Médio), que foram respondidos entre os dias 16 e 26 de abril de 2021. Destes dados,
destacamos que 100% dos alunos acham que o ensino remoto ¢ incomparavelmente mais
complicado do que presencial. Justifica-se por conta da comunicagdo por meios virtuais, o
espacgo nao € muito favoravel pois ha falta de algumas habilidades tecnolodgicas (tanto de alguns
professores quanto de estudantes) e a necessidade de internet estavel, sdo fatores que favorecem
essa totalidade; 17,6% dos alunos estdo satisfeitos quanto as aulas nesta modalidade remota e
82,4% nao. As metodologias adotas pelos professores sdo diferentes, ou seja, cada qual age de
uma forma diferenciada, apesar de todos utilizarem a plataforma do Google Classroom. Gragas
a essa variacdo, obtivemos esses dados que, com certeza, se dao pelo modo em que as aulas sdo
ministradas. Desde marco de 2020, més em que a Bahia registrou o primeiro caso de covid-19,
as aulas presenciais estdo suspensas. De inicio, acreditava-se numa rapida reabertura, o que aos
poucos se tornou inconcebivel, retornando as aulas oficialmente na rede publica estadual apenas
em marco de 2021. A principio, a saida foi adotar uma modalidade que condissesse com as
normas de seguranca sanitaria, determinadas pela Organizagdo Mundial de Satde. Porém
muitos alunos do CPM ndo possuem acesso de qualidade a internet, que ¢ a ferramenta basica

! Colégio da Policia Militar — Dendezeiros, Aluno da educagio basica, Estudante do I ano do Ensino Médio,
douglas.santos533@aluno.enova.educacao.ba.gov.br

2 Colégio da Policia Militar — Dendezeiros, Aluno da educacio basica, Estudante do I ano do Ensino Médio,
rodrigo.silva463@aluno.enova.educacao.ba.gov.br

3 Colégio da Policia Militar, Professora orientadora, Mestranda em Gestéo e Tecnologias aplicadas a
educacdo/UNEB, andreia.sohis@gmail.com
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para o funcionamento do ensino, o que torna o tema escolhido mais relevante para ser discutido.
Para sanar os problemas, que se dao pelo proprio contexto, deve haver, por parte dos
professores, formas didaticas para a fixa¢do dos assuntos, uma comunicac¢ao mais direta € maior
cobranga no tocante a entrega/prazo de atividades. Ja por parte dos alunos, paciéncia, esforco,
disponibilidade e, acima de tudo, compreensao.

Palavras chaves: Educagdo. Pandemia. Ensino remoto
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IMPACTOS FINANCEIROS DA COVID-19 NAS FAMILIAS DOS
ESTUDANTES DO CPM- DENDEZEIROS

Catherine de Almeida Gongalves!
Hosana Beatriz Perecira Batista®
Andreia dos Santos Sousa®

Esta pesquisa traz uma reflexdo sobre os impactos financeiros nas familias de estudantes do
Colégio da Policia Militar — Unidade Dendezeiros localizado no municipio de Salvador —
Bahia, pertencente a rede publica do governo estadual, durante a pandemia da Covid 19,
visando também refletir como foram afetadas pelo efeito desta. Salienta-se que grande parte
das pessoas de um mesmo nucleo familiar perderam seus empregos, € por consequéncia,
ficaram desprovidas de retorno monetario. Necessario se faz esclarecer que a pandemia gerou
uma crise financeira mundial afetando os mais importantes empresarios, o que os obrigou a
recorrer para a demissdo em massa, causando impactos as industrias brasileiras, atingindo
entdo, tais grupos onde ao se deparar com o desemprego ndo sabem como conseguir um novo,
haja vista que nem sair a procura de um novo trabalho ¢ possivel, motivo até entao do comércio
se encontrar fechado e sem producao, sendo este, um ponto que reflete na saude mental dos
mencionados. Este estudo tem como objetivo analisar os impactos financeiros nas familias de
estudantes do CPM — Unidade Dendezeiros durante a pandemia da Covid-19, no CPM estudam
estudantes oriundos das mais diversas classes sociais, a forma de ingresso € através de sorteio
eletronico, onde parte das vagas ¢ destinada a servidores estaduais e outra parte ¢ aberta a
populacdo em geral. Como objetivos especificos fazer uma reflexdo, apoiada em Karl Marx,
sobre a crise financeira; e analisar os impactos financeiros da pandemia nas familias e como
isto vem refletindo nos estudantes. Esta ¢ uma pesquisa qualitativa, onde para alcangar os
objetivos realizamos uma revisao de literatura e levantamento de dados (survey) para tanto foi
utilizada a plataforma Google Forms para coletar os dados junto ao publico alvo contendo
questdes objetivas e subjetivas, participando 70 estudantes do ensino médio. Onde 45,7%
declararam fazer parte de familias de baixa renda. Sendo que 38,9% declaram passar
atualmente por dificuldades financeiras. A pesquisa ainda estd em andamento, porém ja
obtivemos alguns dados preliminares que apontaram que 48,6% dos estudantes entrevistados
registraram que alguém da sua familia perdeu o emprego durante a Covid - 19 causando um
impacto negativo direto no ambito familiar. Deve-se ressaltar que este impacto ocorre nao
apenas no aspecto financeiro, mas também na satide mental de toda a familia. Nesta pesquisa
o filosofo Karl Marx vem sendo utilizado na analise dos dados, umas das questdes ¢ que estes
trabalhadores ndo possuiam a apropriagdo dos meios para produgdo dos bens. Portanto,
refletindo com o atual momento presenciado, ¢ possivel perceber a fragilidade financeira que

! Colégio da Policia Militar — Dendezeiros, Aluno da educagéo basica, Estudante do I ano do Ensino Médio,
catherine.ag7@gmail.com

2 Colégio da Policia Militar — Dendezeiros, Aluno da educacio basica, Estudante do I ano do Ensino Médio,
hosanabeatrixpb@gmail.com

3 Colégio da Policia Militar, Professora orientadora, Mestranda em Gestdo e Tecnologias aplicadas a
educacdo/UNEB, andreia.sohis@gmail.com
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assola as familias, mas que a pandemia so veio a agravar uma situagdo que ja esté critica ha
muitos anos em nossa sociedade. Enfim, acrescentando que embora sem auxilio governamental,
muitas familias se aplicam a outros meios de sustenta¢do, como o trabalho informal.

Palavras-chave: Pandemia. Desemprego. Estudantes. Saude Mental
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MIND THE GAP: UM FILME PRODUZIDO POR ESTUDANTES DA
ESCOLA MUNICIPAL JOIR BRASILEIRO (SALVADOR/BA)

Andrei Cruz'

Beatriz Oliveira®
Caio Rabello®
Dandara Costa*
Joanderson Souza’
Richard Salinas®
Vivian Cruz’

Wesley Borges®
Concei¢do Rodrigues’
Jordan Mendes'®

Criancas de rua ganham a oportunidade de fazer um curso de inglés. Este ¢ o enredo de Mind
the Gap, filme concebido e produzido por estudantes do Ensino Fundamental II da Escola
Municipal Joir Brasileiro que faz um alerta sobre o "gap", o abismo que existe na escola ptblica
e que ficou ainda mais evidente durante a pandemia. O curta-metragem ¢ o produto final de um
processo de aprendizagem audiovisual aplicado e tem o objetivo principal de promover uma
reflexdo sobre a importancia de garantir a todos o acesso a educagado inclusiva, de qualidade e
equitativa, como rege o Objetivo de Desenvolvimento Sustentdvel (ODS) numero quatro da
Organizac¢ao das Nagdes Unidas (ONU). Como o filme foi produzido em um contexto de ensino
da lingua inglesa, outros dois objetivos de aprendizagem especificos da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) foram estabelecidos: interagir em situagdes de intercambio oral,
demonstrando iniciativa para utilizar a lingua inglesa (EFO6LI0O1) e em situagdes de
intercambio oral para realizar as atividades em sala de aula, de forma respeitosa e colaborativa,
trocando ideias e engajando-se em brincadeiras e jogos (EFO7LIO01). O projeto foi desenvolvido
com base nas trés etapas macro da produgao cinematografica: pré-producado, produgao e pos-
produgdo. Nelas, sob a orientagdo da Professora Concei¢dao Rodrigues, os estudantes definiram
o problema social que seria tratado pelo filme, relacionando-o com um dos ODS da ONU;
escreveram colaborativamente o roteiro; € gravaram com um smartphone todas as cenas do
curta-metragem que, posteriormente, foi editado e finalizado pelo mentor audiovisual Jordan

! Escola Municipal Joir Brasileiro, estudante, andreicruz1203@gmail.com.

2 Escola Municipal Joir Brasileiro, estudante, bibicasantos123467@gmail.com.

3 Escola Municipal Joir Brasileiro, estudante, caio.hadibi@gmail.com.

4 Escola Municipal Joir Brasileiro, estudante, dandarasantosdandarasantos@gmail.com.
3 Escola Municipal Joir Brasileiro, estudante, ksjoanderson@gmail.com.

% Escola Municipal Joir Brasileiro, estudante, lola.salinascat@gmail.com.

7 Escola Municipal Joir Brasileiro, estudante, oliveiraercilia58@gmail.com.

8 Escola Municipal Joir Brasileiro, estudante, silva.bwesley@gmail.com.

9 Escola Municipal Joir Brasileiro, professora, crrodrigues.pr@gmail.com.

19 Cais Impactaé, CEO, jordan@impactae.org.
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Mendes. O filme demonstra toda sua relevancia como produto de aprendizagem ao possibilitar
que todos os estudantes envolvidos identificassem o lugar de si € o do outro em um mundo
plurilingue e multicultural, refletindo, criticamente, sobre como a aprendizagem da lingua
inglesa contribui para a inser¢ao dos sujeitos no mundo globalizado, inclusive no que concerne
ao mundo do trabalho, desenvolvendo na pratica uma das competéncias especificas de lingua
inglesa da BNCC. Mind the Gap escancara o potencial criativo dos estudantes da escola publica
€ nos mostra o qudo importante e necessario ¢ oportunizar aos jovens de escola publica o
protagonismo através de experiéncias de aprendizagem ativa baseada em projeto.

Palavras-chave: Mind the Gap. Filme. Escola Publica
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O JOVEM DA ESCOLA PUBLICA E OS DESAFIOS DAEDUCACAO
DIGITAL EM TEMPOS DE PANDEMIA

Ana Beatriz Telesforo!
Adelson Silva da Costa®

Esta pesquisa aborda os basilares desafios e dilemas dos estudantes de escola publica com a
inser¢ao das midias tecnoldgicas no seu dia a dia a partir da pandemia iniciada em 2020 aqui
no Brasil. Dialogamos com (HETKOWSKI, PRETTO e SANTOS), para discutir ensino
remoto emergencial e Tecnologias da Informagdao e Comunicacao, refletindo sobre os jovens
(DAYRELL) nos influencia, escola e educa¢do (FREIRE) e pesquisa participante
(BRANDAO). Temos como objetivo geral: analisar desafios e dilemas de jovens da escola
publica frente as aulas on-line em tempos de pandemia, observando novos paradigmas na visao
dos alunos. Os objetivos especificos sdo: compreender como os jovens, de uma escola publica
em Salvador, estdo lidando com uso diario de TIC (Tecnologias da Informac¢ao e Comunicagao)
com fins educativos; investigar se o acesso a dados de internet por parte dos jovens estudantes,
lhes dao possibilidade de aprender os contetdos ofertados pela escola; diagnosticar politicas
publicas emergenciais, que estdo sendo utilizadas com fins a proporcionar processos de ensino-
aprendizagens satisfatorios a alunos do CPM (Colégio da Policia Militar). Caminhamos neste
trabalho com a metodologia denominada pesquisa participante de cunho qualitativa, que se
revelou como singular possibilidade interpretativa do fendmeno em curso, ou seja, uma
pesquisa ¢ “participante” ndo porque atores sociais populares participam como coadjuvantes
dela, mas sim porque ela se projeta, porque realiza desdobres através da participacdo ativa e
crescente desses atores (BRANDAO, 2006, p. 31). Nesta perspectiva ha o protagonismo dos
sujeitos da pesquisa, a solidariedade e a implicacdo do pesquisador na/com a pesquisa € a
compreensdo de que “somos sujeitos, jamais objetos”. Nesta proposta hd um protagonismo
coletivo em prol da pesquisa, assim como percebemos na nossa investigacdo com estudantes
do locus de pesquisa, espaco que agrega a cooperacdo coletiva das atividades e as figuras
pesquisador/pesquisado se imbricam, se ressignificam. Sao sujeitos da pesquisa dez estudantes
do 3° ano do ensino médio do CPM — unidade Dendezeiros. Na experiéncia de campo alguns
resultados sdo dignos de andlise (sdo resultados preliminares, pois, a pesquisa encontra-se em
andamento). problemas como: dificuldade de acesso, rapida adaptacdo para apresentar
competéncias digitais tendo que se adequar a este “novo” modelo de ensino, necessidade de
superagao das proprias limitagdes por parte dos estudantes, adaptacao de acordo com a idade,
recursos e matérias, certificacdo da efetividade do ensino on-line, equidade e inclusdo para
alunos sem acesso a artificios tecnoldgicos associado a falta de recursos e ambiente propicio
para aprendizado. Envolta na pesquisa como aluna pesquisadora do Grupo de Pesquisa
Geotecnologias, Educacao e Contemporaneidade (GEOTEC), posso concluir parcialmente,
pois, ainda ndo sdo dados definitivos, que o fenémeno estudado pela singularidade e
transformagdes provocados pela tematica acima nos faz refletir que o momento pandémico

! Colégio da Policia Militar, Estudante do terceiro ano do ensino médio, bilocatt@gmail.com
2 Colégio da Policia Militar, Professor mestre em educagio, adelsongeotec@hotmail.com
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abriu caminhos para incluirmos as tecnologias no sistema educacional publico brasileiro,
porém, ¢ indispensavel amplas politicas publicas em educacgdo no pais para que a educacao
digital evolua ainda mais proporcionando oportunidades maiores para todos e criando uma
oportunidade para equidade social que abrigue alunos de escolas publicas.

Palavras-chave: Jovem. Tecnologias da Informacao e Comunicagdo. Pandemia
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O PODER DOS HOBBIES SOBRE O PSICOSSOCIAL DOS
ADOLESCENTES

Rebeca Silva de Queiroz!
Luan Wesley do Nascimento Sousa®
Andreia dos Santos Souza®

Diante da turbuléncia em que o Brasil se encontra, em decorréncia da pandemia causada pela
COVID-19, destaca-se a busca por vacinas ¢ a crise financeira, contudo, os brasileiros tentam
resistir a esta avassaladora pandemia que permeia o século XXI e ainda permanecer com
sanidade. A privagdo social tem influéncia direta na saide mental, entdo sera que algumas
praticas como os hobbies vém a contribuir para uma maior qualidade de vida neste periodo? Ou
elas sdo simples concretizagdes que ndo possuem efeitos considerdveis na vida das pessoas?
Nesse sentido, este estudo se propde a investigar as possiveis relagdes entre os hobbies e os
ambientes psicologicos e sociais dos adolescentes, e contribuir nas reflexdes sobre as areas que
podem ser afetadas beneficamente pelos hobbies. E tendo a juventude como representante do
futuro do pais, e um dos publicos mais afetados intelectualmente e emocionalmente desde muito
antes do inicio do isolamento, o equilibrio de suas mentes se torna imprescindivel para evitar
que suas relagdes sociais e emocionais sejam influenciadas negativamente. Pois além do
desanimo e desesperanca, esses jovens também podem sofrer com sobrepeso e até de distirbios
alimentares. Para tanto, este estudo utilizou a pesquisa de campo apoiada na revisao literaria de
artigos sobre hobbies e sobre a saude mental dos jovens em meio a pandemia. Houve inclusive
a aplicagdo de questionario a adolescentes com faixa etaria entre 12 e 18 anos, os quais residem
no bairro Piraja — Salvador-Bahia. Sendo que 100% j& praticavam algum hobby antes da
pandemia. As questdes de andlise dizem respeito as reflexdes sobre a pratica antes e durante a
pandemia, e sua influéncia a partir da percepgao do participante. Nesta pesquisa se busca refletir
esta questdo fazendo uma analogia com o Mito da Caverna de Platdo, em que o homem vive
preso em um mundo de sombras, ignorando a realidade, mas que ele pode superar isso através
do olhar critico e racional. Entdo, seguindo o raciocinio do filésofo, considerar as praticas de
ocupagdes prazerosas inseridas na realidade atual, possibilita a visualizagdo de acdes que
trazem impactos positivos em aspectos psicossociais dos jovens. A pesquisa ainda estd em
desenvolvimento, porém os resultados preliminares sustentam a hipotese inicial de que essas
atividades ludicas tém suficiente impacto positivo no psicossocial do grupo selecionado,
contribuindo no bem-estar pessoal deste publico-alvo, nutrindo as literaturas existentes e
alcangando as expectativas da investigagao.

Palavras-chave: Hobbies. Satde mental. Adolescentes

' Colégio da Policia Militar, Aluna da educagdo basica, purelyyObnoxious@gmail.com

2 Colégio da Policia Militar, Aluno da educagdo basica, trocoten28@gmail.com

3 Colégio da Policia Militar, Professora da educagdo basica, Mestranda em Gestdo e tecnologias aplicadas a
educagdo/ UNEB, andreia.sohis@gmail.com.

Anais do Congresso Internacional de Educagio e Geotecnologias — 2021 178

ISSN 2674-7227



‘ 11l Congresso Internacional de Educacéo
e Geotecnologias

-. ' Congresso Internacional de Educagao e Geotecnologias VIl Encontro de Pesquisadores da Radio

L. V ,_4 Dias 29 e 30 de Julho de 2021

O USO DO STREAMING DURANTE A PANDEMIA NO BRASIL

Adrian Dantas Silva'
Andréia dos Santos Sousa®

O streaming ¢ a tecnologia que permite transmitir € acessar conteudos pela internet, como, por
exemplo, filmes, musicas, documentarios e outros, sem a necessidade de fazer o download dos
mesmos, para além do uso da smart TV, isto permite que mais pessoas possam ter acesso a um
nimero maior de conteudo mesmo com dispositivos que possuam uma baixa capacidade de
memoria ou armazenamento, possibilitando uma maior acessibilidade. Devido a comodidade
de ter acesso a contetdos de maneira simples e rapida, o streaming cresceu exponencialmente
no Brasil com a chegada da pandemia causada pelo COVID-19, principalmente pelas pessoas,
que confinadas em casa, passaram a ficar cada vez mais horas utilizando a televisdo. Este estudo
tem o objetivo geral fazer uma relagdo do streaming especificamente com a televisdo e a relagao
de prazer e felicidade momentanea, visto que, a pandemia pesa de diversas formas negativas na
vida dos brasileiros, entre elas estdo: o tédio, perdas financeiras, medo constante, impactos
psicologicos, duragdo prolongada da quarentena entre outros. Entretanto, utilizar o streaming
pode proporcionar prazer aquele que assiste e tentar conseguir uma felicidade momentanea ao
assistir uma série, por exemplo. Como objetivos especificos 1) analisar se de fato o streaming
ajuda realmente a passar o confinamento em casa e 2) fazer uma relagdo entre o uso do
streaming e a concepgao de felicidade sob a 6tica dos fildsofos Aristételes e Epicuro. A pesquisa
¢ de natureza basica e apresenta uma metodologia bibliografica. O trabalho também possui
apoio de entrevistas realizadas em Salvador-Bahia, que auxiliaram o progresso do estudo, visto
que ¢ importante conhecer os olhares daqueles que utilizam constantemente o streaming.
Considerando a perspectiva aristotélica entendemos que a felicidade ¢ medida no quao bem
voceé vive, ou seja, algo parecido com uma “felicidade momentanea”. Portanto, ¢ perceptivel
que grande parte da populagao brasileira se adéqua a esse pensamento de Aristoteles, tendo em
vista que a maioria das pessoas atribui momentos felizes e divertidos a felicidade “real”, e para
ter acesso 2 mesma, por muitos momentos durante esta quarentena, dispdoem do uso do
streaming. Esta pesquisa ainda estd em andamento, porém ja € possivel perceber através da
coleta de dados realizada pelas entrevistas alguns resultados parciais de que o uso do streaming
tem contribuido a passar o confinamento em casa promovendo pequenas sensagdes de prazer,
fato que comprova a teoria de Epicuro, a qual nos propde a viver com simplicidade, nos
educando para o que ¢ simples e ndo para prazeres extravagantes.

Palavras-chave: Streaming. Felicidade Momentanea. Prazer
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OLHARES DOS PSICOLOGOS FRENTE A PANDEMIA DA COVID-19
EM SALVADOR-BA

Ana Valéria de Jesus Santana!
Cecilia dos Santos Ribeiro?
Andreia dos Santos Sousa®

Durante este tempo de pandemia do Covid 19, o psicdlogo vem atuando como um profissional
de suma importancia. Este momento pandémico ¢ historico e deve ser registrado e analisado
em todos os aspectos para que as futuras geracdes possam entender tudo o que estamos
vivendo. Com a necessidade de delimitacdo da pesquisa, nos sentimos motivadas a escolher e
analisar os olhares e a importancia do autocuidado dos psicologos. Estes profissionais tiveram
que se adaptar frente aos desafios propostos em tempos de pandemia, muitas vezes eles sao
vistos como heroéis, todavia, eles também sdo humanos. O objetivo geral deste trabalho ¢
demonstrar os desafios, dificuldades, e as experiéncias vivenciadas durante a pandemia pelos
psicologos; o objetivo especifico ¢ refletir sobre a necessidade do cuidado dos supracitados,
analisando os olhares dos psicologos que atuam no municipio de Salvador - BA em relagdo a
sua atuagdo na pandemia e o seu reflexo na vida pessoal. Escolhemos esse tema com o intuito
de destacar a importancia do trabalho do psicélogo para a sociedade. A natureza basica € os
procedimentos metodoldgicos adotados foram a pesquisa bibliografica e o levantamento
(survey), onde realizamos uma pesquisa com psicologos no municipio de Salvador — Bahia,
foi realizado o levantamento de dados através de questionario com questdes objetivas e
subjetivas. Logo apoés estes dados foram tabulados e se encontram em fase de analise. Destarte
que os mesmos estdo atuando na linha de frente no atendimento contra a Covid-19, tendo uma
longa jornada diaria de trabalho, deixando os com extrema exaustdo, muitos deles trabalham
em varios locais, logo que a demanda ¢ muito grande nos hospitais. Consequentemente, os
psicélogos precisaram ter muita resiliéncia para lidar com as novas formas de trabalho, com
varias restrigdes, tiveram que planejar novos métodos para realizar o seu trabalho. Entendendo
a importancia do psicologo para lidar com os fatores emocionais, destacamos o Conselho
Federal de Psicologia (CFP), no que tange como principios fundamentais: “o psicologo
trabalhara visando promover a saide e a qualidade de vida das pessoas e da coletividade”.
Nesse contexto, faz-se necessario a atuagao dos psicologos em situagdes de emergéncia, na
assisténcia dos pacientes e familiares, dentro do contexto clinico hospitalar, ou assistencial.
Para compor nossa base de dados questionamos ao nosso publico alvo sobre a realizagdo de
acompanhamento terapéutico com outro psicologo, assim como seus pacientes € verificamos
que 50% realiza acompanhamento. Ao questionar sobre a sua Satde Mental, obtemos que 50%

! Colégio da Policia Militar — Dendezeiros, Aluno da educagéo basica, Estudante do I ano do Ensino Médio,
anavaleriasantana94@gmail.com

2 Colégio da Policia Militar — Dendezeiros, Aluno da educacio basica, Estudante do I ano do Ensino Médio,
ceciliadsr2004@gmail.com
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se considera com uma saide normal diante da pandemia. Perguntamos aos psicologos sobre
como eles se auto descreveriam nesta pandemia, e pode ser percebido um certo otimismo por
parte da maioria dos entrevistados. Questionando os pesquisados a respeito dos entraves
vivenciados durante a crise sanitaria, obtemos que a maioria afirmou que vivenciou ou vivencia
dificuldades relativas as novas formas e dindmicas de trabalho. Estamos em fase de conclusao
da pesquisa fazendo a analise dos dados ja coletados.

Palavras-chaves: Psicologia. Pandemia. Satide mental
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OS JOVENS DA ESCOLA PUBLICA E AS DESIGUALDADES SOCIAIS

Caillon Emmanuel da Silva Pereira!

Adelson Silva da Costa®

Na contemporaneidade ndo hd homogeneidade entre as classes humanas, mas sujeitos
heterogéneos e singulares, assim sdo os jovens e suas formas de ver e viver o mundo. Neste
cenario nos acolhe os pensadores da juventude Dayrell (2003) e Peralva (1997), que nos leva a
compreender: “a juventude ¢, ao mesmo tempo, uma condigdo social e um tipo de
representacao”. Como sujeito social que os jovens se deparam com as mazelas em forma de
desigualdade, buscando compreensdes e respostas para estas, em especial o jovem do Ensino
Médio, pois esta na fase final da educacao basica e a partir dai o mundo lhe apresenta desafios
dantescos que terdo que superar com usos € costumes desvelados em estratégias e taticas
astuciosas (CERTEAU, 2005), que serdo como “itens” de sobrevivéncia em sua sociedade
excludente e desigual. Refletindo sobre este movimento da existéncia e como jovens da escola
publica, nos anos finais, compreendem as desigualdades sociais que floresce a seguinte questao:
como jovens do Ensino Médio, de uma escola publica, refletem a “gritante” desigualdade social
que os afetam? Analisando esta pergunta objetivamos: interpretar como jovens do Ensino
Médio, de uma escola publica, refletem a “gritante” desigualdade social que os afetam. Este
trabalho foi tecido através de pesquisa qualitativa, dialogando com referéncias que abordam o
tema, como sua aplicagdo e implicagdo do pesquisador com seu locus de pesquisa — Colégio da
Policia Militar da Bahia — o qual sou aluno e pesquisador Jr do GEOTEC, utilizamos
questionarios no google forms, pois 0 momento de pandemia (COVID-19) e distanciamento
social ndo permite uma pesquisa empirica, realizamos reunioes remotas no google meet, para
melhor compreender os sentidos e significados deste fenomeno na vida destes jovens. Neste
caminho de pesquisa alguns resultados sdo dignos de destaque: temos como elementos
constitutivos desta desigualdade, principalmente quando se avalia o uso e posse de tecnologias
digitais tao fundamentais para producdo de conhecimento em um mundo globalizado, o avango
da vacina¢do em massa ¢ a necessidade de retorno das atividades formais de ensino, a sala de
aula hibrida ¢ de fato uma alternativa, lamentavelmente, potenciais inovagdes pedagogicas
mediadas por tecnologias sé sdo incorporadas quando o social se encontra em situagdes-limite,
seja por falta de recursos econdomicos ou por tragédias como guerras. A pandemia da covid-19
ndo deixa de ser uma situacdo de guerra (SANTOS,2020). Portanto compreendemos que em
uma sociedade jovens estudantes sao afetados por desigualdades, pois como dizia o fildésofo
Aristoteles (322 a.C). “A pior forma de desigualdade ¢é tentar fazer duas coisas diferentes
iguais.” Para nds ¢ deixar de fazer algo ou negligenciar sua existéncia.

Palavras-chave: Jovem. Desigualdade Social. Escola
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RELACAO DOS JOVENS COM SEUS FAMILIARES EM TEMPOS DE
PANDEMIA EM SALVADOR-BA

Sophia Santana de Moura'
Suzane dos Santos Souza Santana?
Andreia dos Santos Sousa®

Esta pesquisa busca analisar os efeitos da pandemia na relagdo dos jovens com seus familiares,
pois € perceptivel que hd desafios a serem enfrentados visto que para o enfrentamento da
COVID-19, existe a recomendagdo das autoridades governamentais que devemos permanecer
em casa, sendo neste lugar o ponto de partida de nossa pesquisa, um lugar que nos remete a
identidade, afetividade e relagdes interpessoais mais proximas. Temos como fruto deste atual
contexto uma convivéncia familiar mais intensa, porém na atual conjuntura houve mudangas
como, por exemplo, a inser¢ao do ensino remoto, o home office e os espagos de lazer com
circulagdo restrita, assim as relacdes dos jovens com seus familiares foram intensificadas e
trouxeram varios efeitos, sendo eles positivos e negativos. Nessa dire¢do, essa pesquisa surgiu
da necessidade de compreensdo dos novos comportamentos impressos em nossa sociedade e
assim trazemos como objetivo geral analisar os efeitos da pandemia na relacao dos jovens com
seus familiares sob a dtica filosofica de Platao. Para viabilizar a pesquisa houve a necessidade
de delimitag¢do do publico alvo, assim escolhemos jovens moradores do bairro de Sao Caetano,
do municipio de Salvador - BA. Como objetivos especificos esta pesquisa aponta: a) analisar
as opinides dos jovens sobre as relacdes com seus familiares, no contexto atual de pandemia;
b) refletir filosoficamente sobre os efeitos da convivéncia continua dos jovens e seus familiares;
¢) propor formas de como obter uma melhor convivéncia nas relagdes entre familiares e jovens.
Esta pesquisa possui uma abordagem qualitativa. Para apoiar a realiza¢do dos objetivos foi
necessaria, além da revisao de literatura, a aplicagdo de questionarios a trinta jovens, entre 15
e 18 anos, moradores do bairro de Sdo Caetano, do municipio de Salvador - Bahia. Apos
analises dos dados coletadas através de questionarios, verificamos que 38% desejam que os
conflitos sejam evitados e procuram uma maior comunicacdo com seus familiares. 65%
apontaram pelo menos uma ou mais consequéncias negativas, entre as mais citadas podemos
destacar: o desenvolvimento de problemas psicoldgicos, brigas constantes, falta de paciéncia
para obstaculos em outros ambitos da vida, preocupacdes com problemas financeiros gerando
mais brigas e muitas cobrangas e pressoes psicoldgicas para o alcance de metas. Platdo, afirma
que o dialogo ¢ o comeco para a evolucdo humana, e diante deste momento de pandemia em
que estamos vivendo, parar ¢ dialogar ¢ uma das op¢des mais benéficas para a melhoria do
vinculo familiar visto que a falta deste esta refletindo de forma negativa nas relagdes familiares,
uma vez que a comunicacao € o primeiro passo para a solugdo destes problemas. E para aqueles
que estao tendo uma boa convivéncia na maior parte, podemos concluir que a chave para a

! Colégio da Policia Militar, aluno do ensino médio, sophiasantmoura@gmail.com.
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preservagdo de um bom convivio € a pratica ndo s6 de dialogar como também o habito de
atividades em conjunto para ter uma boa harmonia no ambiente familiar.

Palavras-chave: Comportamento. Familia. Pandemia. Dialogo
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VIOLENCIA INFANTIL NA PANDEMIA

Cauane Sales de Souza!
Beatriz Concei¢io Razoni’
Andreia dos Santos Sousa®

Em meio a pandemia causada pela COVID-19, nota-se que no Brasil os registros de violéncia
contra criangas realizados nos conselhos tutelares e nas delegacias obtiveram um aumento. A
violéncia contra crianga ¢ um fator que pode contribuir para gerar consequéncias severas as
vitimas como transtornos de personalidade, depressdo, medo, inseguranca entre outras. E neste
contexto que se desenvolve esta pesquisa, que possui como objetivo geral analisar a violéncia
infantil no Brasil, durante a pandemia causada pela COVID-19, buscando realizar um plano de
acdo para fortalecer a divulgagdo de informagdes sobre dentincias e sobre o atendimento dos
orgaos responsaveis para acolhimento das vitimas. Como objetivos especificos buscaremos: a)
Analisar os dados estatisticos referentes a violéncia infantil durante a pandemia no Brasil (ano
de 2020); b) Criar uma pagina em uma rede social digital com a perspectiva de contribuir na
divulgacdo dos meios para realizar denuncia, assim como como dar continuidade ao
atendimento. Nossa discussao conceitual sobre violéncia, agdes, medidas de protegdao e
dentncias é em grande parte pautada no Estatuto da Crianga e do Adolescente, considerando
que este ¢ o marco legal e regulatério dos direitos humanos de criancas e adolescentes, que tem
como objetivo a protecdo integral deste publico alvo. A violéncia revela-se, atualmente, como
fendmeno que se dissemina no meio social, em suas variadas formas, independente do sexo,
raca/etnia, condi¢do social-econdmica, religido ou idade. Porém s3o as criangas, as vitimas
mais frequentes das expressdes da violéncia, ressalta-se que na maioria destes casos, 0s
agressores sao familiares, sendo que as agressdes podem ocorrer até mesmo em suas
respectivas residéncias. A pesquisa possui uma abordagem quantitativa ao fazer uso de recursos
e técnicas de estatistica. E utilizamos os procedimentos bibliograficos para buscar atingir
nossos objetivos. Esta pesquisa foi iniciada em fevereiro de 2021 e ainda se encontra em
andamento. Porém através de resultados preliminares afirmamos que sdo necessarias politicas
mais eficientes de combate a violéncia infantil, assim como puni¢des mais severas, fato que
poderia inibir a expressiva reincidéncia de pessoas que continuam a praticar crimes contra
criangas. Como principal resultado esperado desta pesquisa, queremos ampliar o debate sobre
o tema, principalmente nas redes sociais, para promover a reflexdo sobre o papel de cada
individuo na luta contra a violéncia infantil, assim como as possiveis formas de agado e as bases
de apoio as vitimas.

Palavras-chave: Violéncia. Crianga. Leis. Redes sociais
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