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Resumo

Este artigo tem como objetivo apresentar o Agente Inteligente como potencial para o
entendimento das dindmicas socioespaciais. Para tanto, a solugdo viabiliza o aluno conversar
com o amigo virtual, possibilitando responder perguntas sobre elementos do espaco geografico,
sendo uma forma alternativa de tutoria. As intervencdes foram realizadas em praticas
pedagogicas, proporcionando ao professor um recurso geotecnolodgico que pode contribuir para
uma aula mais dindmica, envolvente e motivadora. O projeto faz parte do grupo de pesquisa
GEOTEC (Geotecnologias, Educacdo e Contemporaneidade) e o K-Lab — Laboratorio
Educacional, tem como objetivo a constru¢do e melhorias de processos formativos e
educacionais, através de elaboracdo, utilizacdo e redimensionamento de técnicas, acdes e
processos tecnologicos, vivenciados na pratica. Os pressupostos Metodologicos, explora a
Pesquisa Colaborativa Aplicada, valorizando os processos participativos, incentivando a
construgdo coletiva promovendo a troca de saberes e a constru¢ao de conhecimentos.

Palavras-chave: Agente Inteligente, Pratica Pedagdgica, Dinamicas Socioespaciais.

Introducio

Os avangos das tecnologias digitas e as transformagdes da sociedade, despertam
outros olhares para o campo da educagdo, com a necessidade de novas praticas pedagdgicas na
sala de aula, utilizando estas tecnologias como recursos de busca de informagdo e construcao

do novo conhecimento, através das interagdes e relagdes entres os sujeitos envolvidos.
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Portanto, o potencial dessas ferramentas tecnoldgicas, contribuem para novas acoes
na sala de aula, proporcionando transformacdes no saber fazer dos professores em relagdo as
suas praticas pedagogicas.

Diante do contexto apresentado, Rezende et al. 2016, define em seu artigo, como
seria explorar a area de conhecimento da Inteligéncia Artificial no K-agora, “um mecanismo
similar ao chat, os alunos questionardo ao "Agente Inteligente" sobre tematicas relacionadas as
dindmicas socioespaciais”. Contribuindo assim, para a formulacdo da pergunta central desta
pesquisa: Como o Agente Inteligente pode potencializar o entendimento das dinamicas
socioespaciais?

Deste modo, a pesquisa tem como objetivo geral apresentar o Agente Inteligente
como potencial para o entendimento das dinamicas socioespaciais, uma experiéncia com alunos
de 9 a 12 anos, da Escola Municipal Antonio Euzébio, localizada no bairro do Cabula, na cidade
de Salvador-BA. Para isso, sera utilizado o Agente Inteligente com uma base de conhecimento,
que aborda um didlogo natural e assuntos referentes a elementos do espago geografico,
implementado ao artefato K-agora, servindo como mais um recurso geotecnolodgico na pratica
pedagodgica. Para alcancgar este objetivo, foram delineados os seguintes objetivos especificos:
Analisar e compreender o uso do artefato K-agora no entendimento das dindmicas
socioespaciais; Desenvolver o Agente Inteligente com técnicas de Inteligéncia Artificial;
Aplicar o Agente Inteligente com os alunos na Escola Municipal Antonio Euzébio; Apresentar
as potencialidades do agente inteligente no entendimento das dinamicas socioespaciais.

Neste sentido, o artigo pretende mostrar o potencial do Agente Inteligente,
proporcionando ao professor um recurso geotecnoldgico que pode contribuir para uma aula
mais dindmica, envolvente e motivadora, despertando assim, o interesse dos alunos e
possibilitando uma aprendizagem mais significativa com sentido para a vida do aluno, a partir
da valorizagdo das dinamicas socioespaciais em relagao ao lugar na cidade (bairro, rua) de

Salvador (BA).

Metodologia

O processo de investigacdo teve como propdsito compreender o potencial do
Agente Inteligente no entendimento das dinamicas socioespaciais, junto aos alunos do 4° ano
da Escola Municipal Antonio Euzébio, na cidade de Salvador (BA). Foi escolhida a
Metodologia Colaborativa Aplicada, fundamental para o desenvolvimento do projeto. Varias

pesquisas dos grupos do GEOTEC ja utilizam a metodologia colaborativa, demonstrando que
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vem sendo bastante difundida e utilizada. Sua defini¢ao esta dividida como: Colaborativa,
grupo de pesquisadores com saberes de areas de conhecimento de sua especialidade,
proporcionando didlogos que possibilitam a construcdo do conhecimento através de
perspectivas distintas; Aplicada, o uso do conhecimento como solu¢cdo na resolucdo do

problema existente, além do aprendizado com o sujeito na construgdo e melhoria da solugdo.

Segundo Brandao (1999), a relagdo pensada e planejada que se estabelece com o
sujeito, constitui o outro como alguém que carrega intrinsicamente valores social e cultural, nao
pode distanciar o sujeito do objeto, como pensado na pesquisa tradicional. Entretanto, com base
na critica direcionada a pesquisa tradicional, ¢ concretizado na pesquisa colaborativa na
aproximacao do sujeito e objeto. Além disso, possibilita o envolvimento de outros
pesquisadores com saberes distintos, que ndo fazem parte da mesma estrutura social, trazendo
diferentes visdes e percepcdes do mundo, o que enriquece a pesquisa com a diversidade dos

olhares.

Resultado e Discussoes

Em um dos véarios momentos do Agente Inteligente na pratica pedagdgica, foi
lancada a pergunta aos alunos, voc€s sabem quais os meios de transporte na cidade? Entao os
alunos comecam a falar: avido, carro, 6nibus, bonde. Estranhamos a aluna C falar em bonde,
entdo perguntamos: como seria o bonde? O aluno V, respondeu dizendo que ¢ um Onibus
pequenininho sem portas e as pessoas seguram numa barra de ferro. Os alunos naquele
momento estavam entusiasmados com a aula, entdo langamos a pergunta: sera que a amiga
virtual sabe o que ¢ bonde? Logo em seguida os alunos realizam a pergunta para a amiga virtual.
Como pode ser visto na Figuras 1, os alunos estdo assistindo ao video com fotos antigas do
bonde, retratado nos principais bairros historicos de Salvador, despertando a curiosidade dos

alunos.

Pergunta do aluno:

Aluno: O QUE E BONDE

Amigo Virtual Teste: Vocé ja viu um bonde? Sabe o que ¢? O bonde ¢ um meio de
transporte que circulava pelas ruas das principais cidades brasileiras. Os bondes mais
antigos eram puxados por animais. Com a chegada da eletricidade, os bondes
passaram a ser movidos pela energia que circulava em cabos elétricos. Vamos olhar o
video com fotos da antiga salvador com o bonde, click no Video.
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Figura 1 — Video sobre o Bonde

Fonte: Autor

Os encontros realizados na escola com a aplicacio do Agente Inteligente,
produziram um volume significativo de dados para andlise da pesquisa, materializados em
videos, fotos e didlogos com o Agente Inteligente. Ao final dos encontros, foi aplicada a
pesquisa com os alunos, e 100% deles gostaram de conversar com a Amiga Virtual, além disso,

os alunos responderam os seguintes motivos pela escolha:

-Ela ¢ inteligente;

-E inteligente e legal;

-Gostei porque ela me ajudou;

-Ela sabe quase tudo;

-E legal e engracada, porque ela ¢ muito legal e também muito linda e eu sempre quis
conversar com uma robo;

Figura 2 — Avaliagdo dos alunos referente ao Agente Inteligente

Gostou de conversar com a Amiga Virtual (Agente K)?

10 responses

@® sim
@ Néo

Fonte: Autor

O resultado da figura 2, associado aos motivos que levaram a dizer que gostaram
de conversar com a Agente Inteligente, contribui para a pesquisa, sendo possivel verificar que

os alunos aprendem ao interagir com o agente e com os colegas da turma. Além disso, percebeu
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que os alunos estavam motivados com as dicas passadas pelo agente, aumentando o interesse

pela aula.

Conclusoes

Com o surgimento das tecnologias digitais aplicadas na educacao, novas mudancgas
surgem, criando possibilidades que podem despertar o interesse dos alunos na busca pela
informagdo e construcdo de novos conhecimentos, no caso especifico desta pesquisa, esta
relacionado ao ensino da Cartografia e da Geografia. Neste sentido, surge o potencial do Agente
Inteligente integrado ao K-agora, aplicado na pratica pedagogica, proporcionando ao professor
um recurso geotecnologico, com possibilidades de ressignificar suas atividades didaticas,
metodoldgicas e afetivas com seus alunos, podendo contribuir para uma aula mais dinadmica,
envolvente e motivadora.

Ficou evidenciado na pesquisa, que as criancas e professores precisam ter uma
rotina de aula com o uso das tecnologias digitais, transformar em rotina diaria ou semanal,
assim como, estd presente na vida da sociedade. E necessario rever a grade curricular das
institui¢des, o laboratério de informatica precisa ser melhor aproveitado, visando aproximar e

contextualizar as praticas pedagogicas a realidade destes alunos.
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