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Resumo

Este artigo tem como finalidade refletir acerca das teorias de aprendizagem pertinentes a
esta pesquisa apoiados em autores como Piaget (1982) e Vygotsky (1989). Apresentar
brevemente as caracteristicas dos objetos digitais de aprendizagem, pautadas nas ideias
de Leffa e Irala (2014), entre outras. E contextualizar o movimento tecnolégico no contexto
pandémico a partir de Lévy (2010) e Gaya (2022). Esta conversa inicial diz respeito a primeira
fase do projeto Teacher Plus e se faz relevante para a construir a segunda etapa do projeto
de pesquisa, bem como alicercar a construcdao do repositério de objetos digitais de
aprendizagem do curso de lingua inglesa do campus da UFPA-Braganca.

Palavras-chave: Ensino-aprendizagem; Objetos digitais de aprendizagem; Lingua inglesa.

Abstract

This article aims at reflecting on the learning theories relevant to this research supported
by authors such as Piaget (1982) and Vygotsky (1989). Briefly present the characteristics of
digital learning objects, based on the ideas of Leffa and Irala (2014), among others. And
contextualize the technological movement in the pandemic context from Lévy (2010) and
Gaya (2022). This initial conversation concerns the first phase of the Teacher Plus project
and it is relevant to build the second stage of the research project, as well as to support
the construction of the repository of digital learning objects for the English language
course at UFPA-campus of Bragancga.
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Resumen

Este articulo tiene como objetivo reflexionar sobre las teorias de aprendizaje relevantes para esta
investigacion, respaldadas por autores como Piaget (1982) y Vygotsky (1989). También presenta
brevemente las caracteristicas de los objetos digitales de aprendizaje, basadas en las ideas de Leffa
e Irala (2014), entre otros. Ademas, contextualiza el movimiento tecnoldgico en el contexto
pandémico segun Lévy (2010) y Gaya (2022). Esta conversacidn inicial se refiere a la primera fase del
proyecto Teacher Plus y es relevante para la construccion de la segunda etapa del proyecto de
investigacion, asi como para fundamentar la creacién del repositorio de objetos digitales de
aprendizaje del curso de inglés en el campus de la UFPA-Braganza.

Palabras clave: Ensefianza-aprendizaje; Objetos digitales de aprendizaje; Inglés.

Introducao

Entender a relacdo entre novas tecnologias digitais da informacdao e da
comunicacdo (NTICs) e o ensino-aprendizagem de lingua inglesa requer que reflitamos
acerca de seu amplo uso pela sociedade e das mudancas socioculturais decorrentes desse
uso. Para Coll e Monereo (2010), as NTDICs tém desempenhado papel fundamental na
formacao cultural da sociedade e no desenvolvimento de cada individuo em particular.
Para os autores, as NTDICs sdao “instrumentos para pensar, aprender, conhecer,
representar e transmitir para outras pessoas e para outras geracoes os conhecimentos
adquiridos” (COLL; MORENEO, 2010, p. 17).

Pode-se pressupor que os recursos tecnolégicos, midiaticos e digitais — também
chamados de objetos de aprendizagem —, “instrumentos historicamente construidos e
que possuem uma linguagem” (GAYA, 2022, p. 110), sdo mediadores, internos e externos
da aprendizagem podendo causar transformac¢des nos individuos e igualmente sofrer
alterag¢bes ao serem utilizados.

Tais recursos tecnoldgicos, de acordo com Burbules e Torres Santomé (2004),
proporcionam o advento de novas formas de cultura, de meios e de tecnologias de
informacdo e comunicacao, dando origem a transformacdes significativas na forma como
as sociedades tém se constituido e se (re) organizado, principalmente em decorréncia ao

momento pandémico pelo qual passamos.
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A educacdo, bem como o0s processos de ensino-aprendizagem, precisou ser
repensada e como isso, emerge a necessidade de se considerar diferentes dimensdes, as
quais podem circundar o panorama educativo e os sujeitos que o compdem, a partir da
compreensao ampla dos processos de globalizacdo que trazem iniUmeras consequéncias e
transformacdes.

Neste artigo serdao apresentadas reflexdes acerca da aprendizagem, considerando
entre outros conceitos, os de Piaget (1982), Vygotsky (1989), Skinner (1976). Sobre a
aprendizagem na era digital tem-se como alicerce as ideias de Roncarelli (2012) e Santos
Junior e Monteiro (2020) entre outros autores. O suporte tedrico utilizado para
desenvolver a secdo acerca do movimento tecnoldgico levou em consideracao os
conceitos de Lévy (2010) e Gaya (2022), dentre outros e o aporte tedrico sobre objetos
digitais de aprendizagem comungam das reflexdes de Leffa e Irala (2014), Willey (2000)
entre outros autores.

Os objetos digitais de aprendizagem atrelados a concep¢do interacionista,
desenvolvem o pensamento critico, o raciocinio e apoiam o processo de ensino-
aprendizagem. O movimento tecnoldgico é exposto neste estudo como balizador do
caminho percorrido pela tecnologia até a contemporaneidade, sem esquecer da
dinamicidade que esta drea apresenta.

Este estudo caracteriza-se como pesquisa bibliografica, decorrente da primeira fase
do projeto de pesquisa Teacher Plus5, ainda em andamento, porém na fase dois.

A execucdo da pesquisa contard com as seguintes etapas: (1) levantamento do
arcabouco tedrico; (2) coleta de dados e (3) categorizacdo e classificacdo dos dados
coletados (4) construcdo do repositdrio. Na primeira etapa, ocorrerdo encontros com os
alunos pesquisadores da pesquisa para discutir acerca da literatura referente a area do

estudo — tecnologia e formacgao de professores.

> O Projeto Teacher Plus caracteriza-se como projeto de pesquisa, coordenado pela Prof* Dra. Karina
Figueiredo Gaya. Tem como objetivo principal construir um repositdrio virtual de ODA (de lingua inglesa) e
contribuir com o processo de implantagdo das TDIC nas escolas da educac¢ao bdsica no municipio de Braganga
— PA. Este projeto tem cinco alunos da graduagao em lingua inglesa como bolsista e atualmente estd na sua
segunda fase.
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Na etapa seguinte, os pesquisadores fardo a coleta de dados através da participacao
das aulas remotas/hibridas da educacdo bdsica, na terceira etapa os pesquisadores irdo
descrever de que maneira os ODA sdo utilizados pelos professores e sugerir interferéncias
nesta utilizacdo, caso seja necessario e finalmente na quarta etapa haverd a construg¢ao do
repositorio de ODA.

A relevancia desta pesquisa estd pautada na compreensao inicial sobre os objetos
digitais de aprendizagem para entdo categoriza-los e identificad-los em uso. Ao categorizar
e identificar os objetos digitais de aprendizagem utilizados, é possivel analisar de forma
mais precisa como essas ferramentas estao sendo empregadas e quais sao seus impactos
na sociedade.

Compreender a relevancia social desses objetos envolve examinar como eles estdo
contribuindo para a promocao da igualdade de oportunidades educacionais, superando
desigualdades socioecon6micas e proporcionando uma educac¢ao mais inclusiva. Portanto,
este artigo tem o objetivo de apresentar a compreensao acerca dos objetos digitais de

aprendizagem e o contexto no qual eles estdo inseridos.

Pensando sobre aprendizagem

A aprendizagem humana tem sido estudada ha milénios, inimeros fildsofos e
pesquisadores tentam entender como se da esse processo, no entanto, somente nas
ultimas décadas desenvolveram-se teorias cientificas que discutem e fomentam reflexdes
sobre de que forma e como a aprendizagem atua na vida do ser humano. Nesse contexto
entende-se que a aprendizagem

nao seria apenas inteligéncia e constru¢do de conhecimento propriamente dito,

mas identificagdo pessoal, carater, formagao humana, socializagdo e relagao
através da interagdo entre grupo de pessoas. (SANTOS; GHELLI, 2015)

Destarte, algumas questdes relacionadas a aprendizagem comecaram a ser
respondidas e discutidas cientificamente a partir de trabalhos realizados por estudiosos
que tentam explicar o que é e como funciona a aprendizagem. As chamadas ‘teorias da
aprendizagem’ emergiram inicialmente como teoria cognitivista, que tem como um de seus
principais precursores Jean Piaget (1982) e a abordagem construtivista, essa e outras
teorias que serao também abordadas nesse texto, tém auxiliado profissionais da educacao

nos seus métodos e praticas pedagdgicas.
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A seguir, serdo brevemente apresentadas as principais correntes tedricas que
explicam o processo de aprendizagem, incluindo o cognitivismo, behaviorismo e
interacionismo.

Do ponto de vista de Piaget (1982) a aprendizagem é provocada por situacdes.

provocada por um experimentador psicoldgico; ou por um professor, com
referéncia a algum ponto didatico; ou por uma situa¢do externa. Ela é provocada,

em geral, como oposta ao que é espontaneo. Além disso, é um processo limitado
a um problema simples ou uma estrutura simples. (PIAGET, 1982, p.7)

7

Nessa abordagem construtivista, o aprendente® é um sujeito ativo, ou seja, a
aprendizagem ndo se da de um modo passivo, mas estimulada através da coletividade,
pensamento critico e criatividade, tendo sempre o professor como mediador e nao
detentor de conhecimento.

Para Piaget (1982) a aprendizagem é uma construcdo constante, que comeca a
partir do nascimento e tem 4 fases de desenvolvimento cognitivo: Sensério- Motor: (0 a 2
anos); Pré-Operatdrio (2 — 7 anos); Operatdrio-Concreto (8 — 11 anos); Operatdrio-Formal
(8 =14 anos).

Cada um desses estagios amplia e engloba o outro, dentro das especificidades de
cada fase também € importante destacar os conceitos de assimilacao e acomodacdo, de
acordo com Santos e Ghelli (2015), a partir do momento que a mente se modifica, ocorre o
que Piaget chama de acomodacgdo. Essas acomodag¢bes levam a constru¢ao de novos
esquemas de assimilacao, promovendo, com isso, o desenvolvimento cognitivo.

Contrapondo-se a abordagens cognitivistas que centram-se na mente e no ato de
conhecer, o behaviorismo propde-se a analisar o comportamento humano; essa
abordagem que teve inicio no século XX, e tem como um dos seus principais precursores F.
Skinner (1904-1990).

O behaviorismo radical de Skinner tem como base, principalmente, a analise do
comportamento e suas consequéncias, nesse caso, no ensino e aprendizagem. E é a partir
desse comportamento observavel que se busca a adequacao dentro desse processo de
aprendizagem, com foco na intera¢ao entre o individuo e seu ambiente, no ambiente que

produz estimulos, e no individuo que produz respostas através de acdes.

® O termo aprendente serd usado neste artigo para indicar os sujeitos envolvidos com o seu préprio processo
de aprendizagem, dando a ideia de movimento e fluidez ao termo.
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De acordo com Skinner (1976), a aprendizagem da crianca concentra-se na aquisicao
de novos comportamentos, através de estimulos e respostas.

Dito isto, os aprendentes sao sujeitos passivos do processo de ensino-
aprendizagem, onde recebem o conhecimento que € transferido pelo professor. Ndo ha
um didlogo entre o aprendente e esse conhecimento, pois este nao é construido pelo
sujeito. Ou seja, a aprendizagem se daria através de um ensino metddico que tem como
base a repeticao exaustiva e através de exercicios padronizados e memorizacao.

Embora as contribuicdes de Skinner (1976) com o behaviorismo radical tenham
grande influéncia até hoje, sua abordagem foi discutida por alguns estudiosos, entre eles
Piaget, que faz uma critica a esse processo.

um estimulo é um estimulo somente na medida em que ¢ significativo e ele se
torna significativo somente na medida em que ha uma estrutura que permite sua
assimilacdo, uma estrutura que pode acolher este estimulo, mas que ao mesmo
tempo produz a resposta. (PIAGET 1982, p.5).

Dessa forma, seguindo as reflexdes de Piaget o estimulo sé é estimulo quando
instruido por uma estrutura, esta, que € necessdria para a produ¢ao da resposta.

Outro pensamento importante a ser destacado ao estudar a aprendizagem é o
interacionismo ou sdcio interacionismo de Vygotsky (1989), esta teoria sustenta que a
aprendizagem esta ligada essencialmente a relagdo com meios sociais, Vygotsky se
contrapOe a estudos de Piaget e afirma que do ponto de vista biolégico ha pouca
contribuicdo, e que a maioria dos nossos conhecimentos sao construidos através da
relacdo construida com o meio social.

Em seus estudos, Vygotsky (1989) identifica dois niveis de desenvolvimento, o
“nivel de desenvolvimento real” que se refere ao conhecimento que ja estd consolidado
no aprendiz e as fun¢bes ou processos mentais que ja se estabeleceram, no que se refere
a capacidades em construcao o “nivel de desenvolvimento potencial” é aquilo que o
aprendente pode realizar com o auxilio de outra pessoa.

Seguindo esta ideia, estabelece-se neste estudo que a esséncia do ato de aprender
estd pautado na construcao prépria de conceitos, de teorias, de conhecimento em
oposicao arecepcao passiva de informacgdes, portanto, ressalta-se o principio da mediacao.

A vista disso, mediac&o significa possibilitar e potencializar a constru¢do do conhecimento,
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€ estar consciente de que n3ao se transfere conhecimento, ao contrdrio, é
intencionalmente, colocar-se entre o objeto e o aprendente de forma a modificar, alterar,
enfatizar, organizar, transformar os estimulos provenientes desse objeto com a finalidade
de que o mediado — aprendente — construa sua prdpria aprendizagem.

Em suma, as teorias de aprendizagem apresentadas acima e vdrias abordagens
outras, podem determinar e discutir de que maneira a aprendizagem de Lingua Inglesa
pode ser construida a partir do contato com objetos digitais de aprendizagem.

Para entender o contato do aprendente com os ODAs é necessario conceituar
brevemente aprendizagem significativa, pois para o aprendente é necessario entender o

real objetivo de cada tarefa realizada por meio dos ODAs.

- Aprendizagem Significativa

Moreira (2010, p. 2) diz que a aprendizagem significativa caracteriza-se pela
interacdo entre conhecimentos prévios e conhecimentos novos, corroborando com o
pensamento de Ausubel (1968), que por sua vez, advoga que a aprendizagem significativa
é 0 método no qual o aprendente associa a nova informacao de forma nao arbitraria e
substantiva com aspectos relevantes presentes em sua estrutura cognitiva, para ele, o
aprendente, a aprendizagem s vai ter um significado se a mesma estiver atrelada a um
conhecimento pré-existente.

Dewey (1979, p. 166) também respalda as ideias de Ausubel (1968), e esclarece que
os conhecimentos informativos separados da a¢ao reflexiva sao conhecimentos mortos,
peso esmagador para o espirito. Seria uma aprendizagem nao significativa, pois ndo possui
um objetivo final, que logo cairia no esquecimento do aprendente.

Desta maneira, para que a aprendizagem significativa aconteca, o conhecimento
prévio é necessario. Vale ressaltar, porém, que tal conhecimento prévio ndo € garantia de
facilitacdo no processo de aprendizagem caso estes estejam ancorados no senso comum
podendo, assim, adquirir um carater bloqueador para a aprendizagem significativa.

Segundo Rogers (2001) a aprendizagem significativa
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7

¢ uma aprendizagem que é mais do que uma acumulac¢do de fatos. E uma
aprendizagem que provoca modificacdo, seja no comportamento do individuo, na
orienta¢do futura que escolhe ou nas suas atitudes e personalidades. E uma
aprendizagem fixa, que ndo se limita a um aumento de conhecimento. (ROGERS,
2001, p. 01).

Entende-se que a aprendizagem significativa estd ligada a diversos fatores, entado
para aprender algo significativo, faz-se necessario que aquilo que esta sendo apresentado
para o aprendente, esteja relacionado com vivéncias anteriores, com conhecimentos
prévios, com experiéncias passadas, para que assim, esta tenha um cardter significativo.

Desse modo, se faz necessdrio explorar a aprendizagem na era digital para compreender

de que forma a educacao acontece dentro desse contexto.

- Aprendizagem na era digital

A aprendizagem na era digital se da diante dos avangos tecnoldgicos no qual a
sociedade vem vivenciando nos ultimos anos, e em decorrer desses avancos a educagao
se viu com a necessidade de ser reformada de acordo com a nova realidade na qual a
sociedade se encontra inserida, Roncarelli (2012, p. 38) acredita que “faz-se necessario
redesenhar as formas de ensinar-aprender nos dias atuais, principalmente no que diz
respeito as caracteristicas peculiares das midias tradicionais, consideradas, até entao, mais
passivas”.

Ja em 2019, antes da pandemia’ ha relatos que alguns professores ainda tinham
receio de utilizar alguns aparatos tecnoldgicos em suas aulas, pois estavam centrados
naquela aprendizagem mais ‘“tradicional”, porém o cendrio pandémico, modificou a
maneira de pensar desses professores. Do ponto de vista de ensinante, tais professores
perceberam que a tecnologia é uma ferramenta que pode trazer vdrios beneficios para
suas aulas, do ponto de vista de usuario, o receio de usar a tecnologia pode ainda os

acompanhar.

7 A Pandemia da COVID-19, segundo a OMS (Organiza¢do Mundial de Satide), é a dissemina¢do mundial de
uma nova doenca. Neste caso, a Covid-19 é uma doenga infecciosa causada pelo coronavirus SARS-CoV-2 e
tem como principais sintomas febre, cansaco e tosse seca. Os primeiros casos foram detectados na cidade
Wuhan, na China, em dezembro de 2019. No Brasil, em marco de 2020 o0s casos ja ultrapassaram 5.812 com
202 6bitos. www.g1.globo.com/coronavirus Acesso: 16-05-2022 (19:50)
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Segundo Auler, Santos e Cericatto (2016, p.150), o “desenvolvimento cientifico e
tecnoldgico vem criando nos educadores a necessidade de adotar novos modelos de
ensino que atendam as profundas modificacées que a sociedade passa a exigir”. Foi o que
aconteceu durante a reclusdo causada pela pandemia de COVID 19, a tecnologia passou a
ser a ferramenta de principal uso para que alunos e professores tivessem um contato e
assim acontecer a media¢ao de conhecimento.

Assim podemos perceber a importancia da mesma e o tanto que essas ferramentas
podem auxiliar durante as aulas. Diante disso, podemos dizer que

alunos hiper conectados em sala de aula tém acesso agora a diferentes fontes de
informagdo, sendo atualizados a cada momento sobre os acontecimentos que
ocorrem no mundo. Neste sentido, é essencial repensar sobre a utilizagdo das
NTDIC em sala de aula como instrumento para mediacdo da aprendizagem.
(SANTOS JUNIOR; MONTEIRO, 2020, p.5)

Da perspectiva interacionista, a mediacao ndo da énfase nem ao sujeito nem no
objeto, mas a interacdo entre eles. Portanto, pode-se dizer que a aprendizagem ocorre por
meio da intera¢ao do sujeito com o objeto de aprendizagem, mediado pela tecnologia e
pelo professor.

Pode-se entender a era digital como uma era de contraste entre o novo e o velho,
dois extremos de uma mesma sociedade em que compartilham do mesmo periodo atual,
porém com distincdes entre os ambientes onde se originam os processos de ensino-
aprendizagem.

para qualquer um que tenha nascido nos ultimos 18 anos, tecnologias como
telefone celular, computador e tocador de MP3 fazem parte do seu dia a dia tanto
quanto o transporte automotivo, a TV em cores e a geladeira eram parte
integrante da vida cotidiana dos jovens dos anos 60 a 80. Nossos jovens nao
chegaram a conhecer um mundo sem videogames, e-mail e mensagens
instantaneas. Ndo € preciso ir muito longe para afirmar o que diversos estudos
confirmam: que os habitos dos jovens de hoje sdo muito diferentes daqueles dos
seus pais e professores. (TAGNIN, 2008, p. 44)

Por consequéncia, se seus hdbitos sdo diferentes, suas motivacbes e como
internalizar e externalizar uma lingua estrangeira ird ocorrer de maneira diferente. Prensky
(2001) propde a ideia de ‘imigrantes digitais’ e ‘nativos digitais’, no qual ambos estao

presentes no cendrio atual de substituicao do obsoleto e complementa¢ao das praticas
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pedagdgicas através de mecanismos tecnoldégicos, mas enquanto os ‘imigrantes digitais’
teriam feito parte de um processo inicial de aprendizagem voltado para recursos mais
tradicionais antes da década de 80. Os "nativos digitais" desfrutam de um ambiente
educacional imerso em uma sociedade em constante progresso tecnoldgico, onde as
NTDICs tém assumido uma presen¢a dominante.

Do ponto de vista do letramento é importante pensar que os ‘imigrantes digitais’
estdo ainda em processo de letramento digital, que em consonancia com Dudeney, Hockly
e Pegrum (2016) “o letramento digital sdo as habilidades individuais e sociais necessarias
para interpretar, compartilhar e criar sentido eficazmente no ambito dos canais de
comunicacdo digital” (p. 17). Ao considerarmos os professores ‘imigrantes digitais’, ha de
se dar tempo para que os mesmos adquiram tais habilidades. A partir disto, é importante
compreender de que forma o movimento tecnoldgico tem impactado o ambito

educacional.

Movimento tecnolégico

Demarco, Kratochwill (2013, apud Castells, 1999) consideram que as tecnologias
digitais de informacdo e comunicacao — NTDICs estdo para esse novo panorama, assim
como as novas fontes de energia estavam para as revolucdes industriais. Em decorréncia
dessa relevancia originou-se assim um novo ambiente virtual chamado de ciberespaco
atrelado diretamente a cibercultura, que para Lévy (2010, p.17) é definido como

0 novo meio de comunicacdo que surge da interconexao mundial dos
computadores. O termo especifica ndo apenas a infraestrutura material da
comunicagao digital, mas também o universo oceanico de informages que ela
abriga, assim como os seres humanos que navegam e alimentam esse universo.
(LEVY, 2010, p.17)

Quanto a cibercultura, Gaya (2022, p. 118) destaca que cibercultura é marcada pelo
digital e pelo estudo de suas técnicas que ocorrem no ciberespaco, ademais, a cibercultura
expressa o surgimento de um novo universal, diferente das formas culturais que vieram
antes, onde o conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de

modos de pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento

dos ciberespacos.
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Dentro deste espaco, NTDICs exercem um impacto extremamente significativo
dentro da aprendizagem de linguas, segundo Moreira e Figueiredo (2012), uma vez que, 0
aprendente de lingua inglesa vem a ter seu processo de aprendizagem flexibilizado, e
conectado a valores culturais distintos gerando resultados mais produtivos ja que a cultura
é reflexo da lingua.

Inserido no ambito das NTDICs, o Computer-Assisted Language Learning (CALL), por
exemplo, foi um dos primeiros recursos tecnoldgicos utilizados pelos professores de lingua
para auxiliar o processo de ensino-aprendizagem da lingua inglesa, trata-se de uma drea
que analisa o impacto dos computadores no ensino aprendizagem e idealizado
primeiramente sobre a influéncia do behaviorismo em 1960.

CALL teve seu inicio através do projeto Programmed Logic for Automatic Teaching
Operations (PLATO) realizado pela Universidade de lllinois, e teve sua integralizacao
realizada nas escolas brasileiras através do projeto O Programa Nacional de Tecnologia
Educacional (PROINFO, 1997) do Ministério da Educacdo (MEC) que tinha o intuito de
promover o uso pedagdgico de Tecnologias de Informatica e Comunicac¢des (TICs) na rede
publica de ensino fundamental e médio, através dessas integracbes de internet e
laboratdrios de informdtica as atividades pedagdgicas e pesquisas na drea da utilizacao de
computadores como auxiliar e facilitador da educagao se tornaram mais frequentes.

Geddes (2004, p. o1) define o m-learning como “a aquisicdo de qualquer
conhecimento e habilidade através da utilizagao de tecnologia mével, em qualquer lugar,
a qualquer hora”, ocasionando, em certos termos, modificacdo do comportamento do
usuario que, em outras palavras, significa que este esta em processo de aprendizagem.

Segundo Sharma et al (2006), o m-learning é descrito como um processo
educacional que destaca as vantagens dos dispositivos mdveis, das tecnologias de
comunicagdo ubiquas e das interfaces inteligentes. Segundo as autoras, a partir da adocao
do m-learning ocorrera a valorizacdo do processo de aprendizagem mais do que a
valorizag¢do da tecnologia em si.

A midia mével, de acordo com Santos Costa (2013, p. 63), utilizada como ferramenta
de aprendizagem informal, “tem um impacto sobre a nossa compreensdo de

aprendizagem, uma vez que seu contexto educativo envolve praticas de vida real e
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experiéncias auténticas no cotidiano” corroborando com Vygotsky (1993) na afirmacdo de
que “o processo de aprendizagem ocorre como resultado de nossas participacbes em
contextos culturais, linguisticos, histdricos e nas interacdes dentro da familia, grupo de
amigos, instituicdes de ensino, locais de trabalho, atividades esportivas, entre outros.

Analisando a definicdo fornecida por Pinheiro e Rodrigues (2012, p.122), “o celular é
um instrumento instrutivo poderoso, pois concentra vdrias midias, contribuindo para o
desenvolvimento de competéncia comunicativa dos alunos”. Essa afirmagdo ja engloba o
fato desse dispositivo inferir o fomento a autonomia na aprendizagem, por abrigar diversas
midias e reduzir a monotonia encontrada do sistema tradicional de ensino.

Tendo em vista essas consideracOes, faz-se necessdrio compreender como esses
recursos tecnoldgicos foram utilizados durante o periodo pandémico, ocasionado pela

Covid- 19 no Brasil.

- NTDICs e o Contexto Pandémico

Desde meados de marco de 2020, o Brasil e 0o mundo inteiro, enfrenta a maior crise
de saude publica da histdria, decorrente da COVID-19, crise que se estendeu perante
diversos ambitos sociais afetando ndo somente a drea da salde, mas sim toda a estrutura
da sociedade, inclusive a educa¢do. De acordo com Alcici (2014, p. 2), “a escola é
historicamente situada e, portanto, esta sujeita as mesmas influéncias e transformacdes
que afetam a sociedade como um todo”. Diante disso, a obrigatoriedade do isolamento
social, longos periodos de quarentena, o que resultou no fechamento das instituic6es de
ensino. A partir de todas essas ac¢Oes foi necessario pensar em novas a¢des para que o
afastamento dos alunos das escolas nao fosse mais prejudicial.

Nessas circunstancias as mudancas que ocorreram exigiram uma nova forma de
ensino para que nao houvesse perda total das atividades escolares, o Ministério da
Educacdo (2020) expds essas mudancas primeiramente em 17 de mar¢o de 2020 através da
Portaria n° 343 onde declara que as aulas presenciais deveriam ser substituida por aulas

que utilizassem NTDICs para dar continuidade as atividades escolares.
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No entanto, em 28 de abril o Ministério da educacdo (MEC) juntamente com o
Conselho Nacional de Educacdo (CNE) expuseram no Parecer CNE/CP n° 5/2020 a
preocupacao de que houvesse um retrocesso do processo educacional e da aprendizagem
dos estudantes durante o isolamento no periodo pandémico caso as a¢des envolvidas nao
fossem pensadas para incluir os alunos como um todo, de modo que, se fez indispensavel
a analise da situacao onde os alunos estdo inseridos e suas possiveis dificuldades ao acesso
desses recursos que pode vir a ndo acontecer para algumas pessoas inseridas em
contextos distintos dos demais que possuem facil acesso aos recursos.

Para Pereira, Silva e Surdini (2019), este novo parecer do MEC parece ter deixado a
mercé da instituicao de educac¢dao como retomar as aulas, podendo adotar ou ndo os usos
das NTDICs para auxiliar nesse processo, ja que que entende-se que as NTDICs devem ser
acessiveis e dialogar com a vida dos alunos para que possa ser de fato util.

Para as instituicdes educacionais que optaram pela retomada das atividades
escolares de forma online, as NTDICs se mostram ferramentas em potencial,
principalmente no contexto de ensino-aprendizagem de lingua inglesa, uma vez que todas
as interacbes podem ocorrer através de mecanismos inseridos dentro do chamado
ciberespaco

O auxilio das tecnologias digitais ndo sé contribui para com a formac&o cotidiana,
mas também atua como uma ancora indispensavel para tornar o aluno um ser
critico e transformador do conhecimento, assim como um letrado digital. Torna-
se, assim, um diferencial para a realiza¢do das praticas de leitura e escrita, pois faz
com que essas sejam realizadas de maneira inovadora e dentro dos padrdes
atuais. (SILVA; FRANCA; SILVA, 2020, p. 9)

A vista disso, percebe-se que as NTIDCs exercem um papel fundamental na
educacdo e no ensino de linguas, desde que sejam inseridas com um propdsito em um
espaco onde o uso das mesmas possa ocorrer de forma eficiente.

Nesse sentido, a utilizacdo de objetos digitais de aprendizagem no ensino-
aprendizagem de lingua inglesa pode ser considerado como um ‘trunfo’ efetivo com o

objetivo de minimizar os efeitos do isolamento decorrentes da pandemia da Covid-19.

Objetos digitais de aprendizagem e a aprendizagem de lingua inglesa (LI)
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Os objetos digitais de aprendizagem (ODA) se tornam um novo paradigma
educacional que usufrui de ferramentas distintas em ambientes escolares para elaborar e
conduzir, por meios tecnoldgicos, a educagao. Submetido a diversas mudancas sociais nas
ultimas décadas, a instituicdo educacional passa a implantar novos métodos em uma
tentativa de acompanhar as inovacdes presentes nos ambientes escolares, visando a
relacao entre tecnologia e educacao, em uma agdo de ir além da educagdo sistematizada e
partindo para uma nova forma de visualizar o ensino-aprendizagem.

ODAs sdo objetos digitais de aprendizagem, ou seja, recursos que apoiam a pratica
pedagdgica dentro e fora de sala de aula, como jogos, animagdes, simuladores e
videoaulas. Eles podem ser utilizados por professores para facilitar o processo de
aprendizagem, mediando conteudos e competéncias e auxiliando no planejamento de
atividades educativas as tornando mais criativas, despertando o interesse dos alunos.
Também podem ser utilizados diretamente pelo aprendente e por seus familiares para
estudar e aprender fora da escola.

De acordo com a definicdo proposta por Wiley (2000), um Objeto Digital de
Aprendizagem (ODA) é qualquer recurso digital que pode ser utilizado ou reutilizado para
auxiliar no processo de aprendizagem. A partir desta perspectiva, seriam algumas
caracteristicas do préprio ODA que ndao permitiriam que entidades nao-digitais fossem
objetos. Seria dificil, por exemplo, editar, adaptar e incorporar um livro a outros livros, mas,
por outro lado, isso seria simples se fosse feito com uma entidade digital.

Mesmo nao havendo concordancia entre os autores sobre as caracteristicas dos
objetos de aprendizagem, ha aspectos, pautados em padrdes internacionais, que sao
admitidos como propriedades inerentes a qualquer ODA. Todo objeto de aprendizagem
deve, como uma atividade de ensino, apresentar propdsito especifico e estimular a
reflexdo do aprendente.

Outra caracteristica dessa ferramenta é que, normalmente, o ODA apresenta um
recorte de conteiido pouco extenso, dessa forma é possivel construir um objeto para se
trabalhar uma especificidade dentro de um assunto amplo (granularidade).
Mendes, Sousa e Caregnato (2004) apontam as principais caracteristicas de um objeto de

aprendizagem.
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Para os autores, um ODA precisa apresentar: (a) reusabilidade - ser reutilizavel
diversas vezes em diversas situacdes e ambientes de aprendizagem, (b) adaptabilidade —
ser adaptdvel a diversas situacbes de ensino e aprendizagem, (c) granularidade -
apresentar conteudo atémico, para facilitar a usabilidade, (d) acessibilidade - ser
facilmente acessivel via internet para ser usado em diversos locais ou, ainda, ser
potencialmente acessivel a usudrios com necessidades especiais, (e) durabilidade:
apresentar possibilidade de continuar a ser usado independentemente de mudanga de
tecnologia, e (f) interoperabilidade: apresentar possibilidade de operar por meio de
variedade de hardwares, sistemas operacionais e browsers.

Leffa e Irala (2014) fazem relacdo ao avanco da visdo instrutivista, ao qual o
professor procura passar o conhecimento para o aluno, a visdo construtivista, ao qual se
tenta construir o saber dialogicamente com o outro.

Nesse novo cendrio, ocorre a substituicdo de diversos objetos antes fisicos por
ferramentas Unicas que poderdo proporcionar recursos semelhantes e de forma mais
pratica. Seguindo a ideia de Wiley (2000) de que qualquer recurso digital que possa ser
(re)usado para apoiar a aprendizagem é considerado um ODA, temos uma ideia padrao de
que diferentes plataformas digitais podem ser usadas com propdsito educacional,
contando que haja uma estratégia com tal intuito.

Essa nova concepc¢ao, ao longo do crescimento e desenvolvimento das novas
geracdes, nos encontramos diante de uma diversidade de novas ideologias relacionadas
ao ensino-aprendizagem. Essa crescente onda gera, por seguinte, holofotes em especificas
areas, como as modificagdes notdveis que o ensino de lingua inglesa sofre ao decorrer
desse processo.

Muitos estudiosos citam o inglés como “a lingua da globalizacdo”, também
ressaltam o inglés como “o latim dos tempos modernos”, dando uma grande visibilidade a
importancia da disciplina no contexto atual.

Leffa e Irala (2014), acreditam que o entendimento de uma lingua ndo se deve
apenas ao dominio de cédigos, mas ao envolvimento de seus alunos com o ambiente ao
qual esta inserido e os elementos que o cercam. Sob essa dtica, é vidvel a atualiza¢ao da
didatica fornecida para que se torne possivel o aprendizado benéfico, ao ver que a juncao

de ferramentas tecnoldgicas, usadas em sua maioria para entretenimento, e o ambiente
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escolar gera uma resposta positiva e amplia o interesse e cooperacao de uma grande
porcentagem dos aprendentes.

Ao ressaltar o processo de ensino de lingua inglesa durante a pandemia, situa-se a
mediagao entre as relagdes de professores, alunos e contetiido. Nesse cenario, os ODA irdo
surgir como atuantes no providenciamento e organiza¢ao de conteudos, materiais e
roteiros de estudos, assim como na elaboracdo de materiais digitais com objetivo
facilitador em virtude de aprimorar o desenvolvimento das habilidades que permeiam a
aprendizagem da lingua inglesa.

Portanto, é imprescindivel adotar estratégias para aprimorar a eficiéncia no
contexto das plataformas digitais, indo além de apenas a manipulacdo de ferramentas
tecnoldgicas, dessa forma, a relacdo entre dominios, proposta por Bloom (1956), age como
auxiliar, impulsionando a ideia de autonomia como fundamental, dando destaque a
interacdao e cooperacao entre aprendentes, os tornando responsdaveis por sua propria
aprendizagem.

Segundo a taxonomia de Bloom (1956) existem trés dominios durante o processo
de aprendizagem de individuos. O dominio cognitivo enfatiza os resultados intelectuais, a
aquisicao de conhecimento e a capacidade de reconhecer informacg0es, padrdes e fatos.
Dominio afetivo; relacionado com o modo ao qual as pessoas apresentam seu emocional e
se relacionam com o ambiente ao seu redor. Dominio psicomotor; relacionado a habilidade
de manusear as ferramentas, o objeto, o avatar, voltado ao desenvolvimento e
aprimoramento dessas habilidades e comportamentos.

Ao visualizar os aprendentes como seres constitutivos em relacdo a aprendizagem,
convém ao professor auxiliar e fomentar a motivacao dos alunos para a colaboracao,
afetividade e interacdo, visando o interesse nos contetdos propostos e relacionando-os a
sua realidade de forma produtiva.

Partindo da perspectiva do interacionismo, o ensino de lingua inglesa passa a ser
compartilhado, centrando a comunicacdo e compartilhamento como elementos principais.
Assim, de acordo com Leffa e Irala (2014, p.26, apud Mcgroarty, 1998; Reinfried, 2000), “o
ensino deixa de ser feito por imposicao; facilita-se a aprendizagem por meio da negociacao,

valorizando a autonomia do aluno”.
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A inser¢cao de um ODA em um ambiente educacional proporcionar inimeras
possibilidades para que haja a sua conducdo, uma vez que um ODA caracteriza-se pelo uso
designado a ele, podendo ser inserido em diferentes contextos contanto que o mediador,
nesse cenario sendo o professor, seja capaz de utiliza-lo de acordo.

Esse mesmo mediador deverd, segundo Leffa (2006), se assegurar que haja uma
catalogacao de objetos de aprendizagem para o ensino de linguas, sendo relacionado ao
nivel de adiantamento, habilidade, tipo e nivel de interatividade, tipo de atividade, atos de
fala, entre outras particularidades.

Acredita-se, por fim, que os ODA sdo aliados importantes no processo de ensino-
aprendizagem de lingua inglesa, visto que, possuem caracteristicas como flexibilidade,
adaptabilidade e reutilizabilidade, conforme destacado por Mendes, Sousa e Caregnato
(2004), que garantem uma personaliza¢cdo do contelido, atendendo as necessidades dos
alunos e proporcionando uma experiéncia de aprendizagem mais envolvente. Além disso,
a acessibilidade via internet e a durabilidade e interoperabilidade dos ODA, mencionadas
por Wiley (2000), tornam esses recursos ferramentas eficazes no processo de ensino-
aprendizagem.

Desse modo, acredita-se que estas caracteristicas descritas por Mendes, Sousa e
Caregnato (2004) e Wiley (2000) acerca dos ODAs permitem que os professores abordem
o conteudo de maneira criativa, por meio de recursos interativos como jogos e animacoes,
que estimulam o desenvolvimento cognitivo, afetivo e psicomotor dos alunos. Essa
abordagem construtivista, destacada por Leffa e Irala (2014), enfatiza a participacdo ativa
dos alunos na construcdao do conhecimento, resultando em uma aprendizagem mais
significativa da lingua inglesa, despertando o interesse dos alunos, ao mesmo tempo em
que promovem a autonomia do aprendente, possibilitando o estudo fora da sala de aula.

Além disso, esses objetos por terem a durabilidade e interoperabilidade como
caracteristica, sdo projetados de forma a se adaptarem a diferentes tecnologias e sistemas
operacionais, 0 que garante sua continuidade mesmo diante de mudangas tecnoldgicas.
Dessa forma, a flexibilidade e adaptabilidade dos ODAs, aliadas a sua durabilidade e
interoperabilidade, asseguram que esses recursos digitais de aprendizagem possam ser

utilizados a longo prazo, independentemente da evolucao tecnoldgica.
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Em suma, a partir da discussao apresentada nesta secao, acredita-se que as
caracteristicas dos ODAs permitem seu uso a longo prazo de forma efetiva, refor¢ando sua
relevancia como ferramentas eficazes no processo de ensino-aprendizagem da lingua
inglesa. Tendo isto em vista, encerra-se esta discussao e se inicia a seguir as consideracdes

finais deste artigo.

Consideracdes finais

Este estudo permitiu a conclusdao da etapa inicial do projeto Teacher Plus, que
consistiu no levantamento da revisdo de literatura. Essa acdo desempenhou um papel
fundamental ao fornecer um entendimento claro da necessidade real de criar um
repositdrio de recursos digitais de aprendizagem, visando apoiar tanto os professores
quanto os alunos da rede de ensino fundamental da cidade de Braganca®.

Ao longo deste artigo, explorou-se diferentes abordagens tedricas da
aprendizagem, apresentando as perspectivas de Vygotsky, Skinner e Piaget. Cada um
desses tedricos contribuiu de forma significativa para a compreensao dos processos de
aprendizagem e desenvolvimento humano, assim como, buscou-se salientar ao longo da
pesquisa aimportancia da aprendizagem significativa, e o papel da tecnologia na educacao
a fim de embasar o tipo de resultado que se pode obter a partir do uso dos ODA:s.

As reflexdes feitas a partir das leituras e discussdes sobre aprendizagem em um
contexto mais amplo viabilizaram a compreensao acerca da aprendizagem de lingua
inglesa e de que forma este processo pode ser mediado por meios digitais, como os ODAs.
Além disso, a revisdo da concepcao interacionista de Vygotsky (1989) bem como suas
propostas sobre mediacdo da aprendizagem, possibilitaram elencar estratégias para

construcao do repositdrio e dos ODAs.

8 Braganca é uma das cidades mais antigas do Estado do Pard, com quase quatro séculos de histdria,
atualmente possui 130.122 habitantes e em torno de 20 escolas publicas distribuidas entre zona rural e
urbana. (PREFEITURA MUNICIPAL DE BRAGANCA, 2019)
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Portanto, este estudo pauta-se na viabilidade de uso ODAs no virtual, a qual
ultrapassa a execucao de exercicios mecanizados, conteudistas e padronizados centrados
no professor ou meramente usados como forma de entretenimento. Em completa
oposicdo a isso, a utilizacdo dos ODAs requer um planejamento que considere as
especificidades das caracteristicas dos ODA, do nivel de letramentos dos alunos e dos
professores e como se comportam nesse ambiente repleto de informacgbes, desafios e
possibilidades e, paraisso, discussdes como esta sao necessdrias por trés motivos, um para
fomentar a pesquisa na graduacgao, dois para disponibilizar suporte ao trabalho docente da
rede basica de ensino no municipio e trés para expandir acdes extensionistas da
universidade.

E importante que a comunidade em questdo fique sabendo que acdes como esta
valoriza as diferencas e proporciona oportunidade de desenvolvimento para todos os

sujeitos envolvidos no processo de ensino-aprendizagem.
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