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Resumo

Os jogos didaticos tém se destacado como ferramentas eficazes no ensino de Geografia, promovendo
um aprendizado mais engajador e interativo. Apesar da resisténcia de alguns educadores devido a
recursos limitados e sobrecarga de trabalho, esses jogos se alinham com métodos pedagdgicos modernos
que valorizam a aprendizagem pratica e participativa. O estudo com alunos do 2° ano do ensino médio
em Caetité utilizou o Kahoot para avaliar o impacto dos jogos didaticos na compreensdo de conceitos
geograficos. Os resultados mostraram que os jogos aumentam o interesse ¢ a motivagdo dos alunos,
facilitando a assimilagdo dos conteudos. No entanto, desafios como limitagdes tecnologicas e a
necessidade de adaptar os jogos as diversidades dos alunos foram identificados. Para maximizar os
beneficios, ¢ crucial investir na formagdo de professores e em infraestrutura adequada. Em resumo, os
jogos didaticos tém o potencial de transformar o ensino de Geografia, tornando-o mais participativo e
eficaz.
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INTRODUCAO

Os jogos didaticos tém se destacado como uma ferramenta pedagogica eficaz, promo-
vendo o engajamento dinamico e envolvente dos alunos. A educagdo tem experimentado trans-
formagdes significativas nos ultimos anos, com a tecnologia e a interatividade se tornando ele-
mentos centrais no cotidiano dos estudantes. Este estudo foca na experiéncia do uso de jogos
didaticos no ensino de Geografia. No entanto, muitos educadores ainda encontram desafios na
adocgdo dessas novas estratégias devido a recursos limitados e a sobrecarga de trabalho, o que
contribui para a resisténcia & mudancas e a continuidade dos métodos tradicionais de ensino.
E crucial que os educadores adotem préaticas pedagdgicas que motivem os alunos e despertem

seu interesse nas aulas.



O estudo explora a problematica de que o ensino tradicional de Geografia, focado na

memorizacdo e apresentacao de informaces, ndo desperta o interesse dos alunos nem promove
uma compreensdo profunda dos conceitos geograficos. A desconexdo dos alunos com a reali-
dade cotidiana e a falta de interacdo dificultam a aplicacdo do aprendizado em sala de aula. A
pesquisa investiga como os jogos didaticos influenciam a aprendizagem de Geografia do ponto
de vista dos alunos.

O estudo se fundamenta em teorias de Piaget (1971), Cavalcanti e Soares (2009), San-
tos (2011) e Torres et al. (2022), que mostram como 0s jogos podem ser ajustados para atender
as necessidades dos alunos e alcancar objetivos educacionais. Essas técnicas melhoram a com-
preensdo dos conceitos geograficos e aprimoram habilidades cognitivas e sociais, tornando o

ambiente de aprendizagem mais significativo e agradavel.

OBJETIVO (S)

O objetivo principal da pesquisa é avaliar a experiéncia dos alunos com o uso de jogos
didaticos no ensino de Geografia, identificando beneficios e desafios dessa metodologia. Espe-
cificamente, busca-se avaliar o nivel de interesse dos alunos durante as atividades com jogos
didaticos, examinar como 0s jogos contribuem para a compreensao de conceitos geogréaficos, e

investigar as dificuldades enfrentadas na implementacgéo dos jogos no curriculo de Geografia.

METODOLOGIA

A pesquisa investiga 0 uso de jogos didaticos no ensino de Geografia em turmas do
ensino médio, com o objetivo de gerar conhecimento e contribuir para o desenvolvimento teo-
rico na area de educacgdo geogréfica. Utilizando uma abordagem qualitativa, que segundo Den-
zin e Lincoln (2006), a pesquisa qualitativa destaca a importancia de compreender os fenéme-
nos dentro de seus contextos naturais. Ao adotar uma abordagem interpretativa, a pesquisa qua-
litativa busca captar a complexidade das experiéncias humanas e os significados que as pessoas

atribuem a elas. O estudo foi conduzido por meio de observacdo direta a 80 estudantes com



faixa etaria de 15 a 18 anos, do 2° ano do ensino médio numa escola localizada no municipio

de Caetité a partir da utilizacdo do Kahoot, no periodo de junho de 2024. A analise de contetido
e a estatistica descritiva foram empregadas para interpretar os dados coletados, revelando per-
cepcoes, beneficios e desafios do uso dos jogos.

REFERENCIAL TEORICO

A importéncia dos jogos no processo de ensino-aprendizagem € amplamente reconhe-
cida, pois proporcionam uma experiéncia pratica e interativa que facilita a assimilacdo e com-
preensao dos conteidos. Piaget (1971) afirma que o desenvolvimento cognitivo é essencial para
a capacidade de jogar e interagir com diferentes tipos de jogos, mas alerta que o ato de jogar
por si s6 ndo garante esse desenvolvimento.

Cavalcanti e Soares (2009) destacam que o0s jogos podem ser adaptados para diferentes
idades e niveis de maturidade, permitindo que criangas e adultos joguem de forma adequada ao
seu desenvolvimento. Eles também apontam que a interacdo com jogos € altamente individua-
lizada, sendo moldada por vivéncias e maturacao pessoal. 1sso sugere que a experiéncia de cada
individuo com os jogos é Unica, dependendo do seu nivel de desenvolvimento, contexto cultural
e necessidades pessoais.

No ensino de Geografia, por exemplo, o uso de jogos tem se mostrado eficiente. Torres
et al. (2022) afirmam que o ensino precisa se adaptar as novas formas de ensino-aprendizagem
para engajar verdadeiramente os alunos. Santos (2011) acrescenta que atividades recreativas e
jogos tornam a aprendizagem mais acessivel e agradavel, facilitando a compreensédo e a reten-
cao de informacGes. Além disso, 0s jogos proporcionam um ambiente ltdico que favorece o
desenvolvimento de habilidades cognitivas e sociais.

As tecnologias digitais tém revolucionado a educacdo, especialmente através dos jogos
didaticos. Lima, Pinheiro e Fogaca (2021) destacam que essas inovagdes sdo fundamentais na
Geografia, permitindo aos alunos explorar o mundo de formas antes inimaginaveis. Embora
Uteis, essas ferramentas requerem planejamento e suporte cuidadoso. Em resumo, o ensino de
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Geografia esta sendo reinventado por meio de jogos didaticos e tecnologias digitais, tornando

0 aprendizado mais imersivo, interativo e relevante.

RESULTADOS

Os resultados deste estudo corroboram com a literatura existente sobre o uso de jogos
didaticos no ensino, que aponta para uma série de beneficios no engajamento e na retencdo de
conhecimento. Um dos principais beneficios apontados foi o aumento do engajamento ¢ da
motivagdo. Os alunos relataram sentir-se mais participativos e interessados nas atividades
propostas, o que facilitou a assimilagdo dos contetidos geograficos. A competicdo saudavel
promovida pelo Kahoot desempenhou um papel crucial no engajamento dos discentes.

No entanto, as dificuldades identificadas como A limitacdo tecnoldgica foi um ponto de
aten¢do. A acessibilidade aos dispositivos e a internet estd longe de ser uniforme entre todos os
estudantes, criando disparidades no acesso as ferramentas educacionais. Esse fator foi
especialmente relevante em escolas publicas, onde a infraestrutura tecnologica muitas vezes ¢
insuficiente, a necessidade de melhoria da infraestrutura tecnolédgica € essencial para mitigar o
desafio observado.

Além disso, ¢ fundamental adaptar atividades ludicas para diferentes estilos de
aprendizagem e promover a inclusdo de todos os alunos. Avaliacdes periddicas e ajustes
continuos podem aumentar a eficacia dos jogos didaticos. Apesar das barreiras, a gamificagao
no ensino de Geografia mostra-se promissora, indicando um futuro onde pode ter um papel

central na educacao.

CONCLUSOES

A pesquisa sobre a utilizagdo de jogos didaticos no ensino de Geografia, com foco na

percepcao discente, revela um panorama interessante e multifacetado. Ao longo desta analise,
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foi possivel identificar que os jogos didaticos desempenham um papel significativo na dindmica
educacional, proporcionando uma gama de beneficios e alguns desafios.

Os jogos didaticos tém se mostrado eficazes em aumentar o engajamento dos alunos,
tornando o aprendizado mais interativo e menos mondtono. Essa abordagem pedagogica cria
um ambiente ladico onde os conceitos geograficos sdo assimilados de maneira mais natural e
motivadora. Alunos relataram que os jogos facilitam a compreensao de temas complexos, pois
os elementos visuais e dindmicas interativas transformam o abstrato em concreto, facilitando a
memorizagao e a aplicacdo pratica do conhecimento.

Em conclusdo, a experiéncia dos alunos com jogos didaticos no ensino de Geografia ¢
amplamente positiva, aumentando o interesse e a compreensdo dos conteudos. Para
potencializar os beneficios dessa abordagem, ¢ essencial investir na formagao de professores,
fornecer recursos adequados e integrar os jogos de forma planejada ao curriculo escolar. Com
esses ajustes, os jogos didaticos podem se tornar uma ferramenta pedagdgica eficaz e

envolvente no ensino de Geografia.
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