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XIII Seminario Jogos Eletrénicos, Educacédo e Comunicacdo — construindo trilhas:
novas trilhas (SJEEC)

Tema Central — Jogos eletronicos, aprendizagem e diversidades

Periodo: 22 a 24 de maio de 2019
Local: Centro Universitario Tiradentes (Unit)

1. Chamada de trabalho

A chamada de trabalhos para o Xlll Seminario sera divulgada em listas de discusséo
relacionadas com a tematica dos jogos eletrdnicos, e nos sites do Seminario, da UFAL,
UFBA, UNEB, do Grupo de Pesquisa TICFORPROD, Grupo de Pesquisa Comunidades
Virtuais, perfis do Facebook e Twitter, entre outros canais de divulgacao.

2. Trabalhos Cientificos

2.1 Os Trabalhos encaminhados para serem apresentados nos Grupos de Trabalho seréao
apresentados ao Comité Cientifico do Seminario, preservando a identidade dos autores,
garantindo assim, a lisura do processo de selegéo de trabalhos.

2.2 Os trabalhos ser&o analisados considerando a relevancia da tematica tratada.

2.3 Cada Trabalho Cientifico deve ser direcionado para um dos Grupos de Trabalho.
Serdo aceitos trabalhos tanto tedricos quanto empiricos que estejam relacionados aos
seguintes GTs e suas respectivas ementas:

GT 1 - Jogo eletrénicos e saude

Pesquisa e desenvolvimento de games voltados para ensino e avaliacdo na area da
saude, estimulacao e reabilitacdo na area de saude.
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GT 2 - Jogos eletrénicos e Computacéao

Desenvolvimento de jogos Digitais. Acessibilidade digital. Programacdo de Jogos.
Realidade Virtual aumentada. Inteligéncia artificial aplicada a jogos. Hardwares
adaptados. Desenho Universal.

GT 3 -Jogos eletrénicos Arte & Design

Concepcado de Arte e Design. Narrativas. Interacdo e interatividade. Design de
personagens. Estética, Game Play. Jogabilidade.

GT 4 - Jogos eletrénicos e educacéao

Pesquisa e desenvolvimento de games que envolvam a Aprendizagem Baseada em
Games. Gamificacdo. Avaliacdo da aprendizagem com games. Games e EAD (ou
eLearning). Praticas pedagdgicas e games. e-Sport. Alfabetizacdo e letramento com
games.

3.Submisséao de Trabalhos Cientificos:

3.1 Os pesquisadores que vem investigando os jogos eletrbnicos e suas diferentes
relacbes podem encaminhar trabalhos os GTs abaixo relacionados.

GT1 - Jogos eletrénicos e Saude

- Neuropsicologia

- Medicina

- Fisioterapia

- Educacéao e saude

GT2 - Jogos eletronicos e Arte & Design

- Métodos e processos de Design,

- Narrativa,

- Imerséo,

- Interatividade,

- Jogabilidade (game play),

- Design de personagens,

- Design de Experiéncias Interativas,
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- Animacao,

- Efeitos especiais,
- Interfaces,

- Audio,

- Arte em Games.

GT3 - Jogos eletrénicos e computacao

- Acessibilidade em Jogos

- Arquiteturas Computacionais para Jogos Digitais
- Audio em jogos

- Computacao afetiva aplicada a Jogos

- Computacado ubiqua aplicada a Jogos

- Inteligéncia artificial aplicada a Jogos

- Interfaces humano-computador para Jogos

- Jogos crossmedia

- Jogos em TV digital interativa

- Linguagens e técnicas de programacdo em Jogos
- Modelos e infraestrutura para jogos em rede

- Plataformas de Jogos

- Processamento grafico

- Realidade virtual, aumentada e mista aplicadas a Jogos
- Sensores e interface com hardware

GT 4 - Jogos eletrdnicos e educacgéo

- Aprendizagem Baseada em Games. Gamificagao.
- Avaliacao da aprendizagem com games.

- EAD (ou eLearning) e games.

- Préticas pedagdgicas com games.

- e-Sport.

- Alfabetizacao e letramento com games.

- Designe pedagdgico

ISSN
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3.2 A submisséo do trabalho devera ser realizada até 06 de fevereiro de 2019 por meio do
sistema de envio de trabalhos académicos Easychair. O sistema esta disponivel no link:

https://easychair.org/conferences/?conf=sjeec2019

3.3. ldentificagcéo dos Trabalhos


https://easychair.org/conferences/?conf=sjeec2019
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3.3.1. Os nomes dos autores e o nome da instituicdo a que estiver vinculado (s) o (s)
autor (es), qualquer informacao que possa identificar os autores (nome de jogos,
instituicbes parceiras, etc.) devem ser substituidos por [BLINDREVIEW)]

3.3.2. No caso de aprovacgao do artigo, os autores deverdao eliminar os BLINDREVIEW e
substituir com os dados dos autores e outras referéncias.

3.4 Ao receber a carta de aceitacao o trabalho deve ser reenviado para a comissdo com
as devidas corregdes dadas pelos pareceristas e acompanhado de um “Termo de

Compromisso de Apresentacdo” nos seguintes termos: “Eu (nome completo do
principal responsavel pelo Trabalho) autorizo, caso meu Trabalho (nome do
Trabalho) , de autoria de (nome de todos os autores) , Seja aprovado pela

Comissdo Cientifica XllI Seminério Jogos Eletrénicos, Educacdo e Comunicacao:
Construindo Novas Trilhas, a publicacdo imediata nos anais do seminario e no site da
instituicdo organizadora.

3.5 - Nota Importante: Trabalhos aprovados sem termo de compromisso nao seréao
aceitos.

3.6 Os Trabalhos aprovados serdo publicados nos anais e no site do seminario e deve ter
pelo menos um autor inscrito no evento.

4. Formatacéao do artigo

4.1. Os Trabalhos devem ter entre 9 (nove) a 10 (dez) laudas
4.2. Deve possuir no maximo 4 autores.

4.3. O template de artigos com as devidas formatacGes se encontra disponivel
em http://www.comunidadesvirtuais.pro.br/seminario-jogos/2019/downloads/

5. Mostra de jogos eletronicos

Durante o evento serd realizada uma mostra de jogos eletrbnicos na qual
desenvolvedores terdo a possibilidade de apresentar o seu game e socializar com a
comunidade o processo de desenvolvimento. Nesta edi¢cdo, a mostra terd uma categoria
especifica para os jogos desenvolvidos com enfoque no ensino aprendizagem (formal,
nao formal ou informal).


http://www.comunidadesvirtuais.pro.br/seminario-jogos/2019/downloads/

@ SJEEC

Jogos Eletronicos - Educagao - Comunicagao ISSN: 2177-6989

5.1. Para submissédo dos games o desenvolvedor deverd enviar por o e-mail a ficha de
inscricdo, preencher e assinar o termo de consentimento (arquivo jpg ou pdf).

5.1.1 A ficha de inscricdo e termo de consentimento estdo disponiveis no site do evento
em Downloads e que podem ser acessados através do link:
http://www.comunidadesvirtuais.pro.br/seminario-jogos/2019/downloads/

5.1.2 Na ficha de inscri¢cdo devera ser informado o link de onde o game esta armazenado
(Drive, Dropbox, ou qualquer outro ambiente de armazenamento)

5.1.3 O e-mail para submissdo é sjeec2019@gmail.com com o assunto “SUBMISSAO
DE GAME - SJEEC 2019”.

5.2. O prazo para submissao do jogo € até o dia 06 de fevereiro 2019.

5.3. Os games serdo analisados pela comissdo de avaliagdo e a notificacdo dos
selecionados ocorrera a partir de 20 de margo de 2019.

5.4 Os jogos aceites para mostra deve ter pelo menos um membro inscrito no evento.

6. Critérios de Avaliacdo para os trabalhos a serem apresentados no
evento

O evento conta com um comité cientifico formado por pesquisadores doutores que atuam
e desenvolvem pesquisas na area de games em instituicbes brasileiras, alemaes,
espanholas e portuguesas, tendo portanto competéncia técnica e académica para avaliar
e selecionar os trabalhos que serédo enviados para os seguintes Grupos de Trabalho:

GT 1 - Jogos eletrbnicos e saude

GT 2 - Jogos eletronicos e Arte & Design
GT 3 - Jogos eletronicos e Computacao
GT 4 — Jogos eletronicos e Educagéo

Cada Grupo de Trabalho sera coordenado por um pesquisador que atue e/ou desenvolva
pesquisas na area referenciada.

O presidente do comité cientifico ficara responsavel pelo encaminhamento dos trabalhos
que serdo avaliados pelos membros do comité. E importante ressaltar que os trabalhos
serdo avaliados por pelo menos dois pareceristas.


http://www.comunidadesvirtuais.pro.br/seminario-jogos/2014/downloads/
http://www.comunidadesvirtuais.pro.br/seminario-jogos/2019/downloads/
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No caso de haver divergéncias significativas nos pareceres de cada trabalho, 0 mesmo
sera enviado para um terceiro avaliador a fim de definir a recomendacédo ou nao do
trabalho. Os pesquisadores/autores enviardo os seus trabalhos através do Easychair, site
que gerencia gratuitamente envio e avaliacAio de artigos académicos
(https://www.easychair.org/conferences/?conf=sjeec2019) que gerenciara o processo de
recebimento e avaliacéo de artigos. A avaliacdo sera realizada através de um instrumento
contendo aspectos como: Relevancia, Originalidade, Contribuicdo e Qualidade da
apresentacao escrita, que serdo avaliados considerando os seguintes critérios: Excelente,
Bom, Moderado e Fraco. No formulario haverd ainda o0s seguintes campos:
Recomendacdo final (concluida a analise, os avaliadores deverdo indicar se o trabalho
deve ou nao ser aceito); Confianca no julgamento (neste campo os avaliadores deverao
indicar o grau de confianga do seu julgamento em termos de familiaridade/conhecimento
do assunto tratado); Justificativa da avaliacdo (espago onde devera ser comentada a
avaliacdo do examinador) e outro campo com informacfes para o presidente da
comisséo.

Os trabalhos que tiverem média igual ou superior a 8,0 serdo selecionados para
apresentacao nos Grupos de Trabalho e publicacdo nos Anais. Os autores receberao
apenas o parecer dos avaliadores, sem nenhuma identificacdo, a fim de preservar a
identidade dos pareceristas. Assim, como, 0S pareceristas receberdo os artigos na
condicdo blind review. As normas para envio de trabalho estardo disponiveis na home
page do evento. Os trabalhos aprovados serdo publicados nos anais do evento, apos a
autorizagdo dos autores e apresentados nos GTs durante o seminario. A chamada de
trabalhos para o Xlll Seminario sera divulgada em listas de discusséao relacionadas com a
tematica jogos eletrénicos e nos sites da UFAL, UFBA, UNEB, do Grupo de Pesquisa
TICFORPROD, Grupo de Pesquisa Comunidades Virtuais, perfis do Facebook e Twitter,
entre outros canais de divulgacao.

7. Simpdsio Doutoral

7.1 Enquadramento

O Simposio Doutoral do Xl SJEEC tem como finalidade proporcionar aos estudantes de
doutorado, no dominio das Tecnologias na Educacdo, em especifico sobre os Jogos
eletrénicos, um local onde possam apresentar 0 seu projeto de investigacdo e discuti-lo

com especialistas na area, tendo em vista melhorar as dimensdes conceituais e
metodoldgica do trabalho desenvolvido até ao momento.

Vi
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Cada apresentacdo sera apreciada por um painel constituido por, pelo menos, trés
pesquisadores doutores que atuam e desenvolvem pesquisas na area de games em
instituices brasileiras.

7. 2 Submissao de Contribuicbes

O Simposio Doutoral esta aberto a estudantes de doutorado nas areas tematicas do
congresso. As submissdes devem ser realizadas por via de resumos expandido entre 3 e
5 paginas (Artigo Curto), redigidos em portugués, e seguindo o guia de estilo do seminario
para o0 simpoésio (disponivel em http://www.comunidadesvirtuais.pro.br/seminario-
[0g0s/2019/downloads/) e sistema de submissao (easychair). Os resumos selecionados
serdo distribuidos com os Anais do SJEEC com ISSN.

As submissbes devem indicar a area, Programa de Pdés-graduacdo (PPG) que esta
vinculado e o nidmero de meses de desenvolvimento do trabalho. Adicionalmente devem
ainda incluir de forma clara e sucinta:

O Problema e sua pertinéncia tedrica e pratica,

As questdes e/ou objetivos de investigacao;

A Metodologia proposta para a resolucéo do problema;
Os Resultados esperados.

7.3 Se aceite o resumo, 0s estudantes devem apresentar comprovativo de matricula e
frequéncia do Programa de P6s-graduacéo (PPG), assim como o termo de compromisso
idéntico ao topico 3.4.

7.4 O autor deverd estar inscrito no evento para apresentacado e publicacdo dos resumos
nos anais.

7.5 Coordenacédo do Simpdsio Doutoral

¢ Cleide Jane de S& Araujo Costa - Universidade Federal de Alagoas (UFAL)
e Fabio Paraguacgu Duarte da Costa - Universidade Federal de Alagoas (UFAL)

8. Cronograma
e 20/09/18 - Abertura das submissdes (Papers, Games e Simp0sio)
e 13/02/19 - Prazo limite para submissao (Papers, Games e Simpdsio)

e 20/03/19 - Notificacdo de aceite

vii
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e 10/04/19 - Prazo limite para inscrigcao dos autores
e 22 a 24/05/2019 — Realizagdo do SJEEC

9. Comité Cientifico
Coordenacao

e Lynn Alves (UFBA)

Sistema de Submisséo

e Jesse Nery Filho (IFBAIANO)
Organizacao dos Anais

e Adilson Rocha Ferreira (UFAL)
e Jesse Nery Filho (IFBAIANO)

Membros

¢ Prof. Dr2 Amaralina Miranda de Souza (UNB)

¢ Prof. Dr2 Ana Amélia Carvalho (UC)

o Prof. Dr2 Arlete dos Santos Petry (UFRN)

e Prof. Dr2 Camila Barreto Bonfim (UNEB)

e Prof. Dr Carloney Alves de Oliveira (UFAL)

e Prof. Dr. César Augusto Otero Vaghetti (UFPEL)

e Prof. Dr. Christiano Britto Monteiro dos Santos (UFF)
e Prof. Dr2 Christiane Hauschild (RFA-GER)

e Prof. Dr2 Cleide Jane de Sa Araujo Costa (UFAL)

e Prof. Dr Cristiano Max Pereira Pinheiro (FEEVALE)

¢ Prof. Dr2 Daniela Karine Ramos Segundo (UFSC)

e Prof. Dr Danilo Sande Santos (UNIFACS)

e Prof. Dr2 Deise Juliana Francisco (UFAL)

e Prof. Dr2 Dulce Mércia Cruz (UFSC)

e Prof. Dr Esteban Walter Gonzalez Clua (UFF)

e Prof. Dr2 Eliane Schlemmer (UNISINOS)

¢ Prof. Dr Fernando Silvio Cavalcante Pimentel (UFAL)
e Prof. Dr Fernando Luis de Queiroz Carvalho (UNEB)
¢ Prof. Dr2 Filomena Maria Gongalves da Silva Cordeiro Moita (UEPB)

viii
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Dr Francisco Ignacio Revuelta Dominguez (UEX-ES)
Dr2 Gisele Soares Lemos Shaw (UNIVASF)

Dr Helyom Rogério Reis Viana da Silva Teles (IFBAIANO)
Dr2 Isa de Jesus Coutinho (SMEC-BA)

Dr2 Isa Beatriz da Cruz Neves (UFBA)

Dr2 Janaina dos Reis Rosado (IFBAIANO)

Dr Josemar Rodrigues de Souza (UNEB)

Dr2 Josemeire Machado Dias (UNEB)

Dr José Claudio Rocha (UNEB)

Dr Jo&do Augusto Mattar Neto (PUC-SP)

Dr Joao Batista Mossmann (FEEVALE)

Dr Lucas Ravazzano de Mattos Batista (FTC)
Dr Luiz Adolfo de Paiva Andrade (UNEB)

Dr Luis Paulo Leopoldo Mercado (UFAL)

Dr Luiz Claudio Machado dos Santos (UNEB)
Dr Macello Santos de Medeiros (UFRB)

Dr Marcelo Siméo de Vasconcellos (FIOCRUZ)
Dr Marcio René Brandao Soussa (UNIJORGE)
Dr2 Maria Elisabeth Almeida (PUC-SP)

Dr2 Maria Teresa Pessoa (UC-PT)

Dr2 Maria da Gloria Canto de Sousa (UNEB)

Dr Murilo do Carmo Boratto (UNEB)

Dr Nelson Troca Zagalo (UA-PT)

Dr Pablo Alexandre Gobira de Souza Ricardo (UEMG)
Dr Rafael Zamorano Bezerra (IBRAM)

Dr2 Rosemary Lacerda Ramos (UNIFACS)

Dr2 Ruth Contreras Espinosa (UVic-ES)

Dr Sergio Nesteriuk Gallo (UAM)

Dr2 Tania Maria Hetkowski (UNEB)

Dr2 Velda Gama Alves Torres (UCSAL)

Dr Victor de Morais Cayres (SENAI-BA)

Dr William de Souza Santos (SENAI-CIMATEC)
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