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RESUMO

Os efeitos da Inteligéncia Artificial - IA sobre o cotidiano das pessoas representam pontos de
questionamentos na sociedade contemporanea por trazer a luz desafios, novas possibilidades e
suscitar a necessidade de uma analise ética acerca desta interferéncia das maquinas na vida
humana. Hoje, fala-se em aprendizagem de maquinas e elas, cada vez mais, imitam as fung¢des
do cérebro humano e, assim, produzem a partir de multiplas interagdes produtos que s6 eram
concebidos através da capacidade humana de pensar. Por isso, considerando as possibilidades
de criagdes a partir de maquinas dotadas de inteligéncia artificial surgem pontos de carecem de
melhor discussdo acerca dos direitos de Propriedade Intelectual em um contexto digital. E,
assim, este artigo aborda, a partir de um estudo critico, esses pontos, levando em consideragao
os programas de computador, direitos do autor e cultivares. Para isso, foi utilizada a pesquisa
exploratoria e bibliografica através de livros, sites e documentos oficiais, periddicos,
dissertacdo e tese, objetivando levantar relacdes entre IA e PI e destacar potencialidades e
desafios na Era Digital. Observou-se muitas lacunas ainda no campo legal e passivel de ampla
discussdo, especialmente no tocante aos direitos autorais. Em relagdo ao agronegocio brasileiro,
percebeu-se potencialidades a serem exploradas com o uso da IA para apoio ao melhoramento
de espécies vegetais com reflexos sociais € econoOmicos para o pais.
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ABSTRACT

The effects of Artificial Intelligence - Al on people's daily lives represent points of questioning
in contemporary society by bringing to light challenges, new possibilities and raising the need
for an ethical analysis about this interference of machines in human life. Today we talk about
machine learning and they increasingly imitate the functions of the human brain and thus
produce from multiple interactions products that were conceived only through the human
capacity to think. Therefore, considering the possibilities of creations based on machines
equipped with artificial intelligence, there are points that need a better discussion about
Intellectual Property rights in a digital context. And so, this article addresses, from a critical
study, these points, taking into consideration computer programs, copyright and cultivars. For
this, we used exploratory and bibliographical research through books, websites and official
documents, periodicals, dissertation and thesis, aiming to raise relations between Al and IP and
highlight potentialities and challenges in the Digital Age. There were many gaps still in the
legal field and open to wide discussion, especially regarding copyright. Regarding the Brazilian
agribusiness, potentialities to be explored with the use of Al to support the improvement of
plant species with social and economic consequences for the country.
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4.1 INTRODUCAO

As tecnologias informacionais fazem parte da vida da maioria da humanidade, excluidas
aquelas sociedades com certo grau de isolamento tecnologico e geografico e com formas
proprias de relagdes que se restringem as humanas, a exemplo de comunidades indigenas.
Entretanto, fora desse contexto mais restrito, ¢ dificil pensar, atualmente, no distanciamento
entre homem e tecnologia. Nao ¢ facil pensar a sociedade sem os semaforos, cameras
distribuidas nas ruas e demais espagos com identificacdo de face, caixas-eletronicos com
comandos de voz, smartphones com interacdo por voz e acionamento por biometria,
pagamentos via celulares e computadores, integracdo entre aparelhos de TV, celulares e
equipamentos de som, comandos sonoros para veiculos e outros.

Sao muitas as fontes de tecnologias que a cada dia sdao incorporadas ao cotidiano das
pessoas e se confundem com aspectos de sua propria natureza como a interacdo e a capacidade
criativa. Assistentes pessoais interagem com pessoas € sdo capazes de gerar conteudos,
sugestoes de produtos e servigos, agendar compromissos € outras atividades que antes eram so
imaginaveis de serem realizadas por pessoas. E, justamente, essa acdo artificial das maquinas
suportadas por softwares com capacidade de acessar uma grande quantidade dados (big data) e
transformar nos mais variados conteudos tem gerado interesse de diversas areas do
conhecimento.

Para a propriedade intelectual, programas de computador, direitos do autor e conexos e
a protecao sui generis a tecnologia, destacando-se a inteligéncia artificial, € area de importancia
para a promogao de seus avangos e, também, ponto de questionamento acerca de como se dara
a prote¢ao de produtos originarios destas inteligéncias artificiais. E isso tem gerado inquietagao
no ambito juridico e muitas duvidas acerca da protecao legal das criagdes por programas de
computador, das possibilidades geradas através da internet e dos direitos do autor e reflexdes
¢ticas no uso dessas tecnologias. Assim, considerando o constante desenvolvimento das
tecnologias com uso de inteligéncia artificial quais os reflexos podem ser observados no campo
da propriedade intelectual?

O objetivo deste artigo ¢ levantar, através de um estudo critico, a relagdo entre
Inteligéncia Artificial - IA e a Propriedade Intelectual - PI, destacando potencialidades e
desafios a serem superados para melhor prote¢do dos direitos de PI na Era Digital.

Para o desenvolvimento do trabalho foi utilizado levantamento bibliografico acerca do
tema através de livros, sites oficiais e publicacdes em periodicos, sendo classificado como

qualitativo e exploratdrio. O artigo esta estruturado uma tnica sec¢ao dividida em trés subsegoes
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que trazem a relagdo entre 1A e PI e suas conexdes mais especificas acerca dos programas de

computador, direito autoral e cultivares.

4.2 INTELIGENCIA ARTIFICIAL (IA) E A PROPRIEDADE INTELECTUAL

A inteligéncia artificial esta cada vez mais perto do dia a dia das pessoas ao redor do
mundo. A andlise de comportamento de intengdes de compra, preferéncias musicais, palavras
mais buscadas na internet, musicas acessadas por plataformas da industria fonografica, videos
acessados no Youtube e outros, tudo isso tem uma estreita relagdo com a inteligéncia artificial.
Mesmo que, na pratica, ela ndo seja facilmente percebida pelas pessoas, tem mudado a forma
de como as pessoas interagem com as tecnologias e facilitado muitas ag¢des humanas.
Basicamente, a [A ¢ formada por dois elementos essenciais: o primeiro € a computagdo, que
envolve os seus sistemas e equipamentos com processamento de dados e armazenamento em
tempos cada vez menores e com diferentes aplicagdes; o segundo ¢ o big data, o qual alimenta
a IA, e se relacionada ao grande volume de dados de fontes variadas para produzir resultados
diferentes, essa grande fonte de dados tem origem humana, web, redes sociais, entre maquinas,
entre outros (DEVIA, 2019).

De modo geral a propriedade intelectual abrange os direitos do autor e conexos, a
propriedade industrial e sui generis, sofrendo forte impacto das tecnologias e levantando
discussoes acerca de pontos que a legislagao vigente ainda ndo deu conta de tratar com clareza
e acompanhamento na mesma velocidade em que ocorrem as mudangas provocadas por essas

tecnologias. A seguir um quadro sintético demonstra conceito e aspectos desse campo.
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Quadro 1 - Propriedade intelectual e caracteristicas

O que é? Quais direitos O que sao esses O que inclui?
protege? direitos?
Decorre diretamente da | Direitos do autor e | Autor e Conexos: Sio | Autor e Conexos:

capacidade inventiva
ou criadora do homem
(conhecimento,

tecnologia e saberes).

conexos, direitos de
propriedade industrial e

Sui generis.

concedidos aos autores
de obras intelectuais
expressas por qualquer
meio ou fixadas em
qualquer suporte.
Propriedade industrial:
Sao concedidos ao titular
de tecnologias industriais
€ marcas, com o objetivo
de promover a
criatividade pela
protecdo, disseminagdo e
aplicagdo industrial de
seus resultados.

Sui generis: Sao direitos
do escopo de PI, mas que
nao abrangem direito de
autor nem propriedade

industrial.

e Obras literarias, artisticas e
cientificas (direitos de autor);

* Interpretagdes artisticas e
execucdes, fonogramas ¢
transmissdes por radiodifusdo
(direitos conexos);

* Programas de computador
Propriedade industrial:

* Patentes;

* Desenhos industriais;

» Marcas;

* Indicagdes geograficas

Sui generis:

* Proteg@o de novas variedades
vegetais;

* Topografia de circuito
integrado;

» Conhecimentos tradicionais;

* Manifestacdes folcloricas.

Fonte: Adaptado de “A Propriedade Intelectual ¢ o0 Comércio Exterior” do Instituto Nacional de Propriedade
Industrial - INPIa, 1994, p. 5.

Note-se que a defini¢do trazida pelo INPI coloca a propriedade intelectual como uma
atividade humana, ressaltando as caracteristicas de produ¢do de conhecimento, tecnologia e
saberes como resultado da sua capacidade inventiva ou criadora. E € nesse espectro que,
atualmente, tem-se motivadas as reflexdes acerca dos resultados das produgdes da inteligéncia
artificial, que cada vez se assemelham a capacidade humana de raciocinio e criagdo e, em muitos
casos, podem até superar. Nesse bojo, observa-se que hd um criador humano que deu origem
aos mecanismos de acdo da maquina, entretanto pode até ndo ser de seu controle as multiplas
conexoes que a inteligéncia artificial se vale para produzir novos conteudos ¢ interagdes.

Por isso, € importante refletir sobre os reflexos dessa evolugao constante das tecnologias
na vida das pessoas sobre os aspectos positivos, limitantes e nocivos a sociedade, de modo a

permitir que homem e maquina possam interagir com menos impactos nocivos a atividade
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inventiva humana e sua possibilidade de exploragdo comercial, que reflete em desenvolvimento
econdmico e social. Assim, a seguir sera tratada dessa relacdo entre o I.A e programas de

computador e seus reflexos para o direito autoral.

4.2.1 IA e Programas de Computador

Os programas de computador sdo objetos de propriedade intelectual e sdo protegidos
pelo direito do autor, por se apresentarem como uma criagdo imaterial de determinado autor. E
esse autor que possui o direito a prote¢do de suas obras e, consequentemente, os beneficios
patrimoniais de sua comercializagdo. No Brasil, a Lei 9.609/1998, Lei de Programas de
Computador, trata da protecao intelectual desses softwares, a exploracdo comercial, além de

outros pontos de atengdo. Essa lei define em seu artigo 1° que:

Programa de computador € a expressdo de um conjunto organizado de instrugdes em
linguagem natural ou codificada, contida em suporte fisico de qualquer natureza, de
emprego necessario em maquinas automaticas de tratamento da informagdo,
dispositivos, instrumentos ou equipamentos periféricos, baseados em técnica digital
ou analoga, para fazé-los funcionar de modo ¢ para fins determinados (BRASIL,
1998a).

Ressalte-se que a Lei 9.610/1998, art. 7°, XII, registra que os programas de computador,
também, se enquadram como “obras intelectuais protegidas as criagdes do espirito, expressas
por qualquer meio ou fixadas em qualquer suporte, tangivel ou intangivel, conhecido ou que se
invente no futuro” (BRASIL, 1998b).

Um dos pontos criticos de um software em um contexto de constante transformacao ¢ a
manutenibilidade, de modo que na sua concepcao seja considerada a possibilidade de evoluir
para atender as novas necessidades do mercado e seus usuarios, uma vez que o ambiente de
negdcios ¢ marcado por mudancas (SOMMERVILLE, 2011).

Essa necessidade e adaptacdo as mudangas, que para os softwares ¢ essencial, tem
estreita relacdo com os avangos no campo da Inteligéncia Artificial, com o uso de tecnologias
cada vez mais complexas e capazes de integrar um grande numero de dados e produzir
informacdes e até interacoes, tem se tornado parte integrante da vida das pessoas, sendo capazes
de reproduzir comportamentos humanos e responder a estimulos. Seja nos comandos de voz
dos aparelhos celulares, nos automoéveis, aparelhos de TV ou outros equipamentos suportados
por softwares interativos, os programas de computador vem mudando hébitos de individuos e

tornando indissociavel as tecnologias informacionais da vida das pessoas neste século.
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Os computadores fazem parte da vida em sociedade. Sob os mais diversos formatos,
tamanhos e fungdes, eles conseguiram alcangar praticamente todos os ambientes sociais: do
complexo painel de controle das grandes industrias as prefeituras das pequenas cidades; do
quarto de dormir, passando pelos consultérios médicos, dentro dos motores dos carros
modernos ¢ dos bolsos de adolescentes, adultos e de alguns idosos e criancas. A difusdo
praticamente viral dos computadores pessoais, dos smartphones, laptops e tablets parece
extrapolar, até certo ponto, algumas das conhecidas barreiras de estratificagao social, de classe,
de género ou de idade. Por conseguinte, nao ¢ dificil perceber que uma boa parte dos processos
sociais passam a depender, em algum momento, do funcionamento dessas maquinas
(NASCIMENTO, 2016, p. 217-218).

E nessa intrinseca relagao entre homens e maquinas, na sociedade contemporanea, fala-
se de forma aderente a este contexto sobre as inteligéncias artificiais, uma vez que as conexdes
que eram apenas ligadas a um ato humano para produzir coisas € formas de interacdo, hoje sao
realizadas por maquinas através de mecanismos artificiais que imitam a cogni¢do humana,
apoiando individuos a resolver problemas e a tomar decisoes.

Segundo Copeland (2017) essa inteligéncia amparada por maquinas € consensualmente
associada a ciéncia que permite que computadores fazem coisas que para serem realizadas por
seres humanos exigem o uso da inteligéncia, concentrando-se em cinco principais elementos:
aprendizado, raciocinio, resolugdo de problemas, percepcao e entendimento da linguagem.

Destaque-se, também, para os riscos das aplicagdes indiscriminadas das [A’s na vida
das pessoas, pois existem questdes sociais e éticas a serem sempre pensadas para que se obtenha
um melhor aproveitamento das tecnologias, possa ser garantidos os direitos dos
desenvolvedores através da protecdo legal, mas também a garantia de direitos de individuos e
de toda sociedade impactada por essas tecnologias. E nesse sentido que, junto aos avangos
desses softwares, emerge a necessidade de novos instrumentos juridicos para permitir um
melhor convivio com as tecnologias, impor limites e abordagens mais claras sobre a ética
digital, sendo um campo vasto para a¢des e pesquisas nos ambitos legal, de negocio, académico
e de institui¢des sociais.

Sob a égide da discussdo acerca da ética digital, Maggiolini (2014) traz a luz como um
dos seus principios unificantes a propriedade intelectual, considerando que este € um campo
que apresenta dificuldades para seu controle, especialmente quando se trata da apropriagao
indevida das ideias de terceiros, com implicagdes €ticas, morais ¢ econOmicas. O autor

exemplifica a Creative Commons como uma reagao contra essa apropriacao indevida da ideia
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alheia, além da possibilidade de autoria coletiva através de contribuigdes de diversos agentes,
como o Wikipédia.

As primeiras licencgas da Organizagdo Creative Commons foram criadas em dezembro
de 2002 e, desde entdo, tem se tornado largamente utilizadas e se apresentado como
instrumentos de clareza para que o autor de uma obra comunique os limites para o seu uso,
desde a reproducao total ou parcial até a exploracdo comercial. E isso tem auxiliado tanto os
autores quanto os usuarios a superarem os campos nebulosos da legislagdo, especialmente a
brasileira, que deixa lacunas para uma interpretacdo clara e adequada as diversas possibilidades
disponiveis através dos meios digitais. O objetivo dessas licengas e dar mais seguranga as obras
criativas disponibilizadas ao publico e facilitar sua utilizagdo por interessados, assegurando os
direitos do criador acerca da autoria e, inclusive, protegendo quanto ao uso, porventura,

indevido de sua obra (BRANCO; BRITTO, 2013).

4.2.2 A Inteligéncia Artificial desafiando o Direito Autoral

O surgimento de tecnologias cada vez mais aperfeicoadas e capaz de imitar
comportamentos humanos, como a criagdo de conteudo, voz, escrita, interagdes e outros gera
questionamentos no campo da Propriedade Intelectual, uma vez que inteligéncias criadas e
programadas ndo se constituem em individuos com personalidade juridica para a producao de
direitos. Por outro lado, ¢ necessario o debate sobre a questao dos direitos autorais resultantes
dos programas de computador que se utilizam da inteligéncia artificial. Por exemplo, a quem
seria conferido o direito de autor de um artigo para um site sobre determinado tema produzido
a partir da reunido de informacdes de um sistema informatizado?

De forma geral, o direito do autor ¢ uma protegao as obras de natureza intelectual contra
0 uso nao consensual de quem a produz. Definir de forma precisa o direito do autor ¢ um
caminho delicado, pois se pode incorrer no erro de restringi-lo ou dimensiona-lo para além de
sua possibilidade, entretanto, em apertada sintese, este conceito se refere ao direito que o criador
tem de usufruir dos produtos de sua criacdo, como reprodugdo, execucdo ou representagao
(AFONSO, 2009).

O questionamento levantado no primeiro paragrafo desta se¢do ndo s6 ¢ importante
como suscita inquietacdo no campo da pesquisa para o melhor uso das tecnologias, a sua
regulamentagdo e, também, a adequacgdo de normativos para que a propriedade intelectual esteja
alinhada as novas demandas tecnoldgicas da sociedade. Nesse sentido, Gongalves (2019) em

seu estudo traz a luz a discussdo acerca da tutela juridica de trabalhos criativos feitos por
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aplicacdes de inteligéncia artificial no Brasil, destacando o tratamento do tema na Comissao
Europeia de Inteligéncia Artificial para a Europa, onde especialistas na area divergem sobre se
o direito autoral dessas criagdes ¢ de dominio publico, se tem prote¢ao parcial ou mesmo se nao
seria considerada uma atividade criativa por defensores de abordagem humanistica.

Dessa forma, mesmo no contexto do continente europeu, com colegiado dedicado ao
tratamento do tema, as discussdes ainda se deparam com diversas lacunas, conflitos nos
entendimentos e falta de clareza de sua aplicacdo no campo juridico. No Brasil as duvidas
também permeiam o ambito juridico sobre os trabalhos originados de inteligéncia artificial
integralmente ou com seu auxilio. Por isso, Gongalves (2019) propde que os produtos gerados
pelas IA’s possam ser consideradas como obras no direito brasileiro, na medida em que sejam
compreendidas como criagdes originais, colocando em paridade os processos criativos
realizados por maquinas e por seres humanos como resultantes de conexdes intelectuais.
Entretanto, a maquina segue processos bem definidos e documentados, enquanto que o humano
tem as inspiracdes ndo tao claras e fazem parte de um contexto muito particular.

Ainda nessa seara, o estudo desenvolvido por Gongalves (2019), registra sob o prisma
da legislacao brasileira que uma IA nao pode ser considerada autora de uma obra, entretanto,
dado o disposto no art. 11 da Lei 9.610/1998, a qual considera que “autor ¢ a pessoa fisica
criadora de obra literaria, artistica ou cientifica”, podendo, também, ser aplicada as pessoas
juridicas nos casos previstos em lei, como prevé o pardgrafo unico do artigo 11 (BRASIL,
1998a). Entretanto, propde o autor que poderd ser aplicada a interpretagdo da Lei de Direitos
Autorais em visao mais ampla, em que o criador da IA se apresenta como mandatério para
usufruir dos direitos patrimoniais da obra, além da aplicacdo das disposi¢des da Lei 9.609/1998
- Programas de Computador (BRASIL, 1998b), que considera aplicavel aos programas de
computador as disposi¢des de propriedade a outros tipos de obras, excetuando-se os direitos
morais. Vale ressaltar o alerta para as implicagdes sociais de uma possivel competicao desleal
entre homens e maquinas, propondo como uma segunda possibilidade interpretativa a protecao
do algoritmo treinado para produzir determinado tipo de obra e ndo a obra em si.

E inegavel que o tema merece amplas discussdes e ha que se pensar com cautela nos
impactos da consideragao da IA como fonte de geracdo de direitos patrimoniais decorrentes de
criagdes similares as criagdes humanas. Contudo, e ainda no bojo dos diversos
questionamentos, observa-se que o artigo 7° da Lei de Direitos Autorais registra que “sdo obras
intelectuais protegidas as criagdes do espirito, expressas por qualquer meio ou fixadas em
qualquer suporte, tangivel ou intangivel, conhecido ou que se invente no futuro [...]” (Brasil,

1998a). O termo trazido pelo dispositivo legal que pde, novamente em situacao de fragilidade
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a matéria ¢ relativo as criacdes de espirito, que se vincula a uma caracteristica humana,
representando mais um limitador ao reconhecimento de autoria da producdo de programas de

computador.

4.2.3 Tecnologias Informacionais e a protecio Sui Generis

As tecnologias aplicadas ao melhoramento genético de espécies vegetais t€ém permitido
o surgimento de variedades de plantas com resisténcia diferentes climas e a adaptacdo a
ambientes diversos, além de permitir melhor aproveitamento na alimentagdo e aplicagdo para
produgdo de combustiveis renovaveis. Estima-se que o ganho em produtividade na agricultura
¢ superior a 50% devido as melhorias de cultivares, sendo um indicador de que para
atendimento as demandas dos préximos anos o melhoramento genético deva ser ainda mais
eficiente (CARNEIRO, 2018).

Para o melhoramento vegetal sdo aplicadas diversas técnicas especificas para a
compreensdo de dados, a exemplo dos de natureza fenotipica e molecular, que sao multiplos e
estao relacionados a uma série de associagdes que podem ser melhor analisadas pelo melhorista
de plantas com o auxilio da inteligéncia artificial. Para isso ¢ utilizada a técnica de
aprendizagem de maquina, com aplicagdes estatisticas, andlises de variedades e outros
relacionados a area especifica através de um grande numero de dados, o big data. Entretanto, ¢
importante que as técnicas essas tecnologias estejam melhor disponiveis aos pesquisadores e
utilizem uma linguagem mais clara, de modo a gerar melhores resultados a area, a partir do

momento que sdo mais facilmente interpretadas pelos melhoristas (CARNEIRO, 2018).

Big data compreende a geragdo, tratamento e analise de grandes volumes de dados
que excedem as capacidades convencionais de processamento, e vem sendo explorado
também por empresas, governos e outros segmentos interessados em extrair
informagoes a partir de grandes quantidades de dados ndo estruturados (ALBAGLI;
APPEL; MACIEL, 2013).

E o big data o grande combustivel da inteligéncia artificial e é essa capacidade de
exorbitar das técnicas tradicionais o grande beneficio para os melhoristas de espécies vegetais.
A utilizacao de programas de computador com mecanismos especificos de reunido de dados e
calculos estatisticos, sintetizam o esfor¢o de pesquisa, além de oferecer informagdes mais
fiaveis para a aplicacdo em suas intengdes de melhoramento.

No Brasil, a protecdo de cultivares encontra-se normatizada pela Lei 9. 456/1997, e

enquanto campo da propriedade intelectual se efetiva mediante a concessao de Certificado de
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Protecao do Cultivar como unica forma de protecdo e de direito (BRASIL, 1997). A legislacao
brasileira se estabeleceu como forma de efetivar o artigo 27.3(b) do Acordo sobre os Aspectos
dos Direitos de Propriedade Intelectual Relacionados ao Comércio (TRIPS), o qual estabelece
que os paises membros do acordo, caso do Brasil, poderdo considerar como nao patenteaveis
espécies vegetais, entretanto deverdo conceder a protecdo a essas espécies por meio de patente,
protecdo sui generis ou unido de ambos (INPIb). No caso do Brasil optou-se pela protecao sui
generis, e dois anos ap0s a sang¢ao da lei, o pais adere a Unido Internacional para a Protegao das
Obtencdes Vegetais (UPOV) através do Decreto n° 3.109, de 30 de junho de 1999
(MAPA/UFV, 2011).

O uso da inteligéncia artificial permite que maquinas realizem tarefas e solucionem
problemas e, por isso, fala-se em aprendizado de maquinas, ou seja, sdo formas de transferir
conhecimento a estes equipamentos e permitir que realizem atividades naturalmente humanas
(CARNEIRO, 2015).

O Brasil tem destaque no agronegdcio em nivel mundial na produgdo de frutas, sucos,
agucar, soja e derivados, combustivel e outros produtos que fortalecem o seu potencial para
agroexportacdo. Um conjunto de fatores como ambientes propicios e maturidade na
transformagdo da matéria-prima, uso de tecnologias adequadas facilitam esse lugar de
diferenciagdo em relagdo a outros paises. Entretanto hd necessidade de investimentos para
melhoria do desempenho produtivo do setor através de politicas governamentais de incentivo a
pesquisa e desenvolvimento com foco em inovagdo (SANTOS; ARAUJO, 2017).

Note-se que para o Brasil ha um campo fértil de possibilidades para inovagdes no setor
e, consequentemente, no melhoramento de espécies vegetais. O potencial do pais pode ser
melhor explorado com o uso de tecnologias informacionais de apoio a pesquisadores para a
melhoria de cultivares e, consequentemente, sua protegao legal e exploracdo econdmica,

permitindo maior exploragdo da drea em ambito nacional e internacional.

4.3 CONSIDERACOES FINAIS

Os individuos na sociedade contemporanea estao cada vez mais conectados através de
tecnologias informacionais e, ndo sé isso, tem esses recursos como parte de suas rotinas e
muitos destes dotados de inteligéncia artificial, a qual lhes permite interagir com maquinas.
Todas essas possibilidades trazem a necessidade de refletir sobre pontos de avangos para a

sociedade, limitagdes em relacdo a uma competicdo desigual, quando se compara a atividade
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de maquinas em relacdo as capacidades humanas, bem como suscita questionamentos no &mbito
legal.

No campo da propriedade intelectual as tecnologias tanto passaram a ser a fonte de
protecdo como, também, refletirem em desafios o campo juridico. Nesse sentido, o artigo
abordou tais reflexos no direito autoral, programas de computador e cultivares, especialmente
sob perspectiva da Inteligéncia Artificial, considerando o objetivo proposto.

Observou-se, sob a oOtica da legislacao brasileira, que a propriedade intelectual decorre
de atividade inventiva humana, ndo sendo possivel conceder esses direitos as maquinas. Dai
surgem as indagagdes acerca dos produtos resultantes de inteligéncias artificiais, a exemplo de
obras de arte, textos e outras composi¢des sobre direitos autorais e/ou patrimoniais. Assim,
compreende-se, através do estudo realizado que nao € possivel, de acordo com o normativo
brasileiro, que a autoria seja conferida a uma maquina amparada por software com big data,
pois apesar de simular a capacidade humana de criagdo, o proprio programa de computador
possui possibilidade de protecdo garantida pela Lei 9.610/1998 (BRASIL, 1998b). Entretanto,
1ss0 ndo esgota as possibilidades de maior investigacdo do tema, considerando, inclusive, as
argumentacdes apresentadas por Gongalves (2019), dispostas no subitem 2.1 deste artigo.

Os programas de computador sdo aplicados as diversas situagdes da vida das pessoas e
representa uma criagdo humana que tem amparo no direito autoral. De uma criagdo esses
softwares sdo capazes de se apresentarem como criadores dotados de inteligéncia. Por isso, cabe
uma proposicdo ampla de debate envolvendo variados atores sociais, incluindo juristas,
institui¢des de ensino, cidaddos e empresarios, de modo a discutir a aderéncia da legislagao as
novas demandas impostas pela tecnologia, as necessidades de alteragdes normativas e até de
proposicdes de instrumentos legais que viabilizem a pratica da propriedade intelectual na era
digital.

Para os cultivares, verificou-se com o presente trabalho que ¢ uma area de grandes
possibilidades para o uso da inteligéncia artificial em apoio a pesquisadores na criagdo de novas
variedades vegetais. A aprendizagem das maquinas pode ser associada ao grande nimero de
dados relacionados as espécies vegetais alvos de melhoramento para reduzir o esfor¢o de
pesquisa e permitir que o tempo otimizado seja investido em outras andlises que resultem em
variedades mais resistentes. Dessa forma, ¢ importante que o incentivo a inovacdo seja uma
pauta das politicas publicas brasileiras para o agronegdcio e envolva o fomento a pesquisa.
Entende-se, também, como necessaria a adequagao dos softwares com inteligéncia artificial as
linguagens e conexdes especificas da area para gerar informagdes mais claras e capazes de

serem melhor interpretadas pelos pesquisadores.
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O desenvolvimento tecnoldgico tem grande relevancia para apoiar o pais a potencializar
os resultados na producdo agricola e gerar melhores culturas para abastecimento do mercado
nacional e mercados externos. Além disso, os avangos na agricultura representam formas de
lidar com a questao da escassez de alimentos em muitas partes do mundo, incluindo o préprio
Brasil. Esse ¢ um dos lados positivos da tecnologia informacional como fonte de apoio a

inovacao, ao desenvolvimento econdmico e social.
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