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Introducéo |

A industria de jogos digitais € uma das que mais
crescem atualmente, despertando maior interesse
do publico consumidor e de diversos segmentos
sociais. Além disso, essa midia tem se expandido
para outras vertentes que ndao sé a do
entretenimento, como no processo educacional,
seja ele no ensino regular ou em situagcdes mais
especificas, como em cursos profissionalizantes ou
na preparacdo de pessoas em simulagdes de
atividades profissionais.

A utilizacdo de jogos digitais na educacéo [1], é algo
valoroso por se tratar de ambientes virtuais
atraentes e interativos que prendem a atencdo do
jogador Ihe oferecendo desafios que necessitam de
cada vez mais habilidade, tornando o processo de
aprendizagem mais interessante e dinamico.

A criacdo de um ou mais ambientes fisicos de
praticas de situacdes de risco no trabalho, ndo é
algo simples de ser implementado por instituicdes
de ensino técnico ou superior, requerendo
investimentos consideraveis, além da possivel
exposicdo dos estudantes, ainda em formacao, a
situacdes de riscos. Isso torna plausivel a utilizacdo
de ambientes virtuais, reduzindo o custo de
implantacdo e proporcionando um processo de
formacdo mais seguro, onde possa ocorrer a
identificacao, avaliacdo e controle de ocorréncia de
acidentes.

O objetivo geral desse projeto é desenvolver a
modelagem de um jogo digital, em 3D, voltado para
fins educacionais para o ensino e pratica
profissional de seguranca do trabalho na area de
construcao civil.

Este objetivo pode ser desmembrado em: identificar
0s jogos existentes relacionados a seguranga no
trabalho; analisar as Normas Regulamentadoras
ligadas a seguranca do trabalho no ambito da
construcao civil, subsidiando os elementos que irdo
compor a modelagem do jogo; definir as
ferramentas computacionais para o]
desenvolvimento do jogo; produzir a modelagem do
ambiente do jogo por meio da utilizacdo da UML e
engenharia de software.
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serious games, simuladores didaticos, seguranga do trabalho, construgo civil.

Resultados e Discussao

E esperado, com o desenvol vimento deste trabalho,
que todas as informagbes levantadas aqui possam
subsidiar a concepc¢ao de um jogo educacional, que
simule as atividades realizadas por profissionais de
seguranca do trabalho no ambito da construcao civil.
Entre as informacbes esperadas pode-se destacar:
levantamento e analise de requisitos, junto aos
alunos, técnicos e especialistas da area de
seguranca do trabalho e construcdo civil;
identificacdo e comparacao de jogos existentes no
mercado que atuam neste segmento; geracao da
modelagem do jogo utilizando UML e conceitos de
metodologia de desenvolvimento agil e engenharia
de software.

Conclusoes

Espera-se com a realizacdo desse projeto, subsidiar

e contribuir para a ampliacdo das metodologias de
ensino-aprendizagem empregadas pelas
instituicdes de formacdo profissional que atuam ou
pretendem atuar na 4rea de seguranca do trabalho,
principalmente, com foco no segmento da
construcao civil.

Outro resultado esperado ¢é contribuir para o
fortalecimento da utilizacdo de jogos digitais e
simuladores para mediar os processos de ensino-
aprendizagem, especialmente no segmento de
formacdo profissional e na drea de seguranga no
trabalho.

Agradecimentos

Agradeco a minha orientadora Profa. Dra. Lynn
Rosalina Alves, pelo apoio e esclarecimentos
durante o processo de elaboracdo deste trabalho.
Ao SENAI Alagoas por possibilitar e incentivar o
meu crescimento profissional e aos meus colegas
de turma.

Referéncias

T BALASUBRAMANIAN, Nathan; WILSON, Brent G.
Games and simulations. ForeSITE, v. 2005, p. 2,
2006.

127



