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A CONSTRUGAO DE UM PROTOCOLO DE PROJETAGAO PARA DESIGN
PEDAGOGICO: UMA AGAO SINERGICA ENTRE O DESIGNER E O
PEDAGOGO

Eudaldo Francisco dos Santos Filho 28
Janaina Bastos Alves 2°
Jéssica Menezes de Araujo dos Santos 30

Podemos constatar nas praticas pedagogicas correntes, que algumas inovagdes
utilizadas e que incrementam a relagao entre ensino e aprendizagem a partir das
novas tecnologias, estdo mais frequentes. Dentre essas manifestagdes que tem
relacdo direta com novas tecnologias, novas abordagens e novos meios de
viabilizac&o e otimizagao do processo de ensino-aprendizagem, o design na sua
vertente de comunicacéao visual tem sido um instrumento recorrente e aliado da
pedagogia, sendo denominado "design pedagdgico". Com a preocupagao de
deixar mais clara a simbiose destas areas e a necessidade de investigar um
método de desenvolvimento e aplicacao é que construimos nosso texto. Quando
partimos de principios fundamentais de projetacdo em design, tais quais:
ergonomia informacional e metodologia do design, podemos assim afirmar que
urge a necessidade de uma abordagem mais sistematizada de sua pratica. A
utilizagao do design, enquanto processo de construgédo de conteudo pedagdgico,
prescinde de um protocolo mais ordenado, no emprego dos pressupostos
comunicacionais para a construcdo de ferramentas instrucionais mais
competentes. Existem principios tedéricos na projetagdo da comunicagao visual,
ou seja, a mensagem visual em qualquer que seja a sua dimensado, que
pressupdem uma teoria de base e um método especifico na sua construgio, isso
€, metodologia de projetacao do design de comunicagao visual. Nesse sentido,
sdo diversos os autores, que desde os primordios do design versam sobre a
metodologia da construgdo da imagem, porém, a nossa escolha tedrica e

abordagem filosofica, é a teoria da Gestalt, uma escolha entre tantas alternativas
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consideraveis. Entendemos, portanto, a partir dos principios de design, que o
educador quando se utiliza dos conhecimentos de um designer, a exemplo da
comunicagao visual para viabilizagdo dos seus fundamentos, no processo de
ensino-aprendizagem esta realmente fazendo design pedagogico. Na
construgdo da comunicacao visual, atributos como: padrao cromatico, forma,
configuracao, equilibrio, tipografia, esqueleto estrutural, usabilidade, pregnancia,
gradiente tonal e tantos outros que constréi a sintaxe da mensagem imagética,
sdo elementos fundamentais na proposicdo da mensagem visual. Diante dos
atributos listados, podemos afirmar que estes podem ser definitivos para fins
pedagdgicos, dai a necessidade de um projetador na construgao da mensagem
visual com fins instrucionais. Sistematizar os elementos visuais citados com fins
previamente estabelecidos a partir de conceitos da pedagogia e formulagbes do
planejamento pedagogico € uma agao perfeitamente exequivel quando existe
um alinhamento sinérgico entre o pedagogo e o designer, fazendo com que
essas areas aparentemente estanques do conhecimento humano trabalhem
juntas. Diante do exposto concluimos que o design pedagogico € uma atividade
que necessita de conhecimento de duas areas distintas na construgdo de um
protocolo de acdo que contemple os axiomas da aprendizagem e da
comunicacgao visual. Tal passo sistematizado sera um ganho multidisciplinar no
sentido de uma construcdo de uma terceira area de conhecimento, onde a
aprendizagem e a comunicagdo sejam limitrofes e complementares, gerando
praticas que podem ser determinantes na qualificagdo do ensino, na
aprendizagem da construcao e difusao do conhecimento.
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