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Resumo: Obras literdrias sempre tiveram relacdo estabelecida com outras midias por meio do
processo de recriagdo, as adaptagGes em quadrinhos sdo um exemplo disso, por meio desse
género narrativo contemporaneo, diversos autores da literatura brasileira vém sendo publicadas
por varias editoras. Diante disso, por meio de estudo comparativo entre obra literaria e
recriagdes em quadrinhos, o presente trabalho se propGe a examinar os processos dubios da
escrita machadiana que perpassam os personagens das obras O Alienista e Dom Casmurro de
Machado de Assis, para isso enfocaremos no personagem principal de cada obra -
respectivamente Dr. Bacamarte e Casmurro — notando as facetas de tais personagens partindo
do ponto de vista predominante envolvido pela dubiedade e critica machadianas em ambas
narrativas. Para tal, serdo analisados os elementos formais da linguagem em quadrinhos (tracos
dos personagens, expressoes, ponto de vista predominante, cores). Estudiosos como Vergueiro,
Nobu Chinen, Patricia Pina, serdo de extrema importancia para este estudo, por apresentarem
uma aprofundada discussdo sobre os elementos formais da linguagem em quadrinhos.
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INTRODUGCAO

Nos ultimos anos o trabalho com os quadrinhos tem adentrado cada vez mais os espacos
formais académicos, isso deve-se ao fato de que desde a publicacdo de Shazam em 1970 de Alvaro
de Moya (obra que reunia artigos que abordavam a tematica dos quadrinhos) diversos trabalhos,
revistas, livros, passaram a ser publicados ampliando assim o campo de estudo dos quadrinhos
(VERGUEIRO; RAMOS; CHINEN, 2013, p. 8-9). Dessa forma, a academia e os estudos sobre as HQs
tém estreitado seu relacionamento, ao contrario de anos atras que como afirma Vergueiro, Ramos e

Chinen (2013), o casamento entre quadrinhos e academia tinha um dnico fim, o divércio.

Nos anos 2000 a publicagdo de histdrias em quadrinhos, especificamente de recriagées de
obras de escritores renomados na literatura brasileira, aumentou significativamente, isso porque em
2006 o PNBE passou a distribuir histérias em quadrinhos nas escolas, dessa forma varios editais
governamentais foram lancados para selecionar as obras que seriam compradas e distribuidas nas
instituicdes, a partir de entdo diversas editoras passaram a recriar obras literarias por meio da
linguagem em quadrinhos (CHINEN; VERGUEIRO; RAMOS, 2014, p. 29-30). Claro que essas nado foram

as primeiras publica¢des de adaptacGes em quadrinhos de obras literdrias, como afirmam os autores:
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“O primeiro romance brasileiro transposto para os quadrinhos, ao que se saiba, foi o famoso livro de
José de Alencar, O Guarani. Em 1937, o pintor e historiador de arte Francisco Acquarone (1898-1954)
qguadrinizou o romance, editado em album luxuoso pelo Correio Universal, do Rio Janeiro” (CHINEN;
VERGUEIRO; RAMOS, 2014, p. 15). Sendo assim, as recriagbes em quadrinhos ndo sdo nenhuma
novidade dos anos 2000, porém devido as vendas governamentais, a partir de 2006 tais publicacdes

foram intensificadas.

Diante disso, a dissertacio de mestrado ainda em construcdo, por meio de estudo
comparativo, entre as obras literarias de Machado de Assis, O Alienista e Dom Casmurro, e sete
recriacoes em quadrinhos, objetiva examinar os processos de reescrita envoltos em tais adaptacdes.
Dessa forma o primeiro capitulo é assim intitulado: A linguagem machadiana em quadrinhos — este
capitulo se detém no exame da prosa machadiana ao ser transposta para os quadrinhos, observando
os processos dubios que constituem a critica machadiana e que agora ganham formas e cores
(elementos formais da linguagem quadrinisitica), além disso, o capitulo propde uma discussdo sobre
as implicagbes do processo de adaptacdo, examinando o processo criativo dos roteiristas e
desenhistas e a operacionalizacdo dos elementos da linguagem em quadrinhos, como a apari¢do dos
personagens; o segundo: Histérias em quadrinhos e o mercado editorial — neste é tracada uma
reflexdo sobre os objetivos de tais recriagbes de obras literdrias em quadrinhos, notando as
implicacOGes dos novos processos interpretativos inerentes a nova linguagem; e o terceiro: Dubiedade
machadiana em tragos e cores — este capitulo propde um exame dos personagens e 0S processos
dibios que os perpassam, para isso os elementos formais da linguagem em quadrinhos sdo
examinados, tais como cores, expressdes, tragos, ponto de vista predominante. Partindo dai, o
presente paper se propde a trazer um recorte do capitulo trés, dessa forma, examinaremos aqui os
processos dubios da escrita machadiana que perpassam os personagens principais das obras,
Bacamarte (de O Alienista) e Casmurro (de Dom Casmurro), dando enfoque as facetas e duplos
sentidos que envolvem tais personagens partindo do ponto de vista predominante em ambas as

narrativas, para tal analisaremos as expressdes dos personagens, cores e tragos.

A PROSA MACHADIANA E A LINGUAGEM EM QUADRINHOS

Antes de partir para o exame dos elementos formais dos quadrinhos, se faz necessario
compreender que as recriagdes em quadrinhos de obras literarias ndo sdo mera ilustracdo do texto-
fonte (obra escrita por Machado), tratam-se na verdade de novas obras, pois mesmo tratando-se do
mesmo enredo, as adaptagdes ndo sao cépias, tampouco ilustragdo para literatura, ao compor tais

recriacles, os roteiristas e desenhistas estdo trazendo ao leitor uma releitura, a qual implica novas
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possibilidades interpretativas. Nessa perspectiva, Irina Rajewsky (2012) aponta que a
intermidialidade define este processo em que uma obra adentra uma nova midia, o que ndo a

constitui enquanto cépia.

A obra literdria é uma releitura do escritor da propria sociedade, e as recriagbes em
quadrinhos sdo a releitura da obra literdria e que por isso possibilitam novas releituras pelo seu
publico, nessa perspectiva o conceito de dialogismo de Bakhtin, abordado por Oliveira (2014, p. 40)
aponta que um texto é constituido por outros textos, os quais os absorveu e os transformou, “A
intertextualidade propde uma nova forma de leitura, tanto do novo texto quanto daquele que é
trazido para o didlogo. Trata-se de uma interseccdo que conecta o texto antigo com a atual situacao

narrada, estabelecendo uma correlacdo entre as obras” (OLIVEIRA, 2014, p. 41).

Sobre recriacdes em quadrinhos especificamente de obras de Machado de Assis, Patricia Pina
afirma (2012, p. 88): “A adaptacdo do texto machadiano implica, uma leitura primeira, uma dada
apropriacdo do lido, e uma “traducdo” dos sentidos produzidos para as estratégias que as novas
midias/suportes, e suas respectivas linguagens, envolvem”. E certo que os roteiristas e desenhistas
das recriacbes em quadrinhos entram em contato com o texto-fonte, se apropriam da narrativa, e
constroem novas releituras da obra por meio da nova linguagem, porém quais as implicacOes de tal

processo? O que significa traduzir a prosa machadiana para os quadrinhos?

Cabe aqui uma breve reflexdo sobre tais questionamentos, a linguagem em quadrinhos conta
com o elo entre o grafico-visual e o signo verbal, enquanto que a prosa machadiana é constituida
predominantemente pelo signo verbal, em outras palavras, a apari¢do dos personagens aproxima os
quadrinhos do género dramatico, pois possibilita menor intervengdo do narrador (caso o roteirista
opte por explorar dessa forma as imagens) e consequentemente um discurso direto travado entre
tais personagens. Sobre isso Oliveira aponta: “E o que podemos denominar de uma adaptagdo
criativa, em que a linguagem do novo meio é bem explorada em suas caracteristicas e nuances
préprias” (2014, p. 40). Dessa forma, a critica Machadiana, bem como os processos dubios que a
envolvem sdo expressos na HQ por meio ndo sé do signo verbal (como no texto-fonte), mas também

nas expressoes dos personagens.

Em O Alienista, a dubiedade da escrita Machadiana é perceptivel sobretudo, nos préprios
personagens, esses possuem verdadeiros duplos sentidos, como Crispim Soares, apegado aos seus
préprios interesses, porém foge do confrontamento do amigo, Bacamarte, a quem tanto admira e se
submete as suas vontades, ndo sé por admiracdo, mas também por medo de ser recluso na casa de
loucos. A dubiedade machadiana perpassa também a propria definicdo de loucura atribuida por Dr.

Bacamarte (personagem principal, que sera melhor explorado na sessdo a seguir), primeiramente a
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loucura é diagnosticada devido aos comportamentos verdadeiramente inusitados, como o
personagem que se dizia a prépria estrela Dalva, mas no decorrer da trama a obsessdo do médico a
ciéncia, o leva a diagnosticar a loucura na perfei¢ao, nos individuos que supostamente ndo possuem
defeitos, esses seriam os verdadeiros loucos, fato que o leva ao seu desfecho, serd seu préprio

paciente, o ultimo internamento na Casa Verde.

Em Dom Casmurro, tais processos dubios da escrita machadiana ndo estao presentes apenas
no mistério da traicdo que se sustenta do inicio ao fim, sobretudo a dubiedade perpassa fortemente
os personagens da obra, o préprio Casmurro narrador-personagem, esse define Capitu (sua esposa e
suposta traidora) como ardilosa, mas ele também o é, talvez até ele apenas o seja, ja que ele é quem

conduz o leitor em suas suspeitas, mas voltaremos a tal discussdo na se¢do a seguir.

BACAMARTE E CASMURRO: A DUBIEDADE E CRITICA MACHADIANAS EM QUADRINHOS

Dr. Bacamarte, personagem principal de O Alienista, é a personificacdo da critica machadiana
ao cientificismo, o médico dedicou sua vida obsessivamente aos estudos da salde da mente humana,
fato que o leva a sua prdpria loucura ao final da narrativa. Tal personagem movido pela obsessao
durante toda a trama tem um unico objetivo, encontrar loucos em ltaguai para serem reclusos na
Casa Verde, isso faz com que os préprios conceitos de loucura, diagnosticados pelo médico, sejam
modificados no decorrer da histéria. Como dito anteriormente, no inicio da obra a loucura é
diagnosticada pelo médico nos individuos que se comportam de maneira inusitada (como o
personagem da estrela Dalva), mas posteriormente a loucura é diagnosticada pelo amor as joias (tal
paciente é sua propria esposa), e ao final a loucura é constatada em pessoas que ndo possuem
defeitos, e como ele segundo seus amigos, ndo possui defeitos, decide ser seu ultimo paciente

recluso na Casa Verde.

Tais processos dubios envoltos na critica machadiana ao cientificismo sdo sustentados nas HQs
por meio das expressdes e tracos do personagem, na versdo recriada por Vilachd e Rodrigues, o
personagem possui a cabe¢ca com tamanho desproporcional ao tamanho do corpo, e as vezes é
visualizado de cima para baixo, dando maior destaque a cabeca, conotando assim o cientificismo, a

obsessdo a racionalidade (Ver anexo A).

O Bacamarte da recriacdo feita por Lobo e Aguiar, ganha em algumas cenas o foco no olhar,
olhar fixo, vidrado, como se enxergasse uma Unica coisa, conotando assim o objetivo ao qual dedicou
sua vida, a busca pelos loucos de Itaguai, seus pacientes. Além disso, em tal recriagdo o personagem

aparece em preto e branco fora das cenas dos requadros (as quais sdo todas coloridas), tal recurso
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antecipa o final de tal personagem, pois com os tracos da face disforme sugerem ao leitor seu futuro,
sua propria loucura, devido a sua obsessdo pela ciéncia, tal recurso se aproxima ao expressionismo
utilizado por Edvard Munch (1863-1944) para demonstrar emocdées, neste caso a loucura (CANTON,

2009, p. 23) (Ver anexo B).

Nas recria¢des por Lailson de Holanda e Fdbio Moon e Gabriel B3, a face altiva, olhar de cima
para baixo, queixo erguido, compdem o personagem principal da narrativa, tais expressdes sugerem
ao leitor a detencdo do saber do médico de Itaguai (Ver anexos C e D). E perceptivel que todos os
recursos utilizados pelos desenhistas das quatro recriacbes em questdo, expressam 0S processos
dubios construidos na narrativa, pois por meio das expressdoes e posturas do médico, expdem a
obsessiva busca pela ciéncia e cura dos loucos, ocasionando sua prdpria loucura, confirmando assim

por meio do grafico-visual a critica expressa por Machado apenas pelo signo verbal.

Tais processos também perpassam Casmurro, narrador-personagem de Dom Casmurro, esse
conduz o leitor sob seu olhar, a “presenciar” os fatos que levantam suas suspeitas de que houvera
uma traicdo entre sua esposa, Capitu e seu melhor amigo, Escobar. Cabe aqui mensurar que mesmo
com a aparicdo dos personagens, o mistério que ronda a obra machadiana, é sustentado nas

narrativas em quadrinhos.

Nas recriacbes de Mdrio Cau, Felipe Greco e Srbek e Aguiar trazem um Bentinho com
expressGes mais felizes, sorridentes, mas na fase adulta o Casmurro, vai tomando lugar do Bentinho
da sua meninice, entdo as expressdes passam a conotar o homem sisudo, “metido consigo mesmo”,
trata-se do narrador-personagem da obra, afinal é Casmurro em sua fase adulta que envolve o leitor
nas suas suspeitas. Porém a dubiedade aqui esta justamente na perspectiva de quem narra tais fatos,
pois, se Casmurro traz uma Capitu ardilosa, ele também o é, afinal, ainda que ndo tenha executado, é
ele quem planeja a morte da esposa supostamente infiel, e posteriormente de Ezequiel, seu filho

(mas que acreditava ser fruto da traicdo de Capitu com Escobar). (Ver anexos E e F).

Em sua recriacdo, Jaf e Rosa enfatizam os sentimentos de Casmurro por meio das cores, em
algumas cenas o personagem aparece em vermelho ou roxo, cores fortes que conotam o climax da
sua suspeita, sobretudo apds a morte de Escobar, quando suas suspeitas de que houvera a traigdo so
aumentam (Ver anexo G). E perceptivel novamente, que os recursos utilizados pelos recriadores das
obras em quadrinhos sustentam a critica e dubiedade da escrita machadiana nas expressdes e cores

dos personagens.

Todas as recriacdes por meio das cores e expressdes dos personagens, expressam o ponto de

vista predominante de ambas as narrativas, em O Alienista, o ponto de vista predominante é do
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médico, Dr. Bacamarte, olhar sob o qual, apenas um fato importa, a procura pelos loucos em ltaguai,
trata-se de uma alienacdo de tal personagem a ciéncia, em todas as recria¢des isso é evidenciado,
porém vamos nos deter a uma das recriagGes. Fabio Moon e Gabriel Ba trazem a recriagdo com um
Unico tom de cor que predomina durante toda a narrativa, desde a capa, tom de sépia, tal recurso
pode sugerir o tempo pretérito o qual se passa a narrativa, mas também o olhar obsessivo sob o qual
toda a narrativa é vista, dessa forma Bacamarte sé vé motivos de internamento na casa de loucos, ou

u o an

seja ele “vé&” tudo sob um Unico ponto de vista, aqui expressa por uma Unica tonalidade de cor.

As recriacdes de Dom Casmurro, também reforcam ao leitor sob qual ponto de vista é narrada
a trama, dessa forma a recriacdo por Jaf e Rosa, ao compor o personagem Ezequiel, ocultam sua
face, utilizando-se de tal recurso para sustentar o mistério da traicdo (Ezequiel, filho de Casmurro ou
Escobar?), enquanto isso as outras duas recriacbes por Mario Cau, Felipe Greco e Srbek e Aguiar,
compdem as expressdes de Ezequiel assemelhando seus tracos aos de Escobar, mas isso nao
enfraquece o mistério da traicdo? Nao, isso porque tal recurso foi utilizado pelos recriadores de tais
HQs para expressar o olhar predominante, de Casmurro, em outras palavras, o Ezequiel visto nessas
recriaces expressa o Ezequiel visto pelo narrador-personagem, afinal é assim que ele o vé, como a
copia do seu melhor amigo, o qual supde que o traira. Dessa forma, os elementos gréfico-visuais
sustentam os processos dubios e critica machadianos e apresentam novos processos interpretativos,

antes apenas expressos pelo signo verbal.

CONCLUSAO

Somente num corpus maior, neste caso a dissertacdo de mestrado em constru¢do, dard conta
de apresentar um exame mais aprofundado dos processos dubios que perpassam os personagens
das obras machadianas, O Alienista e Dom Casmurro, bem como a “materializacdao” desses por meio

dos elementos grafico-visuais.

Diante das consideragdes feitas ao longo deste paper, é perceptivel que a linguagem em
qguadrinhos oferece, por meio de recursos utilizados pelos desenhistas e roteiristas das obras, novas
possibilidades de releituras, isso porque a prosa machadiana antes composta apenas pelo signo
verbal, ganha formas, cores, tracos e expressdes que compdem os sentidos produzidos pela

linguagem quadrinistica.
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ANEXOS:

Anexo A: Desproporcionalidade do tamanho da cabeca de Bacamarte

Fonte: VILACHA; RODRIGUES, 2006, p. 42.

Anexo B: Olhar de Bacamarte

Fonte: LOBO; AGUIAR, 2008, p. 49.

Anexos C e D: Face altiva de Dr. Bacamarte

Ele mergulhou inteiramente no estudo ¢ na pritica
da medicina. Foi entdo que um dos recantos desta lhe | [T
chamou especialmente a atengio — o recanto psiquico,

o exame de patologia cercbral.

Fonte: CAVALCANTI, 2013, p. 8
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Fonte: MOON; BA, 2007, p. 29.

Anexos E e F: Bentinho em sua meninice e em sua vida adulta (Casmurro)

Fonte: SRBEK; AGUIAR, 2013, p. 11, 78.

Anexo G: Climax das suspeitas de Casmurro

Fonte: JAF; ROSA, 2012, p. 70.
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